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Koszonetek

Kosznom a konyv elkészitéséhez nyujtott segitségét a GURU Szérakozta-
t6 Informatikai Magazin szerkeszt8garddjanak, kilon is kiemelve Berényi
Zoltan (Bear) fGszerkeszt6t, Turcsan Tamas Péter (Shy) lapmanagert, akik-
tél az otletet és jo adag biztatast, Laszl6 Jozsef (Joco) szerkesztSt, akitSl ren-
geteg szakmai segitséget kaptam, valamint Marinov Gabor (Gaborca) szer-
kesztéSt, aki a fedéltervet készitette.

- Koszonettel tartozom bardtaimnak: Balint Jézsefnek, Ronté Zoltannak
hasznos tandcsaiért, valamint Baldzs Martdnak, a kézirat helyesirdsanak ellen-
Orzéséért. Ha maradt még hiba, az nem rajta mulott.

Végiil de nem utolsd sorban koszonom csaladom tagjainak, hogy megérté-
siikkel tiirelmiikkel és batoritdsukkal segitették munkdmat. Kiilon koszonetet
érdemel két éves Adam fiam, aki tdrsszerz8m volt, munkdja a konyv néhiny
oldaldn lathatd, valamint feleségem, Bobe, aki a szerkesztésben segitett.
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Ez a konyv azoknak szél, akik csak a kozelmultban ismerkedtek meg az
Amiga szdmitogéppel, vagy éppen ezutdn lesznek bemutatva egymdsnak. Ter-
mészetesen azok is forgathatjak - remélem haszonnal - akik mar régebb Ota
haszndljak gépiiket, de még van mit felfedezniiik rajta.

Konyvemet altaldnos felhaszndldi utmutaténak szanom, amelyben megta-
lalhaté az Gsszeszerelési ttmutat6tdl kezdve a DOS leirdsan keresztiil a Work-
bench és a géphez mellékelt programok hasznalatdig minden, amit az Amiga
szamitogéprdl tudni kell.

A konyv elsGsorban az 1.3 Workbench-re, az Amiga 500-ra épiil, de kiilon
fejezetben ismertetésre keriil a 2.0-s rendszer, ami az Amiga 500+ és Amiga
3000 gépek sajatja.

Sajnos a konyv terjedelme véges, igy nem tudtam kitérni olyan ismeretek-
re, amelyek a szamitdgépekkel el8szor taldlkozok szamara sziikségesek. Nekik
ajanlom az irodalomjegyzékben felsorolt konyveket, amelyekbsl a sziikséges
alapinforméciok megszerezhetSk.
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I. Altalanos leiras

A. A konfiguracio

Nézziik meg, mibdl all egy Amiga minimalkonfiguracié:

i.Amiga 500

2. Tapegység

3. RF Modulétor
4. Egér

5.TV

Az Amiga 500 és 500 plusz Un. tasztatira szamitogép, ami azt
jelenti, hogy a gép egybe van épitve a billentytlizettel, s6t ebben
az esetben még egy 3,5" floppy meghajtéval is.

- Amiga 500
A szamitégép lelkét a Motorola MC68000 tipusti 16/32 bites
processzor képezi, amelynek 6rajele 7.14 MHz. A 16/32 bit azt

jelenti, hogy a processzor beliil 32 bites adatokkal dolgozik de
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A konfiguracio

kifelé csak 16 bites adatbusszal rendelkezik. Alap memoridja
A500-nal fél megabajt, A500+ esetén egy mega. Ez a memoria
Chip RAM, ami azt jelenti, hogy a gépben rejt6z8 chipek,
amelyek a zene és a kép elkészitésével foglalatoskodnak, szintén
ezt a memoridt hasznaljak. Masik memoria fajta a Fast RAM
(lasd a 44. oldalon), amit csak a processzor tud elérni, ezért gyor-
sabb. A Fast RAM-ot bdvitésként tehetjik a gépbe (lasd a 11.
oldalon). '

Az Amiga nem kapcsolhaté kozvetleniil a TV késziilékre, ch-
hez sziikség van a TV modulitorra"TV modulator. Az Aaltala
nyujtott képmindség azonban joval elmarad a tokéletesnek
mondhatétdl, ezért aki teheti, prébdljon meg egy monitor
beszerzésével, oreg napjainak jo latasarél gondoskodni.

RF modulator

Amigahoz a Commodore 1084 vagy ezzel kompatibilis analog
RGB monitor haszndlhat6. Van méd a C64 1802 monitordnak
csatlakoztatasara is, de a képminGség elmarad a 1084-estSl (a TV-
nél azért jobb).

Az egér széria tartozéka minden Amigdnak. Segitségével alta-
laban egy pointert mozgathatunk a képerny6n, amely pointerrel és
az egér két gombjanak a haszndlatdval a legkiilonbféle dolgokat
miivelhetjiik.
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A konfiguracio

Altalénosségban elmondhaté, hogy a bal oldali gomb kijelolés-
re, a jobb oldali pedig a menii kezelésére vald, de ez bizonyos
programoknal valtozhat.

Mint mar emlitettem, az Amiga tartalmaz egy beépitett floppy
meghajtdt, amelynek kapacitasa 880 kB4jt. Ehhez DS/DD jelzésti
floppy diszkeket sziikséges hasznalni.

Kiviilrél tovabbi harom floppy drive csatlakoztathatd, amelyek
lehetnek 3.5 vagy 5.25 inch-esek. A latott minimal konfiguracio-
hoz képest a gép igen rugalmasan tovabb bdvithets. A leggyako-
ribb kiegészités a hard diszk, azaz merev lemez. Ez a gép bal ol-
dalan egy kis miianyag lap takardsa alatt 1évS csatlakozora kap-
csolhaté. Meg kell emliteni, hogy vannak olyan merevlemezeXk is,
amelyek az Amiga 500 és 500+ hazan beliilre szerelhetSk, de
ezek az alkalmazott 2,5"-os harddiszk magas dara miatt nem

igazan terjedtek el.

7. 1.

Bal oldali bgvit&sin

A szamitégép maga nem tartalmazza a merevlemez vezérlGt,
azt kell a géphez kiviilr§l (vagy beliilrdl) illeszteni. A vezérl
haza Altaldiban tartalmaz egy merevlemezt, valamint egyes

7. 1.

tipusoknal 2-8 MB4jt memoriabdvitési lehetdséget is.

Kiils§ merevlemez




A _konfigurdcio

A vezérl§ tipusa legtobb esetben SCSI, de lehet IDE is, ami a
PC-knél hasznalatos. Az SCSI kontroller inteligensebb és gyor-
sabb, rdadasul Osszesen 7 perifériat tud kezelni, amelyek nem
csak Winchesterek, hanem példaul lézernyomtatok, scannerek,
cserélheté lemezes merev lemezek is lehetnek.

Az IDE kontroller elénye, hogy olcsén kaphaté hozza a
merev- lemez.

Az Amigidhoz nyomtatd is kapcsolhatd, akdr a soros, akar a
parhuzamos porton keresztiil.

Egy id6ben két botkormény csatlakoztatasara van lehet8ség, de
ekkor le kell mondanunk az egérrél, mivel az szintén egy botkor-
many aljzatra van kapcsolva. Kaphaték azonban olyan atkap-
csolok is, amelyek lehetévé teszik az egér és a két botkormany
parhuzamos hasznalatat, mindossze egy kapcsolét kell atbillenteni
a megfelel§ periféria kivadlasztasahoz (s6t vannak automatikus
atkapcsolok is).

1. A billentyiizet

Miutdan megismerkedtiink a konfiguriacié elemeivel, nézziik
meg kozelebbrdl a billentytizetet is.

Az Amiga billenty(izetén 97 gomb van 7 csoportra bontva.

A legkisebb csoport egy billenty(ibSl all, ez a bal fels§ sorok-
ban 4ll6 Esc (escape) gomb.

Y

A mellette 1év4 két 6t0s csoport a funkcidbillentylik csoportja.
NeviikF1-F5¢sF6-F10.

Ezek alatt foglal helyet a legnagyobb csoport, a bet(ik, szamok,
irasjelek és kiegészit§ billentylik k6z0s csoportja. Azok a billen-
tylik, amelyek Ileiitése betlit, szamot, irdsjegyet nyomtat,
hasonléan az irégéphez, vilagos szinlick. Az ABC betiit
jelképezS gombokon csak egyjel, egy betli lathatd. Ezekkel lehet
kis betfit irni. Ha vele egyiitt, elStte lenyomod valamelyik Shift
gombot is, vagy Caps Lock le lett titve és a ledje vilagit (ezjelzi,
hogy a Shift rogzitve van, most mar nem kell folyamatosan
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A konfiguracio

nyomni a nagy betli irasdhoz). A Caps Lock ujbdli letitésével a
rogzités feloldodik, a led kialszik, kis bettit tudsz irni.

Vannak olyan billenty(ik is, amelyeken két jel van. Ezek
onalléan az also, Shiftelve a felsG jelet adjak. Az alul-kozépen
1évS hosszu billentytli a Space, amely szokozt ad.

A fehér billentylikon kiviil vannak sziirke, vezérl§ billentylik
is. Ezek altaldban nem egy karaktert nyomtatnak, hanem valami-
lyen miiveletet végeznek. Kivétel a csoport bal felsG sarkan 1évé,
amely onmagaban aposztrofot, shiftelve hullam jelet ad.

A vezérl§ billentytik koz¢ tartozik a mar emlitett Shift és Caps
Lock, valamint a CTRL, Alt és a két Amiga billenty(i. Ezeket
osszefoglaléan emeld billentyliknek nevezziik, mert 6nmagukban
lenyomva semmit nem eredményeznek, de mas gombbal egylitt
haszndlva megvaltoztatjik annak hatdsat.

A legjelentésebb az Amiga paros, amelyekkel kiilonbozd
iranyitasi feladatok oldhatok meg. Példaul a bal Amiga + bal Alt
az egér bal gombjanak a szimuldlasara, a jobb Amiga + jobb Alt
pedig ajobb gombéra valé. A CTRL ¢és mindkét Amiga egyidejti
hasznalata reszeteli, tjra inditja a gépet. Ez a reszet csak Gin. "soft
reset", meleg inditas (kivéve az egy mega chip ramos gépeket,
azoknal ez is hard reset). Ebben az esetben nem zajlik le minden
olyan funkcié, amely bekapcsolads utan, vagy "hard reset" esetén
megtorténik. A leglényegesebb kiilonbség, hogy soft reset-nél a
memboria torlése elmarad, a virusok tulélik ezt. A Hard reset-et
altaldban kiilon programmal valthatjuk ki, de a rendszer
Osszeomlasa utan is ez zajlik le.

Ezen kivil van a Tab billentyli, amelyet legtobbszor
szOovegszerkeszt6kben hasznalunk, a kovetkezd tabuldldsi pontra
vinni a kurzort.

A csoport masik oldalan van még két vezérl$ billentyd. A felsd
a Backspace, amely egy hellyel balra viszi a kurzort és torli az t-
jaba es@ szoveget. A kurzortdl jobbra esG szoveg is baka 1ép.
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Az alatta 16v6 nagy billentyii a Return. Altaldban a sor végén
haszniljuk, ezzel jelezve, hogy az a sor kész, a gép feldolgozhat-
ja.

Az angol és nen}ei teriileten késziilt gépek kozott van egy kis

kiilonbség, ezt szemlélteti az alabbi 4bra. Az angol gépek
tasztatirajan tehat csak 96 billentyi van.

Német és Angol tasztatira

Az otodik billentyii csoport két gombbdl all. Az egyik a Del,
ami torli a kurzor alatti karaktert, de a kurzor nem mozdul, csak a
téle jobbra 1év6 szoveg 1ép balra. A masik a Help, amivel, ha az
adott program kezeli, segitséget kaphatunk.

A hatodik csoport a kurzor nyilak csoportja. A négy billentyii-
vel a rajtuk jelzett iranyba léptethetd a kurzor.

Az utols6, a hetedik csoport a numerikus billentylizet nevet
kapta. Bar ezeken olyan Kkarakterek talalhaték, amelyek a fo
csoportban is megvannak, az 4altaluk nyomtatott karakter is
ugyanaz a legtobb esetben, mégsem teljesen azonosak amazokkal.
Sok program kiilon kezeli 6ket.

2

Az Enter feliratu billentyii altaldAban azonos hatisi a Return-
nal.

2. A szamitégép csatlakozoi
A gép oOsszeszerelése bizonyos foka figyelmet igényel,

helytelen 6sszeszerelés esetén a gép tonkremehet. Ha betartod az
alabbi dtmutatét, nem lesz probléma.

o




A konﬁgurécié

A legfontosabb, hogy a bekapcsolt gépen semmiféle csatlakoz-
tatast, dugasz kihuzast ne tegylink, ugyan is az ekkor keletkez$
aramlokések egyik-masik érzékeny lelki(i IC halalat okozhatjik,
ami a gép tovabbi miikédése szempontjabuil nem éppen biztatd
jel.

Osszeszerelés elStt ismerkedjiink meg a gépen taldlhatd csatla-
kozokkal. Ehhez meg kell forditani az Amigat, ugyanis az Osszes

csatlakozo (kivéve a mar emlitett bal oldali b&vit&sint) hatul talal-
haté.

Az Amiga hatsé csatlakozoi

A csatlakozdk bakoi-jobbra:

l.joyl
Az egér, botkormany vagy fényceruza csatlakoztatasara.

2.joy2

A masodik botkormany csatlakozdja. Ha egy program
kezeli, ide is kapcsolhat6 djabb egér. Fényceruzat ez a bemenet
nem tud kezelni.

3. Audio L-R
Az Amiga hangkimenete, kiilén jobb és bal oldal.

4. Extern Floppy

A kiilsé floppy meghajté csatlakozdja.

A harmadik és negyedik drive a mésodik és harmadik
meghajton 1év6 ugyanilyen aljzatba kapcsolhaté. Altaldban a
tapfesziiltséget is innen kapjak a floppyk, de jobb az, ha a
harmadik és negyedik drive-nak sajat tdpegysége van, az
Amigidé ugyanis nem tuil nagy teljesitmény(i. Kiilonosen
régebbi tipusd, 5 1/4 colos meghajtoknal lehet gond, amelyek
aramfelvétele igen nagy.
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5. Serial port
RS232C csatlakozé telefon modem, null modem, midi vagy
nyomtatd kapcsolhaté a géphez ezen keresztiil.

6. Paralel port
Parhuzamos port. Altaldban nyomtatét csatlakoztatunk ra.

7. Power
A haldzati tapegység kapcsolddik ide. Ezen keresztiil kap az
Amiga aramot.

8. Monitor
RGB monitor vagy RF Modulétor csatlakoztatdsara.

9. Mono Monitor
Monokrom videojel. Ritkdn hasznalatos.

Az itt ismertetteken kiviil még két csatlakoztatasi feliilet talal-
hat6 a gépen. Az egyik a mar emlitett, bal oldali bévit§ csatlako-
z6. A masik szintén egy miianyag lap takardsdban van, de a gép
aljan. Ide legtobbszor memoria panelt csatlakoztatunk.

3. Az Osszeszerelés miivelete

Miutidn a gépet kicsomagoltuk, a csatlakoztatandd kabeleket
el6készitettiik, elkezdhetjiik az Osszeszerelést.

Az egér dugaszit nyomjuk be a JOY1 aljzatba. A csatlakozok
csak egyféle képpen illeszthet6k Ossze, a helyes pozicidra tehat
nem lesz sok gond. Ha egyidejlileg botkormanyt is szeretnénk
hasznalni, azt a Joy 2 aljzatba kell illeszteni. Ha két botkormanyt
szeretnénk, vasarolni kell egy kozositG-atkapcsoldt a Joy 1
szdmara.

A kiilsé floppy meghajtd vezetékét az Extern Drive feliratu alj-
zatba kell illeszteni. A masodik kiils§ drive az elsé hizan 1évé alj-
zatba kapcsolddik. Egyszerre max négy lemezmeghajté alkal-
mazhatd, beleértve a belsét is.

A du”sznak szilardan kell illeszkedni, csak akkor lesz biztos a
kontaktus, a nagyobb erdfeszitéseket viszont keriilni kell. Ekkor

ey
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inkabb vizsgiljuk meg, megfeleld helyzetben van-e a dugasz,
vagy egyaltaldn jo helyre akarjuk-e¢ csatlakoztatni. Ez altaldnos-
sagban elmondhaté minden csatlakozora.

Az aljzatok mellett két oldalrél taldlunk egy-egy beépitett
csavaranyat. A csatlakozok végén legtobbszor megvan az ezekhez
illeszkedd csavar, amely becsavardsaval megdvhatjuk magunkat a
szétcsuszé csatlakozok bosszantd hibaitdl.

RogzitS csavarok a csatlakozdk mellett

A nyomtatd csatlakoztatasa attdl fiiggéen torténik, hogy soros
vagy parhuzamos-¢ az illet6 printer. Ez a nyomtatd
dokumentacidjabdl deriil ki. Ha ezt eldontottik, a megfelel

ajzatba illessziik be a kdbel végén 1év6 dugaszt és ha tehetjiik,
csavarozzuk is be oda.

- A megjelenit§ eszkoz illesztésekor tjabb valaszut elé kertiliink.
Legegyszer(ibb a dolgunk Commodore 1084 vagy ezzel kompati-
bilis RGB monitor esetén. A monitor csatlakozdjat egyszertien
dugjuk be a szamitégép Monitor jell aljzataba.

A hangvezetékek RCA dugaszait az Audio feliratii két hiively-
be illessziik.

Ha televiziot hasznalunk képmegjelenitének, be kell szerezni
egy RF modulatort is. Ennek az egyik keskenyebb végén van egy
olyan dugasz, ami illeszkedik a "Monitor" jelzés(i aljzatba, dugjuk
is be.
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A modulator révidebb, Y alaku vezetékének az egyes vége a
modulétor oldaldn 1évé Audio In jelzés( aljzatba kell, hogy kap-
csolddjon, a dupla vége pedig a szamitogép Audio L-R jelzésti két

RCA hiivelyébe.

A hosszabbik vezeték megfelel§ végét a modulidtor masik
rovidebb oldaldan 1évé RF Out jelzésti aljzatba dugjuk, majd a
masik végét a TV antenna csatlakozdjara, vagy ha rendelkeziink

ilyennel, a k6zositébe.

Az RF modulitor hasznalatakor lehetdség van szines vided jel
elGallitasara is, amit felvehetiink. A vided jel kimenete a
modulator hangbemenete mellett van, Videé Out néven. Ekkor - a
vided jel természeténél fogva - a hangot kiilon kell a vided

magnohoz vezetni.

Van még egy lehetdség a kép megjelenitésére, a monokrom
vided jel, amely fekete-fehér vided monitoron valé megjelenitést
tesz lehet§vé. Ritkan hasznalatos, f6ként atalakitott Junoszty TV-t
hasznalék korében. Meg kell mondani, hogy ez a lehet§ leg-
rosszabb képminGséget adja. Ha valaki mégis e mellett dont,
haszndlja a képen 9-es szammal jelolt RCA aljzatot. A hangot
ebben az esetben is kiilon kell felhasznalni.

Tobbszor is szOo esett mar a hangrél. Az Amiga kiilon sztereo
jobb és bal kimenettel rendelkezik. Ezek igen jé6 mindGségli jelek,
érdemes Hi-Fi berendezésen keresztiil hallgatni az Amiga hangjat.
A csatlakoztatishoz két RCA dugaszban végz8dS vezeték
sziikséges.

Akik abban a szerencsés helyzetben vannak, hogy gépilikh6z
hard diszk is parosul, pattintsdk ki a gép bal oldalan 1évé miia-
nyag lapot. Emogott taldlhaté az Amiga bévit csatlakozdja, ami
egy megfelelGen kiképzett nyakvég. Erre kell rddugni a hard disz-
ket. A csatlakoztatdst kiilonds figyelemmel végezziik, nehogy az

aramkori lap megsériiljon.

Mindeddig az 6sszeszerelés sorrendje tetszGleges lehet A tap-
feszliltség csatlakoztatdsit azonban hagyjuk utoljara. Kihizott
hélézati csatlakozé mellett dugjuk be a tapegység négyszogletii

10
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dugaszat a "Power" felirati aljzatba. Az illeszkedé horony miatt a
csatlakoztatas csak egyféleképpen lehetséges, de azért figyeljiink

oda. A dugaszon l1évé "Top" felint ami a csatlakozé felsd oldalat
jeloli, a segitségiinkre van. '

Ha mindezekkel megvagyunk, ellendrizziik, hogy minden kap-
csold, tapegység kikapcsolt helyzetben van-e. Ha igen, dugjuk be
a tapegység halozati dugaszat Kapcsoljuk be a monitort, printert
és egyéb perifériakat, majd legvégiil magiat "A" szamitogépet
Erre a sorrendre mindig iigyeljink, mert ez meghosszabbitja a
gép életét. A kikapcsolas forditott sorrendben torténjen.

A gép kikapcsoldsa utdn mindig varjunk 20-25 mdasodpercet a
visszakapcsolasig.

Az itt felsorolt szabalyok mind azért vannak, hogy megvédjék
a gépet a kapcsolgatasokat kovetd aramlokések artd hatdsatél.
Hogy mennyire fontosak, arrdl Német Akos bardtom tudna par
sz6t szOIni, 0 ugyanis a beteg Amigdk doktora.

Az Amiga tizemkészségét a Power Led fénye jelzi. Régebbi
gépeken ez a fény miikods gép esetén is kihunyhat. Ez nem hiba,
a led a gép zenei szlirGjével van 6sszhangban. A sziir§ kikapcso-
lasa esetén a led is kialszik. Az djabb gépeken ezt mar csak a
félfényer§ mutatja.

Ha TV-t haszndlunk monitorként, az els§ osszeszerelés utan ra
is kell hangolni azt a moduldtor frekvencidjéra.

Bar nem tartozik szorosan ide, mégis megemlitem a memdria-
bévité beszerelésének a madjat.

A memoria bdvitésére tobb madd is van. Az egyik az alaplapon
torténik. Ezt 13 gépeknél lehetséges, gy hogy az alaplapon
meglévS helyre négy memoria IC-t forrasztunk. Ezt a miiveltet
inkabb bizzuk szakemberre.

A masik, hogy a gép aljaban kiképzett csatlakozora egy bvitd
panelt illesztiink. Ehhez a gépet a tapfesziltség vezetékétSl meg-
szabaditva forditsuk hanyatt. A gép hazanak kozepén feltlinik egy
kb. tenyérnyi miianyag lap. Ezt pattintsuk ki, ez alatt talalhaté a
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7. 1.

bels6 memoria bdvitd csatlakozd sinje. Erre ugy kell feldugni a

s

bdvitét, hogy az alkatrész oldala a gép belseje felé nézzen.

7.1

Beszerelt memaoriabdvits

7.1

Amennyiben a bdvit§ kapcsoldjat is szeretnénk hasznalni,
amivel a bdvitd ki-be kapcsolhatd, sajnos meg kell féirni a
késziilékhazat. Ha erre vetemediink, mindenképpen olyan helyen
kell megtenni ahol:

1. a kapcsolé semmihez nem ér hozzd, zavart nem okoz,

2. védve van attél, hogy véletleniil lekapcsoljuk, ez ugyanis a

.-rendszer 6sszeomldsahoz vezet. Ilyenkorjon a Guru hibaiize-
net és a gép Ujra inditdsa.

12
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A konfiguracio

Van még egy harmadik mod is a memoria bdvitésére. A bal
oldali bévitdsinre maximum 8MB memdriapanelt kapcsolhatunk .

Fast RAM bdvité

Bizonyos esetekben ezt a panelt a merevlemez vezérlSk
tartalmazzak is, csak a sziikséges memoria IC-ket kell behelyezni.
Aki HD-t vdsdrol, ajanlom neki, részesitse elényben az ilyen
tipusokat.

13
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B. Az elsS 1épések

Ha sikeresen Osszeszereltiik a gépet és megfeleléen behangol-
tuk a TV-t vagy bedllitottuk a monitort, az Amiga bejelentkezd
képét kell latnunk (kivéve, ha autobootos merevlemeziink is van a
gépen). A bejelenkezd kép 1.3-as kickstartnal egy kéz, 2.0-s
rendszernél egy animacié. Ez a kép figyelmeztet benntinket arra,
hogy a gép lizemkész, tegylink be egy rendszerlemezt. Hogy ez
miért kell, rogton megmagyarazom.

A C64, Spectrum, stb tipusu kisebb szamitégépeken az opera-
ciés rendszer, amely a gép miikodtetését végz8 programok
Osszessége, valamint a Basic nyelv a gép ROM-jaba égetve volt
megtalalhatd. Bekapcsolas utan tehat rogton rendelkezésre allt, a
gép be isjelentkezett, altaldban a Basic-kel.

Nagyobb gépeken, mint példaul az Amigan, ezt a rendszert le-
mezrdl kell betolteni. Latszélag ez rosszabb megoldds mint az
el6z8, de ha belegondolunk, hogy a C64 operacids rendszere a
gép élete soran azonos, addig az Amigdn egy ujabb, korszertibb
rendszer haszndlata barmikor megoldhatd, csak olyan lemezt kell
betenni a meghajtéba bootoldskor (igy nevezik a rendszer
betoltddését és elindulasat).

Persze azért nem ilyen szép az a menyasszony, hisz valami
programnak csak kell lenni a ROM-ban, hiszen valakinek ki kel-
lett tenni a "kezet" a képernydre és a rendszert is be kell tolteni a
lemezrSl. Az ami ezt elvégzi, a KickStart. Ennek az 1j verzoéra
torténd cseréje altalaban a ROM cseréjével jar. A kickstart ver-
zidja alapjan kulonboztetjik meg az 1.2, 1.3 (A500) és a 2.0
(A50G+) rendszert gépeket.

A ROM csere is elkertilhetd, hajé sok memoria van a gépben.
Ennek a mdédja az Gn. Kickstart Disk. Az Amiga 1000 tulajdono-
sok ezt jol ismerik. Ez a lemez tartalmazza a kickstartot ami
bootolas helyett betoltddik a memoriaba, majd atveszi a végrehaj-
tasjogat. Mint emlitettem, ehhezj6 sok RAM kell, a 2.0 kickstart
mérete 512 KB4jt.

Amiga felhasznaldk kézikonyve 15




Az elsS 1épések

Ha hiszed, ha nem, ez annyira j6 megoldas, hogy példaul az
Amiga 3000-ek szinte mind igy miikodnek. Persze ott eleve tobb
memoridt alkalmaznak és van merev lemez is, amirdl a kickstart
betoltése mindossze egy masodperc. Ja igy konnyti!

Ha mir a ROM-ndl tartunk, osszehasonlitasul megemlitem,
hogy mig az eldbbi példdban emlitett gépek ossz memoridja
64kB, addig az Amiga 500 és Amiga 2000 gépeknek csak a
ROM-ja 256kB, az Amiga 500+, Amiga 600, Amiga 3000-nek
pedig 512 kB!

1. Multitaszk

A ROM nem véletleniil ilyen nagy, az Amiga rendszere igen
bonyolult, rengeteg funkcioval rendelkezik. A legfontosabb
kozilik a "Multitaszk". Ez "tobb feladat"-ot jelent, vagyis azt,
hogy a gép egyszerre tobb programot is tud futtatni. Az egy
idében futtathaté programok szdmdt csak a memoria mérete
korlatozza. A felhaszndlé szdmadra teljesen ugy tlinik mintha a
programok egyszerre miikodnének, valdjaban a gép szoftverrend-
szere szétosztja a processzor idejét és minden taszknak juttat
beldle valamennyit. A taszk altalaban egy program. Hogy melyik
taszk mennyi idSt kap, az a fontossagatol fligg. A fontossidgot a
prioritasérték jelenti. Nézziink a multitaszkra egy konkrét példat:

Tegytlik fel, meg akarsz formazni egy doboz magneslemezt -
ennek mikéntjérdl késébb lesz sz6 - mivel azonban ez hosszadal-
mas procedura, kozben a DPaint rajzprogrammal rajzolgatsz. A
formazas is egy taszk, mikozben rajzolsz, az is végzi a sajat dol-
gat. Ha két floppy drive-od, vagy merevlemezed is van a géphez,
mikoézben formazod egy masik lemezre nyugodtan ki is
mentheted a rajzodat, az nem zavarja a formattalast.

Az Amiga multitaszkja olyan tokéletes, hogy akar ugyan arra a
floppyra is képes tobb taszk egy idSben irni, arrdl olvasni.
Ilyenkor a floppy megosztva a miikodést, "egy kicsit ide, egy
kicsit oda" elven szolgalja ki a lemezkezelést kéré taszkokat.

16
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Az els8 1épések

A személyi szamitdégépek multitaszkos operdcidés rendszerei
kozil az Amigaé messze a legjobb, egyediil az Apple Machintos
veszi fel vele a versenyt, de az magasabb drkategoriaju gép.

Az Amiga 2.0-s rendszere magasan veri a PC-k Windows 3.1-
ét is, anndl konnyebben kezelhetd, baritsdgosabb és azonos pro-
cesszorteljesitményl gépeken Osszehasonlitva joval gyorsabb. Ez
nem az én sajat véleményem, de ala tudom tamasztani, mivel dol-
gozom mindkét géptipuson.

Az Amiga kivilé multitaszkja mellett felhasznalobaratsagardl
és magas szint(i grafikus képességeirdl ismert. Sok grafikus
feladatra, mint példaul a metamorphozis, a 24bites, 16.7 millié
szinli képek feldolgozasa, vagy a videoeffektek készite,
kategdridjaban a legjobb.

Innentdl kezdve szétvidlasztom az ismertetést. ElGszor az A500
1.3-s rendszerének leirdsa kovetkezik. Természetesen ez az
AS500+ tulajdonosoknak és 2.0-s rendszer felhasznaloknak sem
lesz tanulsag nélkiili.

A konyv masodik részében az Uj rendszer tjdonsagai kerlilnek
nagyito ala, tehat csak azokrol lesz szé, amik masok mint az 1.3-s
Workbench és az A500. No itt elSkeriilt egy 4j sz6, a Work-
bench. Ez az Amiga grafikus kezelGi feliiletének a neve,
hasznalata egyszeri, konnyen elsajitithatd, vizualis. Ezen
keresztil ugy vezérelhetjik a gépet, hogy szinte hozza sem kell
nyulni a billenty(izethez.

A Workbenchen inditott programok mind multitaszkban fiit-
nak.

Hat nem nagyszert(i?
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II. Az 1.2,1.3 kickstartu gépek haszndlata

A. A bootolas

Eljutottunk tehat odaig, hogy betettiink egy rendszer lemezt a
bels6 meghajtoba. A lemezt a kis fém toldokaval elére, cimkés
oldalaval felfelé kell betenni, a végén kissé megnyomni, amitdl
jol hallhat6 kattanassal beugrik. Kivenni a nyilas melleti gomb
benyomasdval lehet. Azért a bels6be, mert az 1.3 rendszer (és
persze az 1.2 is) csak a bels§ drive-rél tud bootolni. Kis hardver
atalakitassal ravehetd, hogy kiviilrdl toltson, de ez mas téma.

Lemez behejezése a belsé drive-ba

Amiga felhasznaldk kézikonyve 19




A bootolds

Ennek akkor van jelent8sége, ha a kiilsé floppy 5 14 colos,
ilyen lemezrdél szeretnénk betolteni a rendszert.

Hogy a késébbickben megtaldljuk a kozos hangot, az
omindzus lemez legyen mondjuk a géphez gyarilag adott Work-
bench nevli lemez. Amig ez betolt6dik, keressiik meg, hova is
tettiik azt az egy-két doboz iires lemezt, amit kiilon vasaroltunk,
révidesen sziikség lesz ra!

Mivel litom, a lemezek eld voltak készitve és a gép még min-
dig toltoget, elmondom mit is csindl most.

ElGszor is, mihelyt észrevette, hogy beraktal egy lemezt (igen,
O észre veszi ezt, nem ugy mint mas ugymond kivald szdmité-
gépek, mint példaul a PC, ezt ne vegye senki személyeskedésnek,
ez tény).

Errdéljut eszembe, azért irtam, hogy "0, ugyanis az Amiganak
lelke van, ezt Te is fogod tapasztalni. Azért pedig hogy rossz
példanak mindig a sokat dicsért PC-t hozom fel, elSre is elnézést
kérek, de nekem kijutott mindkét géptipusbdl, a b6romon érzem a
kiilonbséget. Majd igyekszem visszafogni magam.

Nos, ott tartottunk, hogy az Amiga észrevette az Uj lemez
jelenlétét a meghajtoban. Mivel most egy rendszer lemezre vart,
megvizsgilja a boot szektort. Na, ezt elmagyarazom.

1. A lemez sav-szektor szerkezete

Az Amiga a floppy diszk mindkét oldaldn 80-80 sdvot tart
fenn az adatok tarolasdra. Ezek a sdvok tulajdonképpen koncent-
rikus gytirtik, amelyeket a formazaskor jeloliink ki. Minden sav
fel van osztva 11 szeletre, ezek a szektorok. Egy szektor 512 bdjt
informacidt tartalmaz. A szektorok helyét is kijeloli a formazas.

A savok szamozasa kiviilrél befelé 0-79, a szektoroké 0-10.

A szektorokat szokdsos még blokkoknak is nevezni, azzal a kis
kiilonbséggel, hogy ha blokkrdl van szd, a szamozas folytonos,
példaul az 1. sav 0. szektora a 12. blokk. Osszesen 1760 blokk
van, ezek szamozasa 0-1759 lehet.

20
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A bootolds

A boot szektorok a 0. és 1. blokkokban foglatnak helyet Az itt
1évé 1024 bajt tartalmazhat egy kis programot, amit a kickstart
bootoldskor megprobal végrehajtani. Ha ez a program nincs meg,

a lemez nem bootolhatd.

A normal boot minddssze annyit végez, hogy elinditja a ROM-
ban 1év6 rendszert. Természetesen nem csak normal boot lehet
ezen a helyen, hanem ugynevezett boot-loader is, ami a ROM-ban
1év8 program inditdsa helyett a lemezrdl mésol a memoridba egy
programot és azt inditja cl.Ezen a mdédon miikodik a jaték- és
demo- programok nagy része. Elénye, hogy programozé kezét
nem kotik a kickstart altal tdmasztott feltételek, hatranya, hogy
ezzel egyidejlileg nem haszndlhaté a multitaszk (lasd a 16.
oldalon), a program csak floppyrdl indithaté, merev lemezrél

nem.

Maradjunk annél az egyszer(i esetnél, hogy a lemezen normal
boot van, a ROM-ban 1év§ program indult el. Ez néhdny apro ini-
tializalasi proceduira - ami tulajdonképpen a bootolas - utdn meg-
keresi a lemezen az "s" konyvtiarban 1évS "startup-sequence’-t,

ami egy egyszer(i szoveg fijl, ahol is le van irva, miket kell

végrehajtani a gépnek. Errdl egy késébbi fejezetben még
kozultilni fogunk.

No, éppen be is toltédott a lemez, nézziik tehat meg mit
lathatunk a monitoron és mit végezhetiink a géppel.

- :‘3‘; o
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B. A Workbench

Mi is az a Workbench? Mar emlitettem, hogy egy grafikus fel-
hasznaldi feliilet. Segitségével tugy tudunk programokat inditani,
masolni, a gépen dolgozni, hogy szinte nem is érintjiikk a billen-
tylizetet. Ebben két dolog van a segitségiinkre: az ikonok és a
mentik.

A lemez betoltédése utan egy ehhez hasonlé képernyét 1atsz:

A fels6 sorban a felirat jelzi, hogy a Workbench képernydn,
vagy a sor kozepén a rendelkezésedre all6 memodria mennyiségé-
rél kapsz tajékoztatast. A jobb szélen két kis jelet lathatsz. Ezek
kapcsolok, ugynevezett gadgetek. Tobb fajtijuk is létezik. Ez a
kett6 a képernyS vagy ablak elStérbe hozasat vagy hattérbe
kildetését vezérli.

Amiga felhaszndlok kézikonyve 23




A Workbench

1. Képernydk és ablakok

Felmeriilt ka Uj kifejezés: "képernySk"™ és "ablakok". A
képerny6n itt nem a monitor megjelenits feltiletét értjiik, most lo-
gikai értelemben hasznaljuk. Amikor egy programot elinditasz, az
kétféle mdédon teremthet vizualis kapcsolatot veled: vagy nyit egy
Uj képernySt, ami fizikailag ugyan ugy a monitorodon jelenik
meg, de logikailag fliggetlen a Workbench képernySktél, vagy
egy mar megnyitott képernySn nyit egy ablakot. Ezt rovidesen a
gyakorlatban is kiprébélhatjuk.

A képerny$ a monitoron mozgathatd, ekkor az dsszes rajta nyi-
tott ablak is vele mozdul. Ez tehat az egyik 1ényeges kiillonbség az
ablak és a képernySk kozott. A vizszintes elmozgatas az esetek
nagy tobbségében nem lehetséges, mert a logikai képernydt
altaldban a maximadlis szélességgel nyitjdAk a programok, igy
oldalra nem mozgathatok. A filigg6leges mozgatds viszont a
képerny$ magassagatol fliggetleniil lehetséges. Hogy hogyan?

Kezdetben a bal fels6 sarokban latsz egy kis nyilat. Ha az
egeret mozgatod, ez a nyil is elmozdul. A nyilat pointernek, mu-
taténak nevezik. Ezzel tudunk a megfelel6 dolgokra ramutatni,
kivalasztani Sket. A pointer tobbféle alakot felvehet, egy késébb
ismertetendd modon magunk is megvaltoztathatjuk, (lasd a 42.
oldalon) Ha a gép el van foglalva, ezt altaldban egy "vdrakozasi
mutatd”-val jelzi. Ilyenkor a szokasos alakja egy éra.

Vidd ezt a nyilat a képernyd$ legfels6 soraba barhova, a
fejlécen beliil. Most nyomd meg az egér bal, kijelol6 gombjat és
tartsd is nyomva. Amig a mutatdval "fogod" a fejlécet, azzal el is
htzhatod, vele egyiitt az egész képernySt. Probald ki.

Amikor a képerny6t lehizod, az alja eltlinik a monitorrdl, de
mivel ez csak logikai képernyd, tovdbbra is funkciondl, amikor
visszahtizod, 1jbdl lathaté lesz minden része.

A képerny§ mogott most nincs semmi, de ha olyan programot
inditasz, amely sajat "screen"-t (igy nevezik a képernySket) nyit,
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A Workbench

az lenne a hattérben (vagy a Workbench, ha amaz volt eldl és azt
htztad le.)

A képernySk mérete, felbontasa, szineinek szama kiilonbozd
lehet, ismerkedjiink meg az Amiga képernyGparamétereivel, azok
lehetséges értékeivel.

A lathaté méretli képerny6k normal mérete 320 vagy 640 pont
széles és 200, 256, 400, vagy 512 pont magas lehet. A szélesség-
gel Osszefilggésben 4ll a felbontds, a 320 pontos képerny$ a
LoRes, kisfelbontasti, a 640-es a HiRes, nagyfelbontdsi. A
Workbench screen mindig HiRes.

A magassiag két dologtdl is flige. Az egyik a vided norma,
amely Pal, vagy Ntsc. EISbbi esetben - Eurépanak ezen a részén
ez az elterjedt - 256, vagy 512, utébbi esetben 200, vagy 400 pont
lehet a magassdg. Az alap magassag mindig a kisebb, ezt lehet
megkettézni az tin. interlace moddal. Sajnos ebben az esetben a
képernyd a valtottsoros megjelenités miatt remegni fog, a reme-
gést megsziintetni FlickerFlixer dramkorrel és multisync monitor-
ral lehet,de ezek egyiké sem olcsé dolog.

A képernyén egyszerre 2, 4, 8, 16, 32 valddi, Onéilléan
bedllithatd szin lehet. Minden szin a 4096 lehetséges egyike.

Az egyszerre megjelenithetd szinek szdma két triikkel
megnovelhetd. Az egyik triikk az Extra Half Bright (EHB). Ekkor
a 32 valdédi szin mellett mindegyik félfényerds valtozatat is
hasznalhatjuk, de ezek mar nem fiiggetlen szinek. A masik eljaras
a Hold And Modify (HAM). Ilyenkor 16 valédi szin alkalmazha-
t6, emellett szinkeveréssel mind a 4096. Hatrdnya ez utdbbi elja-
rasnak, hogy alé valddi szin kivételével, nem lehet minden pixel
tetszGleges szinli a szinkeverés miatt. Legrosszabb esetben harom
pixelnyivel arrébb 4ll be a kivant szin, addigra keveredik ki. Sze-
rencsés esetben akdr mar a kovetkezS pixel felveheti a kivant ar-
nyalatot, ez az egymas melletti szinektdl flige. A HAM folyama-
tos szinatmeneteknél idedlis, de a hirtelen szinvaltdsokat nem
jeleniti meg hiien.




A _Workbench

A felbontdsok és szinek szdma nem kombinalhaté szabadon,
a lehetséges parositasokat tartalmazza az alabbi tdblazat:

méret szinek felbontds memdria igény
320X256 2 LowRes 10240 bajt
320X256 4 LowRes 20480 bajt
320X256 8 LowRes 30720 bajt
320X256 16 LowRes 40960 bajt
320X256 32 LowRes 51200 bajt
320X256 64(EHB) LowRes 61440 bajt
320X256 4096(HAM) LowRes 61440

bajt

640X256 2 HiRes 20480 bajt
640X256 4 HiRes 40960 bajt
640X256 8 HiRes 61440 bajt
640X256 16 HiRes 81920 bajt

Az InterLace bekapcsoldasa nem befolyasolja a szinek szamat,
de a memoriasziikségletet megdupldzza.

Eddig csak a standard képernySméretekrél beszéltiink. Az
ilyen méretli  screen-ek  hagynak maguk koril egy
"overscan'keretet. Erre azért van sziikség, mert a képernys
szélein az elektronsugdar torzit. Az Amiga vided rendszere lehetd-
vé teszi, hogy az overscan teriletet is hasznaljuk megjelenitésre,
ekkor nagyobb méretli képernySk nyithatdok. Az overscant
haszndld, lithaté méretli screen maximalis mérete 368X290
(LoRes, NoLace), 368X580 (Lores, InterLace) 736X290 (HiRes,
NoLace), vagy 736X580 (Hires, InterLace) lehet.

A lathaté méret azt jelenti, hogy a képernyé minden pontja
egyszerre lathatd, de ez nem foltétlen van igy. Nyithaték ennél
nagyobb képernydk is, ekkor csak egy résziik lathatd egyszerre, a
teljes képerny6 folott a lathatd rész gordithetd.

A Workbench csak 640X256 vagy 640X512 (interlace) pixel
meéretli, hires képernydt tud kezelni négy szinben, de mas progra-
mok - példaul a DPaint rajzprogram- hasznalhatjak a tobbi kom-
binécidt is.
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Az ablakok a képerny6n nyitott onallé teriiletek, keretbe fog-
lalva. Az ablakok a fejléciiknél fogva barhovd elmozgathatdk a
képernydn beliil.
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Kinyitott ablakok

Az ablakokon és a képernySkon kiilonbozé kapcsoldkat tala-
lunk, amelyekkel azokat manipuldlni tudjuk. Vegyik sorba a kap-
csoldkat - amelyeket gadgeteknek is neveziink - és ismerkedjiink
meg funkciodikkal.

A bal f0ls§ sarokban 1évé gombbal az ablakot zarhatjuk be, ha
raklikkeliink.

A jobb fels§ kettével az atfedésben 1év6 ablakok vagy
képernydk elStérbe-hattérbe kiildését végezhetjlik.

A jobb alsé jelet megfogva és elmozgatva az ablak mérete sza-
balyozhaté.

Ha az ablak tartalma nem fér el a ldthaté méretben az alsé és a
jobb oldali gordit6 nyilakkal, vagy a vizszintes és fligglleges
csuszkak elmozgatasaval allithatjuk be a lathatd részt. A csliszkak
mérete mindig ardnyban 4ll az ablak teljes mérethez viszonyitott
lathaté méretével.

Nem biztos, hogy az ablak tartalmazza mindegyik most ismer-
tetett gadgetet.

BY
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2. Ikonok és meniik

A Workbench screen-en két kis dbrat latsz (esetleg tobbet is
tobbet is), ezek az ikonok. Feladatuk, hogy azonositsanak egy le-
mezt, tartalomjegyzéket, programot, stb.

Ez a .két ikon a "RAM Disk" és a "Workbench" lemez ikon-
ja. A RAM Disk egy olyan memoria rész, amit az operacids
rendszer ugy kezel mint egy lemezt, programot tolthetiink bele,
stb. A RAM Disk mérete azonban rugalmasan valtozik, mindig
pont akkora, mint amit a benne 1évé adatok igényelnek. A RAM
Disk nem ¢l automatikusan, azt elébb 1étre kell hozni és a gép
reszetelésekor, kikapcsolasakor torlédik a tartalmaval egytitt.

Reszetelni a két "A" jelli (a space mellett jobbra és balra),
valamint a CTRL billentyli lenyomasaval lehet. Ekkor a gép
majdnem ugyanazt végzi el, mint bekapcsoldskor, megprobal
bootolni és kiteszi a kezet, ha ez nem sikeriil. Az "A" jeld billen-
tyliknek Amiga a neviik és megkiillonboztetjtik Sket a jobb-Amiga
és bal-Amiga néven.

Felvet6dik a kérdés, ha a RAM Disk nem él automatikusan,
hogy-hogy mégis itt van? Nos, mar emlitettem a "Startup-sequen-
ce" nevi fijlt, § a felelGs a dologért, de errél késébb.

Tekintsiik most meg, mi van a Workbench lemezen. A neve
nem biztos, hogy pontosan ez, de megtalalod az ikonjat. Vidd te-
hat a mutatét az ikon folé. A nyilnak a hegyén van a kijelols
pontja, ennek kell kép folott lenni, a tobbi rész nem baj, ha lelog.
Most nyomd meg egy révid idSre a bal gombot.

Ezt a pillanatnyi gombnyomast nevezziik klikkelésnek. Meg-
kiilonboztetésiil ajobb gomb lenyomasatol, legyen ez a bal klikk,
a masiké pedig a jobb klikk. Ha azt mondom nyomd le
valamelyik egér gombot, az a tovabbiakban azt jelenti, hogy
miutan lenyomtad, dgy is tartod azt.

A klikkelés hatasara az ikon megvaltozik, a legtobb esetben ez

invertalast jelent, de akar teljesen mas kép is megjelenhet. Ugy
mondiuk az. iicon Ifi van j*»1ft1vi».
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Egészen addig ez lesz a kijelolt targy, amig mashol nem klik-
kelsz az egérrel. Ha az tjabb klikkelés egy mésik ikonon torténik,
az lesz kijelolve, ha a képerny$ egy tires pontjan, akkor a kijelo-
1és megsziinik minden targyon.

Ha a Shift billenty(it nyomva tartod, mikozben kivalasztod az
ikont, az el6zbleg kivalasztott is megtartja ezt az allapotat, tehat
tobb ikon is kivalaszthaté egyszerre, amelyeken a miiveletek
ugyan- ugy hajthatok végre mint egy kijelolt ikonon.

Id4ig nem hasznéltuk az egér jobb gomjat, de most eljott az &
ideje, nyomd hat meg. Ennek hatasara a fejléc megvaltozik,
hérom felirat valik lathatdva:

Workbench
Disk
Special

Ez a menii fejléce. A meniikben parancsok vannak, amelyeket
az egérrel lehet aktivalni, nem kell azokat begépelni. A parancsok
csoportositva vannak, a menii fejlécében az egyes csoportok neve
lathatd. A Workbench mentiben a munkaasztalt érinté paran-
csok, a masodikban a lemezekre vonatkozdk vannak, a harmadik
menii, a Special néhany egyéb miivelet elvégzését teszi lehet&vé.

Mielétt tovabb mennénk, meg kell targyalni a meniik elemeit.
A fejléccel mar talalkoztunk, ez jelenik meg a képernyd tetején.
Erre ramutatva, mikozben az egér jobb gombja folyamatosan
nyomva van, legordil egy parancslista, innen kapta a menii a
nevét: Roll Down (legordiilé) menii. Ha lehtizzuk a pointert, az a
meniipont, amelyikre az mutat, invertdlédik. Ha most elengedjiik
a gombot, a meniiparancs, amelyik inverz volt, végrehajtdédik. A
meniipontoknak lehet mas tipusa is, van olyan, amelybdl tovabbi
alpontok nyilnak, ekkor a menii mellett jobbra, vagy balra egy
almenti gordiil le. A mentik tobb mélységben is egymasba lehet-
nek dgyazva.

A masik tipus a kapcsolé. Ha egy ilyet valasztunk ki, az nem
muveletet hajt végre, hanem valamilyen allapotot kapcsol ki- és
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be. Az allapot bekapcsoltsidgat egy pipa jel mutatja a mentipont
elétt.

A harmadik tipus neve utdn hidrom pont all. Ezjelzi, mielStt a
meniipont végrehajtddna, egy ablak nyilik, ahol néhany kérdésre
valaszolni kell. Ez a vélasz lehet szOveges, vagy csak egy
megerdsités valamilyen modon, példaul kapcsoléra klikkelve.

Némelyik mentipont utin egy Amiga jel és egy karakter
lathat6. Ekkor &ltaldban a jobb, de néha a bal Amiga gomb és a
jelolt karakter egyiittes lenyomasa azonos eredményli, mint a
mentiipont haszndlata.

Van olyan meniipont is amely bizonyos szituaciokban nem
haszndlhatd, ekkor annak neve halvanyan jelenik meg a listdban,
kivélasztdsakor nem torténik semmi.

A Workbench a meniiiben nem haszndlja az 6sszes, itt felsorolt
lehetSségeket.

Visszatérve a Workbench-hez, gorditsd le annak Workbench
mentijét és valaszd ki belSle az Open pontot.

Az "Open" parancs azt jelenti, hogy kinyitni. Hatasara a kije-
161t lemez "kinyilik" azaz egy ablak keletkezik a képernydn,
amelynek fejlécében a lemez neve taldlhatd, és ebben az ablakban
megjelennek a lemezen 1évS tartalomjegyzékek és fajlok ikonjai.

A kinyitott ablak automatikusan aktivva valik, ezt a fejlécének
szine jelzi. Az aktiv ablak annyit jelent, hogy ezen az ablakon
hajtédnak végre a miiveletek, példaul a Shell, vagy CLI ablakban
csak akkor lehet valamit begépelni, ha az az aktiv. Egyszerre
mindig csak egy ablak lehet aktiv.

3. A konyvtarstruktura

Alemezen 1évé adatok az Amigan strukturaihatok, az Osszetar-
tozd, hasonld célt szolgdld dolgokat csoportokba lehet foglalni, ez
a csoport a tartalomjegyzék. Tudom sokan az Amigdn keresztiil
elGszor 1épnek kapcsolatba a szamitogéppel, igy nekik egyszer(ien
kell elmagyardznom ezt, elnézést kérek tehat azoktol, akiknek ez

30




—_—

-%.

A _Workbench

mar a konyokén jon ki. Akik C64-r8l tértek &at, azoknak is Uj
lehet, hisz ott nincs konyvtarstruktira.

Képzeld tehat el, hogy a lemez egy szekrény, a lemezen 1év8
fajjlok pedig megfelelnek a szekrényben 1évé holmiknak. Egy
szekrényben lehet ezernyi apré targy, mondjuk egy gép, ami meg-
felel a program fijlnak, vagy egy konyv, ami szoveg fijl, esetleg

olyan dolog, ami ezekhez kell mint kiegészits.

Ha sok holmi van egy szekrényben, egy bizonyos dolgot
megtaldlni igen nehéz, konnyen felborulhat a rend. Legyenek te-
hat a képzeletbeli szekrénylinkben fidkok, és nevezziik ezeket
tartalomjegyzékeknek. Ez még nem elég, a fiékon beliil sziikség
lehet tovabbi rekeszekre, stb. A tartalomjegyzékek egymdsba
4gyazasa barmekkora mélységli lehet.

Ezt a szerkezetet valahogy jeldlni is kell, allapodjunk tehat
meg egy egységes dologban. Nevezziik el a szekrényeinket. Ez
két modon is lehetséges, vagy ugy hogy megmondjuk, melyik
szoba melyik szekrényérSl van szd, vagy sajit nevet adunk a
szekrénynek. Ugyan azt a szekrényt két moédon is meghatirozhat-
juk. Legyen az els§, amikor a helyét adjuk meg, a "Drives",
meghajtdk, az utébbi a "Volumes", nevek jelolés mod. A
szekrény neve utdn megkiilonboztetésiil tegyiink kettéspontot. A
fiékot és az azon beliili rekeszeket sorrendben leirva, egymadstél
tort jellel valasszuk el.

A helyzet tehat a kdvetkez8: Van egy el6szobaszekrénylink, ez
a "RAM:", amit név szerint "RAM Disk:"-nek mondunk. Ezen
kiviil van a "floppyk" nevii szobaban négy szekrénynek hely,
most egy szekrény 4ll. Mondjuk, hogy ez a "DFO:", ahol D a
drive, F a floppy roviditése '0' pedig a szekrény sorszama, ezen az
alapon lehet még DF1:, DF2: és DF3: szekrényiink. A merev le-
mez jele dtaliban DHO:, DH1: stb.

Kedvenc szekrényiink, a DFO: pozicigjdban most a
"Workbench:" nevii komdd 4ll. Ha ebbe betessziik az ingiinket,
ezt igy lehet leirni:

DFO:ing
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vagy
Workbench:ing

Az ing mandzsettagomjat pedig betehetjik az egyik fiok hatsé
rekeszének bal oldalaba:

DFO:fels6flok/hatsd rekesz/baloldal/mandzsettagomb

vagy
Workbenchifels6flok/rekesz/baloldal/mandzseftagomb.

igy mar konnyl rendet tartani. De mi van, ha valamit stirtin
hasznalunk? Példaul az étkészletet. Macerds mindig azt mondani,

hogy:
Konyhaszekrényebdl fiok/kanaltartd/villa

Egyezziink meg a csaladdal, hogy a konyhaszekrény bal fiok-
janak kanaltartdé rekeszét kanalasnak nevezziik, és ezt ugy
vessziik, mintha onallé szekrény lenne, tehat:

kanalas:villa.

Igaz-e mennyivel egyszeribb? Az ilyen egyezségeket
nevezzik "Assigns", "hozzarendelés", vagy "logikai egység"
néven. Ezekbdl a legfontosabbak:

C: az operacios rendszer parancsai

Devs: meghajtéprogramok

Fonts: bettikészletek adatai

L: kezel6programok

Libs: konyvtarrutinok

Sys: az a lemez, amelyen az operacios rendszer taldlhato.

S: programok inditdsdnak a segédeszkozei, leirdasai, tobbek
kozott itt van a sokat emlegetett startup-sequence is, ami az
egész gép inditdsanak a leirdsa.

A lemez konyvtar szerkezetét fahoz szokas hasonlitani, ahol a
gyokér maga a lemez, és ebbdl agaznak szét a konyvtarak. Egy

targy meghatarozdsahoz nem elég a neve, meg kell azt is adni,
hogy mely datvonalon érheté el.
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Az egyes konytarakban 1évé targyak szama nincs Korlatozva,
de két egyforma nevii nem lehet egy helyen. Természetesen egy
masik utvonalon mar lehet ugyanolyan nevt targy.

Ott tartottunk tehat, hogy kinyitottuk a Workbench lemeziin-
ket. Ez a mitivelet nyit egy ablakot a képernyén és benne tjabb
ikonokat jelenit meg. Ezek az ikonok reprezentaljdk a lemez 6
tartalomjegyzékében 1évé dolgokat. Jegyezziikk meg, hogy nincs
minden targynak ikonja, ezek nem is érhet6k el kozvetleniil
Workbench-bdl.

Nézziik most meg, mik vannak a most Kinyitott ablakban!
Talalsz néhany fidkra emlékeztet§ ikont, ezek tartalomjegyzéke-
ket jelolnek. A tartalomjegyzék neve az ikon alatt olvashato.

Vizsgdljuk meg, mit tartalmaznak az egyes fiokok. Nyisd ki
elészor az Empty neviit. Ennek a mddja ugyan az, mint a lemez
kinyitdsanak: kijelolod, majd az Open paranccsal kinyitod. Elaru-
lom, ennél van gyorsabb mad is, vidd a mutatét az ikon folé és
gyors egymads utanban klikkelj kett6t. Ennek a hatdsa teljesen
azonos az Open-ével. Az ilyen klikkelést dupla klikknek
nevezzilk. Hogy mennyi idé telhet el a két klikk kozott, hogy
azok dupla klikknek szdmitsanak, egy kés6bb bemutatasra kertilé
modon beallithatd, (lasd a 38. oldalon)

Kinyilt tehat az Empty fiok, ebben azonban semmi sincs, a
fiok neve is erre utal. Azért van, hogy altala 1étre tudjunk hozni
sajat tartalomjegyzéket.

4. Tartalomjegyzék 1étrehozadsa, masolasa

Hozzunk is 1étre egy tartalomjegyzéket mondjuk "Sajat"
néven. Ezt azonban ne a Workbench lemezen tegylik, nechogy
tonkre menjen. Kiilonben is, ez a lemez {rdsvédett. Ez onnan tud-
haté, hogy a lemez jobb fels6 sarkaban 1évS kapcsold fel van
tolva, a lyukon at lehet latni. Ahhoz, hogy egy lemezre imi lehes-
sen, vagy torolni rola, irasengedélyezetté kell tenni. Ez a kapcso-
Iénak a lemez kozepe felé toldsaval érhetS el. Ha a kapcsolo tel-
jesen eltakarja a nyilast, csak akkor lehet a lemezre irni. Az ere-

33




A Workbench

deti Workbench-r8l legtobb esetben hidnyzik is ez a kapcsold,
egyaltalan nem irhaté a lemez.

AKkkor hol készitsiink tartalomjegyzéket? A RAM-ban! Ehhez
masoljuk 4t az Empty ikont ide. A miivelet nagyon egyszerti,
fogd meg a mutatdval az ikont és hiizd el pontosan a RAM Disk
ikon f6lé, majd engedd el. Az ikon "beleesik” a RAM-ba. Errdl

meggy6z&dhetsz, ha kinyitod a RAM-ot, abban is lesz Empty
ikon.

Jelold most ki a RAM-béli Empty-t, majd add ki a Workbench
meni Duplicate parancsat. Megjelenik egy ij ikon, amely azonos
az Empty-vel, de a "copy of Empty" nevet viseli. A neve még
nem az igazi, meg kell valtoztatni, de az \j tartalomjegyzék mar
kész.

Ezzel a mddszerrel nem csak tartalomjegyzékeket, hanem
programokat, sGt egész lemezeket is megduplazhatunk. Ezt rogton
ki is probaljuk. Madsolatot készitiink a Workbench lemezrdl és
ezentul azt hasznaljuk, nehogy az eredeti megsériiljon.

Jelold ki a Workbench ikonjat, majd valaszd ki a Duplicate pa-
rancsot A madsolas némiképp mashogy zajlik, mint az el§bb,
sziikséges lesz egy tures, akdr formazatlan Uj lemez. Rovid
toltogetés utan egy "kérdezd" jelenik meg a bal fels§ sarokban.

KérdezGvel gyakran fogunk talalkozni, tisztadzzunk tehat mi is
az. A kérdezén keresztiil az Amiga valamilyen vélaszt, utasitast
var téliink. Tobb fajtaja 1étezik, ez a legegyszer(ibb, két részbdl
all.

Az egyik az 1lizenet, amely megkér, hogy tegyilk be a
masolandé, forras lemezt a DFO: meghajtoba. A masik rész, az
igen-nem valaszok. A bal oldali valasz az igen, jelen esetben a
"Continue", folytasd valasz, ezzel jelezziik, hogy eleget tettiink a
kérésnek. A masik a nem valasz, most a "Cancel”, amely kozli a
géppel, hogy meggondoltuk magunkat, felejtse el amit csinalt.
Vilasztani ugy lehet, hogy valamelyik valaszra raklikkelsz bal
gombbal. A billenty(izetr6l a bal-Amiga, majd vele egyiitt a v

PR



.t

A sty

A Workbench

gomb lenyomadsa a bal oldali, a b gomb pedig a jobb oldali valaszt
jelenti.

Mivel most a Workbench lemezt masoljuk, az mar benne van a
DFO0:-ban, valaszoljunk tehat igent. A masolds megindult,
folyamatosan 14tjuk hdny sdvot olvasott mar be a gép és mennyi
van még hatra. A memoria méretétdl fliiggben esetleg tobb 1épés-
ben végzi el a masolast, mivel a teljes lemeztartalom egyszerre
nem fér el a gép memoridjdban.

Miutdn a lemezmasold program beolvasott annyi savot,
amennyit tudott, jbol egy kérdezd jelenik meg, amely kéri, hogy
tegyiik be a cél lemezt a DF0:-ba. Ha ez megvan, ujbdl adj igen
valaszt a Contiune felirattal. A program most kiirja a memoriabol
a lemezre a savokat. Ha a lemez nem volt formazva, azt megteszi.
A masolas elSrehaladtat most is folyamatosan latod. Ha egy me-
netbdSl nem lehet atmasolni a lemezét, 11jbol megjelenik a kérdezd,

amely a forraslemezt kéri. Addig kell a lemezeket cserélgetni,
amig az egész at nem masolddik.

Amig a masoléprogram miikodik, megjelenik egy tjabb ikon a
"DFO0:Busy" felirattal. Ez arra figyelmeztet, hogy a DFO: foglalt,
most masra ne hasznald, mint a masoldsra. Ha a madsolas kész, a
masold ablaka és a lemezfoglaltsdgot jelz$ ikon eltlinik, utébbi
helyett pedig megjelenik egy "copy of Workbench" nevii ikon.

Nézziik most meg, hogyan véltoztathatjuk meg a neveket

S. Atnevezés

Nevezziik 4t a ‘"copy of Workbench" nevli lemezt
"Workbench"-re. Ehhez jelold ki az ikont, majd vélaszd ki a
Workbench menii "Renatne" parancsat Egy csik jelenik meg a
képerny8 kozepén, benne a lemez jelenlegi neve. A képernyd
fejlécén utasitast kapsz, hogy ird be az 1j nevet, majd nyomd meg
a "return”"-t, amikor kész. ElSfordulhat, hogy hiaba nyomod le a
billentyliket, nem irédik semmi az ablakba. Ez azért van, mert
valahova klikkeltél az ablakon kiviil. Klikkelj bele ebbe a csikba,
aminek hatdsdra megjelenik abban a kurzor, egy kis téglalap.
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Ahol a kurzor 4ll, ott fog megjelenni a leiitott billentylinek meg-
felel§ karakter.

Vidd most a kurzort a nyilakkal a név elejére és a Del gomb
tObbszori lenyomadsdval torold le a "copy of feliratot, csak a
"Workbench" maradjon, még székoz se legyen elGtte. Ha kész,
nyomd le a Retura-t. Természetesen mas nevet is adhatsz a leme-
znek. A név legfeljebb 30 karakter lehet lemezeknél, 25 tartalom-
jegyzékeknél és mas ikonoknal.

Ha elkésziiltél, reszeteld a gépet, és a Workbench masolatardl
t0ldsd be a rendszert, ugyanis a gép altaldban azon a lemezen
keresi a programokat, parancsokat és egyéb dolgokat, amelyrdl
bebootolt. Hidba készitettliink egy masik Workbench lemezt, azt
még nem tudjuk teljeskorlien haszndlni, az Amiga minduntalan
visszakérné a boot lemezt.

6. Az ablakok bezarasa

Ha betolt6dott a Workbench, nyissuk ki a lemezt. A képerny$
fejléc sordban lathatd, a szabad memoria méretét jelz§ szam
valamennyivel csOkkent. Megdllapithatd, hogy az ablakok
memoriateriiletet vonnak el a géptSl. A mar nem kells, felesleges
ablakokat tehat be kell zarni, hogy az altaluk lefoglalt memoria
felszabaduljon. Ehhez jelold ki a bezdrandd lemezt, vagy fidkot
és valaszd ki a workbench menii Close parancsit. Az ablak
eltlinik és kis id6 muilva felszabadul a lefoglalt memodria. Van mas
médja is az ablak bezdrdsdnak, az ablak bal fo6ls§ sarkan 1évé
ablakzard gadget. Elég csak ide klikkelni a bal gombbal.

Miutan megismerkedtél ezekkel az egyszeri miiveletekkel,
folytassuk a lemez tartalmdnak a vizsgalatat Nyisd ki az Eipan-
sion fiokot Ez szintén tlres. Ide a géphez kapcsolt bdvitd
felszerelések - pl. merev lemez - kezelSprogramjai Kkeriilnek a
kés@bbiek folyamdn, szamunkra most nincs jelent&sége, be is le-

het zarni.
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3
7. A Workbench bedllitdsai '

A kovetkez8 fiok a Prefs. Itt olyan programok foglalnak
helyet, amelyekkel be lehet dllitani a Workbench munkaasztal
jellemzdit. Ezeket a jellemzSket a devs tartalomjegyzékben 1évS
system-configuration nevl f4jl tartalmazza, a programok ezt
modositjak.

A legfontosabb a Preferences, inditsd el. Ez kétféle mddon te-
het8 meg, vagy kijelolod és alkalmazod a Workbench menii Open
parancsat, vagy duplan raklikkelsz.

A szinbedllitd részen a Workbench négy szinét Iehet
meghatarozni. Valaszd ki a bedllitando szint, -majd a harom potty
huzogatdsaval bedllithatod az adott szin vords, zold és kék

71

Osszetevdjét. A Reset Colors visszadllitja az eredeti szineket.

A Text kapcsoldval azt lehet bedllitani, hogy a képernyd egy
sordba hany karakter ir6djon ki. Ha TV-t hasznalsz monitorként,
allitsd 60-ra, hogy a nagyobb karakterek miatt jobban olvashaté
legyen a szoveg. RGB monitorndl nyugodtan kapcsold be a 80-as
opciot:

A k6z€ps6, képernyd pozicié részben lehet a logikai képernyd
helyzetét éllitani a monitor fizikai képernygjén. Fogd meg az
egérrel a kis sarok jelet, majd mozgasd el. Hatdsa azonnal lathato.
Ha sikertil jol bedllitani, engedd el a jelet.

Ajobb oldali egérrel jelolt két oszlopban az egér paraméterei
allithatok. A bal szélsGvel az, hogy az egér egységnyi elmozdita-
sara a mutaté mennyit mozduljon a képernyén. Az 1-est vélasztva
mozdul legtobbet, a 4-est valasztva az egeret széles mozdulattal
lehet mozgatni, a mutaté iranyitasihoz.

Ajobb oldali oszlopban a potty mozgatdsaval azt lehet szaba-
lyozni, hogy két egymast kovetd klikkelés kozt mennyi id§ telhet
el, amig az dupla klikknek szamit. Ha felhtiizod a pottyot, igen
gyorsan kell egymds utdn megnyomnod az egér gombjat a dupla
klikkhez. Ha lehtizod, a két gombnyomas kozt elég sok id&d lesz.
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Ezek felett taldlhaté az Interlace kapcsoldja. Ha On allasba
helyezed, a képerny§ felbontasa 256-r6l 512 sorra emelkedik, de
sajnos remegni fog. Ez a remegés egy ficker-flixer nevli dram-
korrel és multisync monitor hasznalataval kiiszobolhet$ csak ki.
Az Interlace ugy érvényesithetd, ha bekapcsolod, kimented a
konfiguraciét, majd wjra bootolsz.

Fent kozépen a billenty(izetre vonatkozé két bedllitdsi lehets-
ség csuszkija taldlhatd. A felsGvel azt lehet bedllitani, hogy
meddig kelljen lenyomva tartani egy billentytit, hogy az ismételni
kezdjen. A csuszkat balra huizva ez az id§ csokken. Az alsd
csuszkdn az ismétlés sebessége allithatd, balra htizva lassabban
ismétebiek a billenty(ik.

Bal szélen az id6t és datumot lehet allitani. Ez nem a bels6 6ra
ideje, az ugyanis nincs minden gépben, hanem egy lemezen tarolt
idS. A bootolaskor a bels§ 6rabol nem toltjiikk be a valds idé6t, ezt
hasznalja helyette a rendszer. Az allitas a két 4llité nyillal lehetsé-
ges. Klikkelj arra a szamjegyre, amelyiket allitani akarod, majd
hasznald a nyilakat.

Az id§ beallitasa folott van két kapcsold. A Reset Ali minden
beallitdst az eredeti gyari értékre valtoztat. A Last Saved ujra
betolti a lemezrSl a konfiguracios fajlt.

Van még néhiny kapcsold, amelyekrdl idaig nem szoltam. A
jobb als6 sarokban a Savé kimenti a beéllitasokat a Devs: konyv-
tarba a system-configuration néven, egyuttal hasznélatba is veszi
azt A Use csak hasznalatba veszi a beallitasokat, de nem menti
ki, a kovetkez8 bootolaskor ismét a lemezen 1év4§ bedllitasok
lesznek érvényben. A Cancel kilép a programbdl, anélkiil, hogy a

beallitasokat figyelembe venné.

A Change Printer a printer beallité programot inditja, az Edit
Pointer a mutaté-rajzold, a Change Serial pedig a soros modem
beallitoba 1ép at Ezek Ondlléan, a Preferences nélkiil is elindit-
hatok, a Prefs konyvtar Printer, Pointer és Serial programjaival.

Lépjlink el8szor be a printer konfiguracios részbe.

38

T .

R

i
3




R

o . o it

A Workbench

*! 8. A printer beallitasai

A bal fels6 sarokban valaszthatunk, hogy a parhuzamos vagy a
soros portot akarjuk-e hasznilni. Ez attdl fiigg, hova csatlakoztat-
tuk a printert. Mellette egy listat lathatunk az érvényes printer
meghajtérél, amelyek kozott a le-fel nyilakra Kklikkelve lehet
valasztani. Most még csak két meghajt6é van itt, a generic és a
Custom. Ez ut6bbi beépitett meghatj6, a masik a Devs:printers
konyvtarban talalhat6. Ebbe a konyvtarba kell lemasolni a megfe-
lelé tipusi meghatjot, hogy aktivilni tudjuk. A bemasolas médjat
is rovidesen ismertetem. Addig csak annyit, hogy a tobbi printer
driver a géphez adott masik Extras nevii lemez devs/printer
konyvtarban van.

A Paper Size nevii ablakban valaszthatunk papir méretet,

US Letter - amerikai levélpapir
US Legal - amerikai szabvany
Narrow Tractor - keskeny papir
Wide Tractor - széles papir
Custom - szokasos méret

Legjobb ez utébbi, mert akkor a printer altal hasznalt méretet
hasznilja a rendszer.

A Lenght az egy lapra nyomtathato6 sorok szamat jelenti.

A Paper Type a papir tipusat allitja be. Ez lehet "Fanfold"
azaz leporell6 és "Single", egyes lapok.

A Quality a nyomtatis minGsége, amely "Draft”’, durva és
"Letter" levél minGség lehet.

A Left Margin a bal margé poziciéja, a Right Margin a jobb
marg6é. Normal, 80 karakteres nyomtaténal az 5 és 75 érték
azt jelenti, hogy mindkét oldalon 5-5 Kkarakter széles margot
hagyunk.

A Pitch a hasznalt irassiirtiség, karakter/inch-ben.

A Spacing az mutatja, hogy egy inch-ben (2,54 cm) hany sor
legyen. Ez 6 vagy 8 lehet.
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Maradt még egy kapcsold a jobb szélen. A Graphic 1 ujabb
beallitasi lehet8ségeket hoz elS, ahol a grafika nyomtatasanak a
paramétereit allitjuk be.

Talalunk itt két ismerds kapcsoldt, az "OK"-t amely elfogadja
a beallitasokat és visszalép az el6z8 szintre, és a "Cancel"-t ami
szintén visszalép, de nem veszi figyelembe a valtoztatdsokat.

Az ablak fels6 részén, a Treshold cimszd alatt azt allithatjuk
be, hogy fekete-fehér nyomtataskor mi legyen a fekete szin
kiiszobértéke.

Az Aspect kapcsoloval a kinyomtatott grafika helyzetét
hatdrozhatjuk meg. A Hozinttal normdl helyzetben, vizszin-
tesen nyomtatja a grafikét, a Vertikal 90 fokkal elforgatva.

Az Image kapcsolodival lehet bedllitani, hogy pozitiv, vagy
negativ képet kériink. Negativ kép esetén a Treshold forditva
miuikodik!

A Shade opcidi a nyomtatott kép drnyaldsara vonatkoznak. A
"Black and White" fekete-fehér képet eredményez. A Tres-
holdnak ekkor van jelentGsége.

A "Gray Scale" és a "Gray Scale 2" kétféle arnyaldsi algorit-
mus segitségével sziirke arnyaltos képet allit eld.

A "Color" a szines nyomtatdst kapcsolja be. Természetesen
csak szines nyomtatonal van értelme.

Visszatérve az elébbi szintre, vélaszthatjuk még a "Graphic 2"
nyomogombot is, de csak az 1.3 Workbench-ben, az 1.2-ben nem.
Itt fejlettebb grafikai beallitdsokra van lehet&ség.

A Smoothing kapcsoldval a grafikdt lagyitani lehet, az éles
konturok elmosddnak.

A Color Correct kapcsoldval a harom szinosszetevSt kiilon-
kiilon csokkenthetjik. Példdul egy erdsen vords arnyalatu
kép nem biztos hogy jé1 mutat sziirke drnyalatban. Ha bekap-
csoljuk az R kapcsoldt, akkor csokken voros tulsulya, javul a
sziirke kép mindsége.

On van bekapcsolva, ez az érték nem szamit, a grafika
kozépre kertil.
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A Dithering kapcsoldval a szindtmenetek fokozatossagat sza-
balyozhatjuk.

A Limits kapcsoldival kiilonb6z§ korldtozasokat réhatunk a
grafikira. Az  Ignore figyelmen  kivil hagyja a
korlatozasokat, a Bounded a lap keretéhez viszonyit, az
Abszolute a grafika méretét hatdrozza meg inch-ben, a Pixel
ugyanez, de pixelben, a Multiply pedig azt adja meg, viz-
szintesen és fliggllegesen hanyszor ismétlédjon meg a
grafika.

Egyszerre csak egy lehet aktiv a fenti kapcsoldk koziil. A
sziikséges szamértékeket bal oldalt lehet megadni, felil a
szélesség, alul a magassag értékét.

A Density a grafikdt alkoté pontok stirliségét allitja be.
A Scaling a kép méretaranyara vonatkozik.

Természetesen minden grafikus bedllitdsnak csak olyan
nyomtatd esetén van értelme, amely tdmogatja a grafika
nyomtatdsat. Ajanlatos ezt ki is probalni a kiilonb6zd beallitasok-
kai, mert a kapcsoldk nagy részének nyomtatotdl fliggben mas és
mas lehet a hatésa.

9. A soros port konfiguralasa

Visszatérve a Prefences Editor f6kénébe, a Change Serial-t
valasztva a soros, RS232C port paramétereit dllithatjuk be.

A Baud Rate a port atviteli sebessége baud-ban. A le-fel nyi-
lakra klikkelve allithato.

A Buffer Size az adatatviteli csatorna bufferének a mérete,
szintén a le-fel nyilakkal allithatd.

A Read Bits az adatbitek szdma input esetén, a Write Bits
ugyanez outputnal.

A Stop Bits a stop bitek szama.

A Parity a paritdsvizsgalat mddja. None-nincs, Even-paros
paritas, Odd-paratlan paritas.

A Handshaking a csatlakozas kezelésének a modja.
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10. A mutatd szerkesztése

Ha a foképen az Pointer Editor kapcsol6t nyomod meg, egy
uj képerny$ nyilik, amelynek nincs se zard, se képernyGvaltd
gadgetje. Ha mégis vissza akarsz térni a Workbench screen-hez,
nyomd meg a bal-Amiga és "n" billentyliket egyszerre. A Work-
bench ismételt hattérbe kiildését vagy a megfeleld gadgetre klik-
keléssel, vagy a bal-Amiga+m billentyli kombinaciéval érheted
el.

A képernyS legnagyobb ablakaban a mutatd kinagyitott képe
lathatd, ez a szerkeszt§ teriilet. Mellette jobbra négy kis képen a
mutatd lathat6 eredeti méretében, a Workbench négy szine el6tt.
A jobb oldali kapcsolok koziil a Restore visszadllitja a mutatot, a
Clear pedig torli azt a szerkeszt6bdl. A Reset Color visszadllitja
az eredeti szineket, a Set Point pedig bedllitja a mutato érzékeny
pontjit

Ez az a pont, amelyen keresztiil a mutatd pozicionalva van, és
amelyik a kijelolést végzi. Kapcsold be ezt, majd klikkelj a szer-
kesztd terlileten oda, ahova a pontot helyezni akarod.

Alul az OK és Cancel gombok mellett balra a mutatd szineit
lehet beallitani.

Ezzel be is fejeztem a Preferences Editor ismertetését.
11. System tartalomjegyzék

Nézziink most be a System fidkba. Itt, ha minden jol megy,
kilenc ikon taldlhato.

A CLI Dcon egy ugynevezett CLI promtot hoz el§ a megnyi-
todo ablakba. Itt a billentylizeten keresztiil taplalhatunk be DOS

e

parancsokat. Ismertetését majd késGbb olvashatod.

A DiskCopy-val mar talalkozhattdl. Ez a program végezte a
Workbench lemez masoldsat. Innen is elindithatod, a kovetkezé
modon: jelold ki a masolandé lemezt, nyomd le a shift gombot,

amivel multi select, azaz tobbes kivdlasztds modba keriilsz. A
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shift nyomva tartiasa mellett klikkelj kettét a DiskCopy ikonon.
Ezzel atadtad paraméterként a masolandé lemezt a program
szamara. Ezt a miiveletet jol jegyzed meg, sokszor kell hasonlé
modon eljarnod.

A kovetkezd ikon a Format. Ezzel a lemezek formazasat, ada-
tok fogadisara val6 el6készitését lehet elvégezni. Minden 1j le-
mezt hasznilatba vétel el6tt meg kell formazni, kivéve, ha Disk-
Copy-val, vagy mas hasonld, egész lemezes masoléval masolunk
ra, ekkor ugyanis automatikusan formazodik. Természetesen a
mar formazott, hasznalatba vett lemez is formazhaté, de ekkor
minden informacié megsemmisiil, ami eddig rajta volt.

A program hasznilata az el6z6éhez hasonld, jelold ki a
formazando lemezt, majd multi select médban inditsd el a progra-
mot. A megjelené kérdezé figyelmeztet, hogy ez visszavonhatat-
lan adatvesztést okoz az adott lemezen. Ha igen valaszt adsz, a
formazas megindul, melynek allapotarél folyamatos informaciét
kapsz. Most is megjelenik a DF0:Busy icon. A megformazott le-
mez az Empty (iires) nevet kapja, de ez megvaltoztathato.

A lemez formizasa elvégezheté mas moédon is. Jelold ki a le-
mezt, majd valaszd a Disk menii Initialize parancsat Az ered-
mény ugyanaz, a meniiparancs is a Format programot hasznalja.

A FastMemFirst utasitja a rendszert, hogy els6sorban a Fast
Memoriat hasznalja. Ez a programok gyorsulasit idézi elé. No,
most megint egy uj dologgal talilkoztunk.

Az Amiga a memoriat kétféle médon kezeli. A régi A500-ok a
cimtartomany elsé fél megabdjtjat, az Gjabb A500-asok az elsé
egy megabajtot, az A500+ pedig az elsé két megabijtnyi teriiletet
kitiintetetten hasznilja. Ez az a teriilet, amit a zenei és vided
chipek is el tudnak érni, tehit zene és hang csak itt lehet. Ezt a
memoria teriiletet Chip Memoridanak nevezziik. Mivel a pro-
cesszor ezt a részt kozosen hasznilja a mar emlitett feladatokat
végz6é "Custom Chip"-ekkel, a memoria elérése tobb idGt vesz
igénybe, bizonyos esetekben a chipeknek elGjoga van a pro-
cesszorral szemben. Ez azt eredményezi, hogy a program futasa
lassabb mint az elméletileg lehetséges.
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A memoria masik tipusa a Slow-Fast Ram. Ilyen a gép aljaba
helyezett memoria bGvité. Ezt mar nem tudjik elérni a custom
chipek, de bizonyos hardver okokbdl, még mindig nem hasznal-

haté teljes sebességgel.

Yyl 71

A harmadik tipus, a gép bal oldalan 1évS bévitésin, ahova max.
8MB Real-Fart Ram helyezhet§. Amelyik merevlemez memoriat
tartalmaz, az is ilyen. Ezt a memdriateriiletet mar csak a CPU
hasznélja, az elérése tehat a leggyorsabb. Ha ide helyeziink egy
programot, az gyorsabban fut, mint a chip memdridban.

A program arra utasitja a rendszert, hogy amit tud, tegyen be a
gyorsabb RAM-ba.

A NoFastMem a FastMemPFirst ellentéte. Lefoglalja az Osszes
Fast memoriat, ezaltal az utdna inditott programok kénytelenek a
Chip memoriat hasznalni. Régebbi programok ugyanis hajlamo-
sak Fast memoéria esetén le- "Guruzni". Ez gyakorlatilag a
rendszer logikai Osszeomlasat jelenti. Idénként fogsz vele
taldlkozni, a fekete képernyén villogd piros keretben piros felirat
a Guru, minden Amigas réme. Az 6sszes adat, ami a memoriaban
volt, elvész. A bal egér gomb megnyomadsakor a gép ujra bootol.

A Guru nem az Amigésok bosszantdsdra lett kitaldlva, ez a gép
hibakezel§ rendszere, akkor meril fel, amikor valamelyik prog-
ram sulyos hibat kovet el, amit a rendszerprogram mar nem bir
kezelni.

A lefoglalt Fast memoriat a NoFastMem ismételt alkalmazasa-
val nyered vissza.

7. 1

A MergeMem a bdvitett memoridja gépeken megprébalja a
memoriateriileteket egybe flizni, amennyiben lehetséges.

A kovetkezS program a Setmap. Ez egy billenty(izet kiosztési
térképet helyez el a gépben, ami 4altal tetszSleges karaktereket
rendelhetiink az egyes billentylikh6z. Megvaldsithatd a magyar

ékezetes billentytizet is. A Setmap nem tartalmazza a kodtéablat,
azt el Kell késziteni egy arra aixalmas programmal ¢s a

devs:keymaps tartalomjegyzékbe tolteni. Az eredeti Workbench
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is tartalmaz jo- néhdny billentylizet kiosztast, ezek karakter
hozzéarendeléseinek dbrija az eredeti kézikonyvben talalhato.

Felvetédik egy fogds, ravasz kérdés: Mivel a devs:-nek nincs
fiok ikonja, nem Ilehet elérni a benne rejtez6 kodtérképeket,
hogyan hasznaljuk a multi select-et a program elinditisahoz? Nos,
ezt mashogy kell megoldani. Jelold ki az ikont és haszndld a
Workbench menii Info parancsat. Egy 4j ablak jelenik meg, ahol
a programrél kapunk és adhatunk némi informaciot.

A bal-fels6 ‘sarokban a program neve taldlhaté. Nem csak
programrol, hanem barmi masrol is lehet Info-t kérni, aminek van
ikonja, ugyanis abban tarolddnak az adott targyrdl a kiegészits
informaciok. Az ikon és az informacié egy kiilon fajlban van
tarolva a "targynevcinfo" fijlban, a lemezé a Disk.info-ban. A
most lathaté informdcidk tehat a Setmap.info fajlbol kertiltek eld.

A targy neve alatt annak tipusa van feltlintetve. Ez lehet Tool-
program, Project-terv, Drawer-tartalomjegyzék, Disk-lemez és
Garbage-szemétkosar. Ez utébbi egy specidlis tartalomjegyzék.

A tipus alatt néhidny méretre vonatkozé jellemzd$ taldlhatd.
Tool tipusndl ez a program mérete, €s az, hogy hdny szektort
foglal el. Drawer és Garbage tipusndl itt nincs semmi, Disk
tipusndl pedig a lemezen Gsszesen 1évS, a hasznalt, majd az lires
blokkok, végiil a blokkonkénti bajtok szama. Ez a legtobb esetben

488.

A Tool és Project tipus esetén van még egy Stack bejegyzés is,
az utana allé szam a program altal hasznalt memdriapuffer
mérete. - :

A jobb oldalon a targy stitusza taldlhaté. Ez a kapcsoldkra
klikkelve megvaltoztathat6. A Not Arhcived azt jelenti, hogy a
fijl még nincs archivdlva, azaz még nem késziilt réla biztonsagi
masolat. Ez csak egy emlékeztetd jellegli kapcsol6. A Readable
azt jelenti, hogy a fijl olvashatd, tartalma példaul egy
szovegszerkesztével megtekinthetd. A Writeable jelentése, hogy
a fijlt modositani is lehet. Ha ez ki van kapcsolva, nem Ilehet
feliilirni egy azonos nevii fijllal. A Deletable engedélyezi, vagy
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le- tiltja a f4jl torolhetSségét. Ha itt Not Deletable 4ll, a f4jlt nem
‘lehet letorolni a lemezrdl.

Kissé lentebb, tipustdl fliggden két vagy hdrom vizszintes csik
all. Tool, Drawer és Garbage tipusoknal a fels6 a Comment. Ha
ide belekattintasz, megjelenik benne a kurzor és 78 karakernyi
megjegyzést flizhetsz a fijlhoz.

A Tool Types mezében paramétert lehet adni a programnak,
pont erre van most sziikségiink, de el6bb nézziik végig az egész
Info ablakot.

- A Disk.info ablakdban a Comment helyett a Default Tool All,
amely a lemez legfontosabb programjat tartalmazza, de nem
kotelez6 megadni. Ez altaldnossagban is elmondhatd, az info csak
tajékoztatd, semmi sem kotelezS benne. '

A Project tipustu infoban a Comment és a Tool Types kozott
van egy Default Tool nevii sav is. Ennek megértéséhez elSbb
tisztdzni kell a Project fogalmdt. A project egy olyan f4jl, amit a
felhasznalé hozhat 1étre valamilyen program segitségével, példaul
egy szoveg, zene, stb. A project tehat nem program; ahhoz, hogy
hasznalni tudjuk, sziikség van altaldban az &t 1étrehozd
programra, vagy egy megjelenitére. Ebben a sorban annak a
programnak a megnevezése all, amely a tervet meg kell hogy
jelenitse. Az ikonra torténd dupla klikkeléskor ez a program indul
el, majd ebbe toltddik be az ikonhoz tartozo terv.

Térjink most vissza a Setmap infojdhoz. A Comment sordba
ird le: Német billentytizet, majd klikkelj a Tool Types sor Add
kapcsolgjara. Ez létrehoz egy Uj bejegyzést ebben a sorban. Tobb
ilyen bejegyzés is lehet, ezek kozott a le-fel nyilakkal lehet
valasztani. A mdr létez6 moddositdsdéhoz elég beleklikkelni a
soraba. A torléshez a Del kapcsold hasznalhaté. '

Add most a Tool Types-nek azt, hogy KEYMAP=d, az
idézGjeleket nem kell beirni, de a keymap-ot nagy bettivel ird.

Mentsd ki a bedllitast a Savé kapcsoldval. Ha ezutan elinditod a
programot, az betdolti a német ssab-v-anya billentytlidet térképet.

Természetesen csak akkor, ha ez megvan a devs:keymaps-ban.
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Ha felvéltva tobbféle meghajtét akarsz hasznalni, dupldzd meg
a Setmap-ot, mindegyikbe ifj be egyet a.kivant. billentytizetek
koziill és nevezd a4t Sket olyan névre, ami emlékeztet, példaul
"Settnap Deutsch".

A kovetkezS program a Init-Printer. Ezt akkor kell haszadlni,
ha a nyomtatét késébb kapcsoltad be, mint az Amigat. A program
megprobalja a Preferencesben bedllitott paraméterekkel a rend-
szerbe illeszteni a nyomtatét és betolti a beallitott nyomtatd dri-
wert.

12. Utilities tartalomjegyzék

Ha idaig eljutottal, nyisd ki az Utilities fiokot. Ebben talalhaté
a legtobb ikon. Ezek mind hasznos segédprogramokat
jelképeznek. Az igazsidghoz tartozik, hogy ezek csak kezdetben
lesznek fontosak, késébb mindegyik helyett beszerezhetsz jobb,
nagyobb tuddsu, hasznalhatébb valtozatot. A géppel valé megis-
merkedéshez viszont elegenddSek.

A Notepad egy egyszerii szovegszerkeszt§ program. Segitsé-
gével szovegfajlok készithet6k. A program a szoveget
ugynevezett ASCII formatumban menti ki, tehdt minden olyan
programmal olvashatd, amely ezt ismeri. A legtobb szovegszer-
keszté ilyen. Sét ha file konverterrel atalakitod a fjlt és kimented
egy PC - lemezre, még IBM kompatibilis gépen is feldolgozhatd
a szoveg. A legismertebb ilyen fijl konverter a DOS2DOS, ami a
fajl atalakitasat és PC-s lemezre irdsat egyarant elvégzni, akar
oda-vissza is.

Az atalakitds nagyon egyszerti. Az Amiga a sor végének jelzé-
sére egy ASCII 10-es és egy 13-as kddu karaktert hasznal, a PC

csak a 13-ast. Ezt a jelet kell tehat minden sor végérdl torolnie,

vagy forditott esetben be kell sziirnia a konverternek.

Igaz, hogy ez a szovegszerkeszt§ nem tartozik a vilag nagyjai
kozé, mégis érdemes Kkicsit részletesebben is foglalkozni vele,

.mert a funkcidi a komolyabb szerkeszt§ programokban is megta-
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lalhatéak, ezek ismeretével barmely szovegszerkesztGvel
konnyebben elboldogulhatsz.

A program betoltddése utdn az ablak bal fels§ sarkdban egy
fliggSleges vonalat taldlsz. Ez a kurzor, ennek a helyén jelenik
meg az éppen lenyomott billenty(ihoz tartoz6 karakter. A karakter
megjelenése utan a kurzor egy hellyel jobbra 1ép. Ha kiért az ab-
lak jobb szélére, a kovetkezS sor elejére all. Amikor a Format

menii Word Wrap pontja be van kapcsolva, azaz elStte megje- |

. lenik egy kis pipa jel, a sor végére ért kurzor atviszi a be nem
fejezett szét a kovetkezd sor elejére. Ha ez a pont ki van kapcsol-
va, a sz0 kettészakadhat.

A begépelt szovegben a kurzor nyilakkal lehet mozogni. Ha a.

. kurzor utan is all karakter és ekkor gépelsz be valamit, az
besztlir6dik, maga elGtt tolja az egész szoveget.

Ha a kurzor nyilakkal egytitt lenyomod a Shift billentytit is, a
kurzor a sor elejére, végére, lap tetejére, aljara ugrik. Ha széveg—‘
. ben valahova klikkelsz a bal gombbal, a kurzor oda ugrik.

Az ablak bal als6 sarkdban 1év6 szamdrfiillel lehet el6re
lapozni. Az aktudlis lapszdm az ablak jobb fels§ sarkdban taldlha-
t6. Erre kattintva visszafelé lapozhatsz.

Karaktereket torolni a Backspace ¢s Del gombokkal lehet.

Ennnyi el8zetes utdn nézziik 4 a Notepad meniipontjat.
Természetesen ezeket a meniiket csak akkor tudod elérni, ha a
Notepad az aktiv. Némely mentipont a billentytizetrdl is elérhetd
ajobb Amiga gomb és a meniiben megadott billenty(i egytittes le-
nyomadsaval.

Project menii

New - Uj szoveg 1étrehozasa. Az elézbleg szerkesztett torl6dik
a programbdl, tehat elStte mentsd ki!

Open - Mar meglévd text fijl megnyitdsa, tovabbi szerkeszté-
se. A felting kis ablakba ird be a f4jl elérési utvonalat és
nevét, majd klikkelj az OK-ra. A Cancel nem nyitja meg a
fajlt, vissztérsz a szerkeszt6be. Ha megnyitsz egy fijlt, az
el6zlleg szerkesztett torlédik az editorbdl.
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Savé - Ha a fijlnak mar van neve, példaul létezSt nyitottal
meg, vagy mar kimentetted, a fajl nevének és elérési utvona-
lanak megkérdezése nélkill, a mar ismert néven menti ki a
szerkeszt6ben 1évS szoveget.

Savé As - Annyiban kiilonbozik az el6z6tSl, hogy mielStt
kimentené a szoveget, megkérdezi hova és milyen néven irja
a fijlt. A text els§ létrehozdasakor mindenképpen ezt kell
hasznélni sét ilyenkor az egyszerlibb Savé hatédsara is ez haj-
todik végre.

Print - Kinyomtatja a szerkesztGben 1év6 dokumentumot. A
meniinek négy alpontja van, ezekkel valaszthatjuk meg, hogy
a nyomtatas hogyan torténjen.

Auto Size - koriilbeliil a Notepad ablakdanak a szélességével
nyomtat

Small - a papir negyed szélességében nyomtat

Médium - a papir fél szélességében nyomtat

Large - a nyomtaté a papir teljes szélességét kihasznalja.
Utobbi harom opcié csak akkor hatdsos, ha a Print As-rdl a
Draft van bekapcsolva.

Print As - A meniipontnak hidrom alpontja van, amikkel a
nyomtatds paramétereit lehet bedllitani. A bedllitdis nem
nyomtat automatikusan, erre a Print-et kell hasznalni.
Graphic - A jegyzettomb tartalmdt grafikusan nyomtatja ki.

Minden oldal ugy fog kinézni, ahogy az a monitoron megje-
lent, s6t, még a Notepad ablaka is kinyomtatddik.

Draft - Csak a szoveg nyomtatddik ki a printer karakterkész-
letével. Nem veszi figyelembe a Font és Style bedllitasait.
E két alpontbdl csak az egyik lehet egyszerre bekapcsolva.
A kovetkezd pont kombindlhaté az elézéekkel.

From Feed - hatdsara a nyomtaté minden lap elején kinyom-
tat néhany tres sort.

Read Fonts - Hatdsara a Notepad listat készit a boot lemezen
1évé fontokrdl, ezek neveit pedig megjeleniti a Fonts
meniiben. Csak akkor kell haszndlni, ha a szoveget el6zlleg
fontok nélkil mentetted el.
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Tobbszor is emlitettem a Font-okat. Ezek a betlikészletek
adatait tartalmazzdk. Minden font tartalmaz egy komplett bet(i és
irasjel készletet, egy méretben. Mivel az Amiga mindig grafikus
moédban miikodik, a fontkészlet definicidja nélkiilozhetetlen a
képernyé6re torténd irdshoz. A fajl minden jelhez kiilon tartalmaz
egy leirast, amely meghatarozza az adott jel pontjait. A font
magassagat pixelben szokds megadni. Ezek bitmap fontok, ami
azt jelenti, hogy a karaktereket alkoté minden pixel helyzete pon-
tosan meg van hatdrozva.

Az Amiga a fontfijlokat altaliban a boot lemez fonts kOnyvta-
raban tdrolja, amit hozzdrendel a Fonts: logikai egységnévhez.
Két fontkészlet a ROM-ban is taldlhatd, a Topaz/9 és Topaz/8,
alaphelyzetben ezeket haszndlja a gép. A szam a font méretét
jelenti. A Topaz/9 a 60 karakteres mddban, a Topaz/8-at pedig 80
karakteres modban haszndlja az Amiga (l4sd a Preferences-nél a
37. oldalon). A Notepad Fonts meniijében a Fonts tartalomjegy-
zékben 1év4 fontkészeletek nevei jelentik az egyes meniipontokat.
Az alpontokat a valaszthaté méretek teszik ki. Ezekkel a fontok-
kal lehet el&allitani a dokumentumot.

Fontos megjegyezni, hogy a valasztott fontnak megfelel§
irdskép csak Graphic modédban (lasd Print As) jelenik meg
nyomtatéon. Draft mdédban a nyomtaté a sajit fontkészletét
hasznadlja.

Ha a Fonts meniibdl kivalasztasz egy 1j fonttipust, az az egész
dokumentumra érvényes lesz.

A Style meniiben meghatdrozhatod a szoveg stilusat. Ez lehet:

Plain - normal

Italic - ddlt bet(is
Bold - vastag betfis
Underline - aldhuizott

Utdbbi harom kombinélhato.
A Néne megsziinteti a stilus jelzéseket.
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Az ismertetésbdl kimaradt egy menii, az Edit. Ebben szerkesz-
t8 parancsok kaptak helyet. Nézziik at Sket:

Mark Place - Bar nem ez az els§ meniipont, mégis elsének
kell megemliteni. Hatasdra a kurzor jelenlegi pozicidjdba egy
lathatatlan jelet tesz. Ha ezutan elmozgatod a kurzort egy
masik pozicidba, majd ismét haszndlod a parancsot, a két jel
kozotti teriilet "kijelolddik”. Ezt a hattérszinének megvalto-
zasa jelzi. A Kkijelolt teriiletet blokk-nak nevezziik. A blokk
az alapja a menii néhany pontjanak.

Cancel - Az éppen futé miivelet elvetése, hatastalanitasa.

Cut - Kivagja a blokkot és egy atmeneti taroldba helyezi. Ezt
az atmeneti taroldt Clipboard-nak nevezziik. Itt egyszerre
csak egy kivagott blokk lehet, tehat ha a kovetkezSkben
hasznalod a parancsot, az torli a Clipboard el6z8 tartalmat.

Paste - A Clipoard-ban 1év6 blokkot a kurzortdél kezdve
bemasolja a szovegbe. A blokk a Clipoard-ban is megmarad.

Copy - A Kkijelolt blokkot 1igy masolja a szovegbdl a Clipbo-
ard-ba, hogy kozben az editorban is megmarad.

Az Edit meni tovdbbi pontjai mas jellegli feladatokhoz valok
ezt jelzi az is, hogy Kkissé tavolabb helyezkednek el az el6z6
csoporttol.

Find - A kérdezGjébe a Find utan beirt karaktersorozatot
prébalja megkeresni a szovegben. A Next-re klikkelve a kur-
zortdl eldre, a Prev-re klikkelve pedig a kurzortdl visszafelé.
Ha nem talalt ilyen szoveget, a kurzor nem mozdul. Ha talalt,
a kurzor oda ugrik.

Find Next - Tovabb folytatja az el6z6 pontban megadott
szoveg keresését, ellre.

Find Prev - Tovabb folytatja a keresést visszafelé.

Replace - Ha a Find kérdezdjében a Replace utan is adtal meg
szoveget, e parancs hatdsdra a megtalalt szovegrészt erre az
Uuj szovegre cserélheted Kki.

Még egy menii maradt a Notepadban, ez a Format, amelyben a
dokumentum néhdny formai jellemzdgjét adhatod meg.

51




A _Workbench

Paper Color - A szoveg hattér szine. A négy Workbench
alapszinbd@l valaszthatsz. Ha nem teszik egyik szin sem, a
Preferences editorban valtoztathatod meg azokat (lasd a 37.
oldalon).

Pen Color - A karakerek szine. Az el6bb elmondottak
érvényesek itt is.

Word Wrap - Volt mar réla sz6. Ha be van kapcsolva, a sorba
be nem férd szét atviszi a kovetkezd sor elejére.

Global Fonts - Engedélyezi a kiillonbozS fontok haszndlatat.

Remove Fonts - Eltavolitja a szovegbdl a font attributumokat.

Remove Styles - Eltavolitja a szovegbdl a stilus attributumo-
kat.

A fiok kovetkez8 programja a More. Ez egy szovegfajl megje-
lenit6 program. Megnézhetjiik vele példdul a Notepaddal késziilt
dokumentumainkat. Ha dnmagaban inditod el, egy rovid infét ad,
majd feltesz egy kérdést, hogy melyik fajlt akarod megnézni. Ha
erre egy létezd text fajl elérési utvonalat és nevét adod meg, meg-
jeleniti azt. Ha csak egy entert nyomsz, kilép a programbdl.

Hasznalatdnak madsik maédja, hogy a megjelenitends f4jl Info-
jaban a mar ismertetett modon a Default Tool sordban javitsd ki a
Notepad-ot More-ra. A tobbit hagyd valtozatlanul, majd mentsd
ki az infot. Ha most duplan klikkelsz a dokumentum f4jl ikonjén,
akkor elébb elindul a More, majd megjeleniti a kivant szoveget.

Harmadik lehetdsége az inditasnak a multi szelekt, a mar is-
mertetett modon.

A program elinduldsa és a szoveg megjelenése utdn a
dokumentumban a Space megnyomasaval képerny&oldalanként, a
Return-nal soronként léphetiink el6re. A Back space billenty(i
hatéasara egy képernyd oldallal visszafelé lehet 1épni.

A programbdl a q billentytivel, vagy a CTRL+C kombindcid-
val lehet kilépni.

A K tille«*yxi loii*ée<5 “&y Help (e<sgi*eég) aWalcot koz &IS. Itt
megtaldlhatod a More irdnyitd billenty(ijének a leirdsit. Ezeket
most roviden felsorolom: (a mar emlitettek kivételével)
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/szoveg - A megadott szoveg keresése a nagy betlik figye-
; lembevételével.
i . szoveg - A megadott szoveg keresése, a nagy betlk

egyenértékliek a kicsikkel.

n . - Tovébb keres
/ CTRL+L - Ujrarajzolja az ablakot.

i < - Az els§ oldalra all.
. > - Az utolsé oldalra 4ll.
! %on - A szoveg n%-4ara 4ll.

A kovetkez$ program a Clock. Ez egy 6rat rajzol a Work-
bench képernydre, ami ugyan olyan ablakban jelenik meg, mint a
tobbi program, tehat velilk azonos mddon elmozgathatd, mérete
megvaltoztathaté. Ha ez az ablak az aktiv, hasznalhatod az éra
menitiparancsait. Ezek:

Type menii;
Analog - Mutatés ora

Digital I - Digitélis 6ra
Digital 2 - Digitalis éra

Mode menii
12 Hour - 12 6ras kijelzés
24 Hour - 24 6rés kijelzés

s e e e i

Seconds menii

Seconds On - masodperckijelzés be _ WO
Seconds Off - masodperckijelzés ki '
Date menii R EL L XIS
Date On - datumkijelzés be Ch i e
Date Off - datumkijelzés ki 5
- : Alarm menii
Set - Riasztas beallitasa ~* « "e_;- - Ee
Alarm On - Riasztas engedélyezése
- Alarm Off - Riasztas kikapcsoldsa

A ClockPtr hasonld az el6z6hoz, szintén egy 6ra, de ez a
Worklench mutatdjdban jelenik meg. A nyil egy vizszintesen
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fekvS téglalapra véltozik, amiben egy digitdlis 6ra mutatja az
id6t.
A mutatds ora csak a Workbench screen-en mikodik, ugyanis

minden programnak sajit mutatdja lehet, annak ablakdba
klikkelve a mutatd felveszi a program altal meghatarozott alakot.

A Say egy beszédprogram. Két ablakot nyit. Az egyik a Pho-
neme Window, itt jelenik meg a kimondott szoveg fonéma kdédja.
A masik az Input Window, ahol a kimondandé szoveget tapldlod
be, return-nal lezarva.

A Calculator egy egyszer(i, alapmiiveletes szdmoldégép. A
betdplalast a gomjaira klikkelve végezheted el.

A CMD egy olyan program, amely atiranyitja a nyomtatd so-
rozatot egy fajlba. Akkor hasznos, ha nincs nyomtatdd, ahol pedig
van nyomtatd és ki akarod printelni a fijlt, nincs meg a
nyomtatast végz8d program. Ebben az esetben elég az atiranyitas
utan keletkez6 fajlt atvinni, majd azt a Shell Copy parancsat
haszndlva kimasolni a PRT: portra (lasd a 90. oldalon). Ha a
nyomtatdashoz ANSI printer meghajté van installdlva, olyan prog-
rammal is tudsz text fajit nyomtatni, amely nem ASCII formaban
tarolja a szoveget. Ezzel a driverrel fijlba nyomtatva ASCII fijlt
kapsz.

A Graphic Dump kinyomtatja a képernyd tartalmat a géphez
kapcsolt nyomtatén, vagy az el6z6 pranccsal meghatarozott fajl-
ba.

A Printfiles a multi szelect-tel kijelolt fijlt nyomtatja ki.
Egyszerre tobb ikont is ki lehet jelolni és egyiitt dtadni Sket a
programnak, ekkor az mindegyiket kinyomtatja.
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Az Install Printerrel az Extrds lemezr6l madsolhatsz at
nyomtaté meghajtékat a Devs:printers konyvtarba. Inditds utan
szamba veszi az atmasolhatd drivereket majd megkérdezi melyi-
ket tegye at Egyszertibb azonban, ha erre a célra valamilyen fijl-
masol6 programot (Pl. Disk-Master, File Master, Directori Opus
stb...) hasznélsz.

Ezzel végére értiink a Workbench lemezen taldlhaté progra-
mokkai valdé ismerdedésiinknek. Van azonban még néhany
érdekesség. EbbGl az egyik, a lemez ablakaban taldlhaté kuka
formdji, Traschan nevli ikon. Mint mar emlitettem, ez egy

kulonleges tartalomjegyzék. Ugyanugy helyezhetsz bele féjlokat,
mint mas fidkba, de ide altaldban azokat a dolgokat tessziik,
amikre mar nincs sziikség, de még nem akarjuk letorolni Sket a
lemezrél (a torlésr6l még egyébbként sem volt szd), hatha még
jok lesznek valamire. Innen barmikor egyszertien vissza lehet
venni a fajlokat. Ha végleg nincs rajuk sziikség, a Workbench
Disk mentijének Emty Traschcan pontjat kivalasztva, az Osszes
Trashcan-ban 1évé fajl torlédik.

Ha mar a torlésnél tartunk, nézziik meg hogyan lehet azonnal
letorolni egy fajlt. Jelold ki ‘a torlendd targy ikonjat vagy a Shift
gomb lenyomasaval egyszerre tobbet is, majd a Workbench menti
Discard parancsat valaszd ki. Ez jelenti a torlést. Mivel ez a
miuvelet véglegesen torli a fajt, dvatosan kell vele banni, ra is
kérdez a miivelet végrehajtasa elStt. Ha a bal oldali "Ok to Dis-
card" valaszt adod, a torlés megtorténik. A jobb oldali gombbal
visszavonhatod a parancsot.

A Workbench és Disk meniin kiviil van még egy harmadik
mentije is a Workbench screen-nek, a Special. Ebben néhdany
kiilonleges parancs taldlhat6. Nézziik sorba Gket:

Clean Up - A kivalasztott ablak ikonjait elrendezi.

Last Error - Megismétli az utolsd hibaiizenetet. A Workbench
hibatizenetei a fejléc sorban jelennek meg, az "lizenet" a hiba
rovid leirdsa, a "kod" pedig a hiba kdédszdma. Az egyes
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kédszamokhoz tartozé hibak és azok részletes leirdsa a flig-
gelékben taldlhato.

Redraw - Néha el6fordul, hogy egy kérdezd, vagy ablak el-
rontja  a képernyd rendjét. Ez a parancs megismétli a kirajzo-
last

Snapshot - Rogziti a kijelolt ikon helyzetét KovetkezSleg
ujbadl itt jelenik meg az ikon. A Shift hasznélatdval egyszerre
tobb ikon kijelolése esetén is hatdsos. Nem csak az ikonok,
hanem az ablakok helyzete, mérete is beallithatd.

Version - A fejléc sorba kifja a hasznalt Kickstart és
Workbench verzidszamat

Miutan a Workbench-csel vald ismerkedést befejeztiik, nézziik
meg, mi talalhaté a masik, az Extras lemezen. Vedd ki a Work-
bench lemezt, és tedd be helyette az Extras-t Rovid id6 mulva
megjelenik ennek is az ikonja, de megmaradt a Workbench-¢ is.
A boot lemez képe soha nem tlinik el, ellenben ha példaul az Ext-
ras-t kiveszed és nem marad réla kinyitott ablak vagy futé prog-
ram, az ikonja is eltlinik.

Nyisd ki az Extrast. Benne néhdny ismerds és 1j ikon tlinik
fel. Az ismerdsok koziil valdé az FD1.3 fidk alaku ikonja. Ez most
is tartalomjegyzéket reprezentdl, kinyitva azonban csak egy
feiratot taldlsz, miszerint ebben a tartalomjegyzékben FD fajlok
vannak.

Valgjaban itt a Workbench lemez libs tartalomjegyzékében
1év§ library kiterjesztés(i fajlok leirdsa taldlhat6. Most nem ismer-
tetem &ket, ez csak a programozok szamara fontos. Szamukra
meg fog jelenni egy kézikonyv, amely részletesn ismerteti az
Amiga konyvtarrutinjait és azok hasznalatat.

A Devs tartalomjegyzékben latszélag semmi sincs, de ez nem

igy van, csak nincs ikonjuk. Itt a Workbench ala installdlhat6
printermeghajtok és billentytlizetkiosztasok taldlhatok. A megfele-
16t at kell masolni a boot lemez megfelel§ alkonyvtaraba ahhoz,
hogy hasznalhatéak legyenek.

A Fonts-ban tjabb fontok taldlhaték, ezeket is at lehet masolni
a boot lemez fonts konyvtaraba. Hogy miért nem ott vannak ere-
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detileg? Nos, azért mert a Workbench lemez igy is kis hijan tele
van, nem férnének rd még ezek is. Mindenkinek el kell donteni,
mely billentylizetkiosztdst, nyomtatdmeghajtét, stb. akarja
hasznélni, és azt kell 4atmasolnia a Workbench lemezre
(természetesen a munkamasolatra!).

Itt is megtaldlhaté a Trashcan ikon, haszndlata a mar ismerte-
tett.

Nézziik meg mit taldlunk a Tools fiokban, nyisd ki. Varakoza-
sunknak megfelelGen, segédprogramok toltik ki ezt a konyvtdrat.
Nézziik at Sket. A részletes ismertetéstSl hely hianydban le kell
mondani.

A Memacs egy szovegszerkeszté program hasonléan a Note-
pad-hoz, de ez anndl joval tobbre képes, tobb funkcidja van. A
hasznélatanak elve viszont azonos a Notepadéval, kis gyakorlas-
sal, kisérletezéssel kezelése elsajatithato.

A Fed egy fontszerkeszt6. Segitségével fontkészleteket
hozhatunk 1étre, vagy meglévéket modosithatunk. J6 szolgalatot
tesz a kétvesszGs hosszii magdnhangzdk ékezeteinek a kijavitasa-

nal." A program kezelése igen egyszert.

A _project menii

New - 1j fontkészlet 1étrehozasa

Open - Meglévé font modositasa. A mddositandd font-
nak a fonts:-ban kell lenni.

Savé - Fontkészlet kimentése eredeti nevén.

Savé As - Fontkészlet kimentése mas néven

About - Informécié a programrol.

Quit -Kilépés.

Edit menu

Make Italic- DG4It fontok készitése

Make Bold - Vastagitott fontok készitése

Make Underlined - Alahuzott fontok készitése

Copy to - Karakter masoldsa R
Erase - Karakter torlése .
AllRight - Minden karakter jobbra _ . =
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Ali Left - Minden karakter balra
Ali Up - Minden karakter fel
Ali Down - Minden karakter le

Attributes menii

Font Type
Fixewidth - Rogzitett szélességli karakterek

Proportional - Minden betlinek sajit szélességértéke le-
het

Font Style - Az éppen szerkesztett fontok stilusa.

A képernyd bal oldaldn van a szerkeszt6teriilet, a jobb oldalon
a karaktertdbldzat egy része ldthat6. A tdblézatban ldthato a
karakter jelenlegi alakja, standard alakja és ASCII kédja.

E két rész kozotti jelek koril a folsG két nyil jobbra-balra
1épteti az adott karaktert a szerkesztében, az alatta 1évé két nyil
ugyan ezt teszi fiiggllegesen. Az "R" invertalja a karaktert, az
alsé két nyil pedig tiikrozi.

A képerny§ aljan bal oldalt 1évé§ kapcsoldval, aminek LoRes a
felirata, azt tudjuk valtani, hogy a karakter Lores vagy Hires
képernydn lathatd formajiban jelenjen-e meg. A Grid a szerkesz-
tési segédracsot kapcsolja ki-be.

A Zoom-mal kézelebb-tavolabb lehet vinni a karakter képét. A
Scroll akkor hasznalhatd, ha olyan kozehdi nézziik a fontot, hogy
egyszerre mar nem lathat6 minden pontja. Ekkor a Scroll
nyilaival gorditeni lehet a lathaté részt

A Lo megjelenitend§ elsG, a Hi pedig az utolsé karakter kédja.
A Kern, Space, Width a karakter alavagasi, bet(ikoz, szélesség
adatai. A Bline a karakter bazissora, ezt egy zO6ld vonal jelzi a
szerkesztében. Ez ald nyulnak le az olyan betiik, mint péld4ul a
kis p. Az utolsd két érték a karakter szélessége és magassiga
pixelben.

A kovetkezS program a FreeMap, amely a gép memdriaki-
hasznaltsdgarél ad grafikus tdjékoztatast.
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A PerlMon folyamatosan kijelzi a processzor kihasznaltsagat

Az IconEd programmal ikonokat lehet rajzolni és a fajlokhoz
rendelni.

Az TkonMerge két ikont fliz 6ssze harmadikka.
A Palette segitségével a képerny§ szineit lehet bedllitani.

A KeyTo2000 bemutatja a jelenleg érvényes billentytizet-
kiosztast.

A Termindl a telefonmodemet kezeli, ha van ilyen a géphez
csatlakoztatva. A modem segitségével két gép kothet§ Ossze tele-
fonvonalon, vagy nullmodemen keresztiil.

Nézziik most meg, mit taldlunk még az Extras lemezen.

A Hinweise egy text fijl, a Notepaddal is meg lehet nézni, in-
formaciot ad a lemezen 1évé targyakrol.

Az AmigaBasic az Amiga Basic interpretere. Oddig, hogy
Basic, gondolom mindenki értette, de mit jelent az interpreter?
Magyarul értelmezS. Ez egy program, amely beolvassa a Basic
programot, ami tulajdonképpen egy text fajl, az utasitdsok soroza-
ta, majd soronként értelmezi a program utasitisait és
meghatarozza a gép szdmara a teendGket. Az értelmezést a Basic
program futdsa alatt végzi. Belathatd tehat, ez a folyamatos értel-
mezés a gép kapacitdsdnak nagy részét lekoti. A Basic program a
nyelv interpretere nélkiil nem is futtathat6. ElSnye viszont az
egyszerli kezelhet8ség, a programlista mindig rendelkezésre all,
konnyf( javitani, fejleszteni a programot, a hiba helye gyorsan be-
hatédrolhatd. Féleg kezdSk haszndljédk ezt a mddszert.

Ha ez az egyik mddszer, természetes, hogy van madsik is. Ez a
fordité (Compiler). Ez tigy m(ikodik, hogy a programlistét lefor-
ditja a gép nyelvére, gépi kodra. A leforditott programot ezutin
onalléan futtathatod. ElSnye tehdt a gyorsasdg és a kisebb terjede-
lem, nem kell ugyanis futtatds kézben az értelmezS. Hatranya en-
nek a médszernek, hogy a program mellett nem szerepel a prog-
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ramlista, ezért nem lehet egyszer(ien fejleszteni. Ha megvan a
lista, barmilyen kis médositas utan ujra le kell azt forditani. Mivel
nem kozvetleniil a programlista fut, nehéz a hibdk behat4rolésa.

A fordités nyelvek csoportjdba tartozik példdul az Assembler,
C, Pascal. Megjegyzendd, hogy némelyik Basic interpreterhez is
kaphaté Compiler. Ilyen a Bliiz Basic vagy a GFA Basic.

A lemez Basic Demos fidkjaban Basic mintaprogramok talal-
hatok. Kétféle mddon haszndlhatod Sket. Az egyik, hogy duplan
klikkelsz rajuk, ennek hatasara elindul az AmigaBasic interpreter,
majd betoltédik a valasztott program és elindul.

A masik eljaras, hogy elinditod az AmigaBasic-et és betoltéd,
majd elinditod a programot.

A Basic nyelv kifejezetten kezdSk szamara van kitaldlva, nem
tul hatékony, de egyszerti és kdnnyen elsajatithatd programnyelv.
Hogy mégsem foglalkozunk vele részletesebben, ennek hirom
oka van. Egyik, hogy a téma megtoltene egy egész konyvet. A
masik, és ez a lényegesebb, hogy az AmigaBasic egy elavult,
alacsony szinvonalii programnyelv, bar megjelenésekor, a hobbi
szamitdgépek legjobb Basic-je volt. Azok szdmara, akik még nem
jaratosak a programozidsban és egy Basic-szeri nyelvre van
sziikséglik, ajanlom az AMOS-t. Ez egy olyan programnyelv,
amely hasonlit a Basic-re (nevezik AMOS Basic-nek is), de joval
hatékonyabb annal. Akar 6sszetett felhasznaldi programok irasara
is alkalmas. Az AMOS programok interpreterben fejleszthetdk,
és ha készek, az AMOS Compiler segitségével gépi kddra fordit-
hatok.

Az AMOS programozasi nyelvrél egyébként mar jelent meg
egy konyv, az Aurum DTP Studié gondozédsaban. Cime: AMOS
a Kreator.

A harmadik ok, hogy mell§zziik a leirast, az, hogy maga a
Commodore is belatta, mara elavult a Basic, az Gjabb gépekhez
mar nem is mellékelik.
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Maradt még a Workbench ablakdban egy ikon, a Shell. Ez
egy DOS promptot hoz el§, ahol DOS parancsokat lehet kiadni.
Hasonlé hozzd, de kisebb kényelmi szolgaltatasokat nyujt a Sys-
tem fidkban 1évSé CLI.

Mi is az a DOS? A Disk Operating System, lemezmiikodtets
rendszer roveditése. Ez kiilonb6z8 parancsokbdl, azaz 6nalld kis
programokbdl all, amelyek &ltaldban a lemezen, a C tartalomjegy-
zékben talalhatok. A parancsokkal fijlok masoldsa, torlése, prog-
ramok inditdsa, ddtum beallitdsa és még rengeteg dolog végezhets
el. Ebben a fejezetben Adttekintjiik a Shell miikodését és az
AmigaDOS parancsait. A DOS alatt most az az 1.3 verziészamu
operaciés rendszert értjiik. A 2.0-s rendszer kiilon fejezetben
kertil ismertetésre.

Hogyan adhatunk ki egy DOS parancsot? El&szor is el kell
inditani a Shell-t, vagy CLI-t, az ikonjara torténd dupla klikkelés-
sel. ‘MegjegyzendS, hogy mads uton is el lehet érni a CLI-t. Az
egyik, hogy a Workbench lemez bootoldsakor lenyomod a
CTRL+D billentytiket. Erre megdll a toltés egy un. "Break
CLI"-t kapsz, ahonnét mdir kiadhatod a DOS parancsokat. A
Break CLI felirat utdn egy ">" jelet litsz, ez a proint. Ide varja a
rendszer a parancs betaplaldsat. Ha nincs promt, abban a DOS
ablakban nem lehet parancsot kiadni. A Shell-el akartunk megis-
merkedni, maradjunk tehét az els6 megoldédsnal.

Shell ablak = -~ = o cess

Amiga felhaszndlok kézikonyve . 61
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Mivel a Shell-ben minden elvégezhetd, ami a CLI-ben, sét
tobb is, inkdbb ezt részesitsiik elényben. Mit tegyen az, aki az 1.2
verzioja Wo”rkbenchet hasznalja, ott ugyanis nincs Shell?
Hasznaljon O is 1.3-as Workbenchet, még ha 1.2-es kickstartu
gépe van is.

Amint beléptiink a Shell-be, ami egy szokasos ablak, kivéve,
hogy nincs ablakzaré gadgetje, feltlinik egy rovid felirat, végén a
">"jellel. Ez a prompt, ide kell begépelni a parancsokat, majd a
Return lenyomasaval végrehajtatni. Ha elrontottad a betaplalast,
helyteleniil irod be a parancsot, a gép nem érti meg mit akarsz,
ezt az Unknown Command tizenettel jelzi, tjra be kell gépelned a
prompt utdn azt.

Kozben maris valaszt adtam arra a kérdésre, hogy miként kell
kiadni egy DOS parancsot, egyszertien be kell gépelni a nevét,
majd szdkozzel elvalasztva a paramétereit, ezutan az egészet Re-
turn-nal lezarni. Egy sorban csak egy parancsot lehet kiadni. A
kisbettik-nagybettik kozott a DOS nem tesz kiilonbséget. Amig
ennek a feldolgozasa tart, eltlinik a promt, a gép nem fogadja a
tovabbi parancsaidat. Ennek ellenére begépelheted azokat, mert
egy kozbensd taroldban meglrzédnek, az el6z8 parancs feldolgo-
zasa és a promt visszatérte utin az igy betdplaltak is végrehaj-
tédnak.

Az igy bevitt parancsok nem multitaszkban futnak, erre utal,
hogy eltlinik a prompt (kivéve, ha a program automatikusan attér
multitaszkra, ekkor visszaadja a promptot). Masik programot ugy
indithatsz, hogy nyitsz neki egy 1j Shell-t, vagy ecleve kozlod,
hogy multitaszkos inditast kérsz. Ezt tigy éred el, hogy a parancs
elé beirod:

Run

Hatésara a program automatikusan nyit maganak egy ablakot,
abban hajtodik végre. Az elinditott programot befejezve,
bezarédik annak ablaka.

Mi van ha rosszul irsz be valamit? A Shell elénye a CLI -vei
szemben (tObbek kozott) a parancssor-szerkeszt§. Az éppen beirds

62




e g e

— —_

——— )

—— USRI,

b

DOS

alatt 1év8 sorban a kurzor nyilakkal mozogni is tudsz, szemben a
CLI-vel, ahol visszafelé 1épni csak torléssel lehet. Raadasul a
beirt parancsokat meg is jegyzi a Shell, a le-fel nyilakkal
valaszthatsz koziiliik.

Ha a Shift-el egylitt haszndlod a kurzor nyilakat, a sor elejére -
végére, vagy a parancslista elejére és végére ugorhatsz.

Mivel a Shell-lel gyakran fogunk taldlkozni meg kell -ismer-
kedni néhany vele kapcsolatos dologgal. A Shell-hez sziikség van
az L: logikai egységben a Newcon-handler és Shell-seg fijlokra,
ezek koziil a Shell-seg-et rezidenssé kell tenni a

Resident L:Shell-seg CLI
paranccsal, amely leirasat késébb olvashatod, (lasd a 71.
oldalon)

A Shell-nek van egy bels6 parancsa, amely nem a C:-ben van,
hanem a Shell-seg ismeri fel. Ez a parancs az Alias, amellyel
makrét hozhatunk 1étre, vagy kérdezhetjiik le a megléviket.

A makré egy parancssorozat roviditése, sokszor ismétlédd,

hosszt parancsokat célszert(i rovidideni vele. A rovidités maédja:
Alias rovidités parancs

Az Alias-t magdban haszndlva a mar létrehozott makrok
listajat kapod meg. A Shell elinditdsa utdn érdemes megnézni az
eredeti makrokat, ezeket az S: logikai egységben 1évé Shell-
startup nevd batch fijl hozza 1étre, amely a Shell minden egyes
iditasakor végrehajtédik.

A felvet6dott ismeretlen dolgokat, mint példaul a logikai
egység, nemsokara megmagyarazzuk, addig is fogadjuk el igy
ahogy vannak.

Van a parancsadasnak mas moddja is. Egy szovegszerkesztGvel,
példaul a Notepad-dal sorban leirhatod a végrehajtandd parancso-
kat, majd ezt kimentve, 4t lehet adni végrehajtasra. Ebben az eset-
ben a Shell sorba veszi a fijlban leirt parancsokat és egyenént
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végrehajtja azokat. Az ilyen fajlokat batch fijloknak nevezziik, az
elébb emlitettiik meg az egyiket.

Legnevezetesebb képviselSjlik a sokat emlegetett Startup-se-
quence, amely a gép bootoldsakor hajtédik végre. A Batch
fijlokkal késébb még foglalkozunk, most azonban nézziink szét a
lemezen, add ki a kovetkez8 parancsot:

Dir

Hatasara megjelenik az aktualis tartalomjegyzék, jelen esetben
a Workbench diszk tartalomjegyzéke. Joval tobb bejegyzéssel ta-
lalkozunk, mint a Workbenc feliileten 1évé ikonok szama. Ennek
oka, mint mar emlitettem az, hogy csak azoknak a fajloknak van
ikonja, amelyekhez tartozik egy "fdjlnév.info" fijl is, ami nem
kotelezd.

A listdban a fijlokat a tartalomjegyzéktSl a neviik utan allé
(dir) felirat jelzi.

2.2

Mielétt tovabb mennénk, tegyiink egy Kis kitérét és tisztazzuk,
mi az: aktualis tartalomjegyzék. Mindig ki van jelolve egy le-
mez vagy egy tartalomjegyzék, amely az aktudlis, ha mast nem
adunk meg, ebben hajtédnak végre a parancsok, mint jelen eset-
ben a Dir. A Shell promtjdban altaldban l4that6 is az aktudlis
tartalomjegyzék neve és utvonala.

Bootolas sordn a boot lemez lesz az aktudlis, erre utal a Sys:
promt. A Sys: egy logikai egység, amely automatikusan
hozzarendelSdik a boot lemezhez, de ez megvaltoztathatd.

Az aktualis tartalomjegyzéket konnyedén meg lehet valtoztatni
a CD parancs segitségével, amely paramétere az uj elérési ut
lehet. A CD parancs paraméter nélkiil hasznélva kiirja a jelenleg
aktualis tartalomjegyzék nevét és utvonalat. Ez CLI-ben hasznos,
vagy ha megvaltoztattuk a Shell promtot.

A Kkijelolendd tartalomjegyzék utvonalat megadhatjuk abszoltt
vagy relativ moédon. Az elébbi azt jelenti, hogy a teljes elérési ut-
vonalat definidlni kell. Példaul:

CD DFO:Devs/keymaps
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A masik, a relativ, amikor a jelenlegi tartalomj;:gyzékbé’l SzZAr-
maztatjuk az tgjat. Példaul ha a DFO: az aktualis, elég ennyi:
CD DeVS/keymapS 9y = .l.el .‘.-H's'-;’. . H!;"'

Ha az 1j tartalomjegyzék nem a jelenlegibdl szarmazik, akkor
azt abszolit modon kell megadni.

A konyvtarstruktiran felfelé 1épni két modon lehet. Vagy
abszolut médon megadod a feljebb 1év4 tartalomjegyzéket, vagy
haszndlod a "Parent” jelet, ami a sziilG, eggyel fentebbi konyv-

tarra 1ép, igy:

CcbD/

Ha tobb tartalomjegyzék mélységben vagy és a gyOkérbe
akarsz

fellépni, ehhez ennyi is elég:
CDh//

A parent és a gyokér jel nem csak Onmagaban hasznalhato,
hanem utmeghatdrozasban is. Példaul:

CD DFO0:C

majd

CD /dews/keymaps
Innen 1jbdl a C-be:
CD//C

Térjiink vissza a Dir parancshoz, nézziik meg mi van a C-ben.
Ehhez nem muszdj a C-t aktudlissa tenni (bar megteheted), elég
ennyi:

DirC

Mint mar melitettem, a C tartalomjegyzékben a DOS parancsai
taldlhatok, koztiik a CD és a Dir. Itt sok fijl van, el6fordul, hogy

nem is férnek ki egyszerre a képernySre. A Space lenyomasaval
szerencsére barmikor meg lehet allitani a listat. A folytatdashoz a

. E
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Backspace billentytit kell haszndlni. Ha gy akarod megallitani a
listazast, hogy nem is vagy kivancsi a tObbire, nyomd meg a
CTRL és C billentytiket egyszerre.

A Dir parancsnak van néhany opcidja, amivel befolyasolni le-
het a mukodést. Az egyik opcid az "opt a", minek hatdsdra

Py

nemcsak a listazott tartalomjegyzékben 1évéS altartalomjegyzékek
nevei, hanem Kkicsit beljebb kezdve az azokban 1évS fajlok és
ujabb altartalomjegyzékek (és azok tartalma!) is megjelennek.

Példaul:
Dir devs opta

A kovetkezd opcié az "opt i". Ez interaktiv tartalomjegyzék
listat ad. Minden fajl vagy directory név megjelenitése utin egy
kérddjel jelenik meg és a listdzas addig nem folytatodik, amig
valamilyen valaszt nem adsz, Returnnal lezdrva. Ha csak egy
sima Returnt nyomsz, kiirédik a kovetkez8 név. Ezen kivil a
kovetkezd lehetséges valaszok vannak:

E - Ha a kifrott név tartalomjegyzéké, ezzel beléphetsz abba,
a lista ennek a tartalmdval folytatddik.

B - Ha belptél egy tartalomjegyzékbe, ezzel 1éphetsz vissza
az el6zG szintre, az Osszes bejegyzés kiirdsa elGtt.

T - A fajl tartalma szOvegesen megjelenik a képernydn.
Csak text f4jlndl van igazdn értelme, bar minden kiirathatd.

Del - Torl6d vele az éppen mejelenitett fajlt, vagy tartalom-
jegyzéket (utdbbit csak akkor, ha az tres).

Cvagy

Com - A listdzas abbamarad, megjelenik a "Command?" fel-
irat, ahol egy tetszSleges DOS parancsot adhatsz ki. Ennek
végrehajtodasa utan folytatddik a Dir parancs.

Q - Kilépés a parancsbdl, 1jbdl visszakapod a promtot.

Az egyes opciok kombinalhatdk is. Példaul:
Dir opt ad

Dir opl di
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A DOS parancsokban haszndlni lehet dzsoker jeleket is. Két
ilyen van, a ?, ami egy konkrét karaktert helyettesit és a #? ami
egy tetszSleges részét a névnek. A dzsdkereket tartalmazo megha-
tarozasokat mintaknak, vagy patterneknek nevezziik.

* A Dir parancsndl ezeknek az elérési Ut és a fdjlnév
megaddsandl van jelentdsége. Példdul kivancsi vagy a C konyvtar
A bettivel kezd8d§ parancsaira:

* DirC/A#?
Ha azt akarod mely targyaknak van Workbench ikonja, ird be:
Dir #7. info
A kovetkezd parancs
Dir ??e??. info

Azokat az Ot karakterb8l + .info-bdl allé neveket listdzza ki,
amelyek harmadik bettije e. Ilyen a Prefs. info, és a Shell.info.

Van az Amiga DOS -nak egy madsik parancsa is, amellyel a tar-
talomjegyzéket nézhetjiik meg. Ez a List. Hazndlatdnak mddja, a
tartalomjegyzék megaddsa hasonld a Dir-nél megismertekhez, op-
ciéi azonban masok. A List jéval tobb adatot szolgiltat a
fajlokrol, mint a Dir, prébald is ki mindjart

List

A kiilonbség szembetiing. Alapesetben a kovetkezd informaci-
Okat kapod a fajlokrdl és tartalomjegyzékekrdl:

méret (vagy dir jelzés) attribitumok datum, idé megjegyzés.

A méret a fijl mérete bajtokban. Ha a bejegyzés egy tartalom-
ok jegyz€ké, a dir felirat olvashaté a helyén.
Az Attributumok oszlopban a fijlok és tartalomjegyzékek att-
ributumai talalhaték. Ezek egy részérdl mar volt szd, azonban
. itt szerepel négy Ujabb is (csak Shell-ben van értelmiik, a
CLI-ben nem hasznaltak)

a- archiv, a fjl mar archivalva lett.
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s - script f4jl, shell-ben execute nélkiil is végrehajthaté batch
f4jlt. Lasd késébb.
p - a fijl rezidenssé tehetd, egyszerre tobbszor is futtathato.
Lasd késGbb.
h - rejtett fajit (az 1.3-ban még nem miikodik)
r- a fijl olvashaté A
w - a f4j 1 feliilirhat6
e - a fajl végrehajthaté (program)
d - a f3jl torolhetd
A datum és az id§ a fijl keletkezésére utal. Csak akkor van
igazi jelentése, ha a gépben van bels§ Ora, vagy ha minden
bootolds utan bedllitod a rendszeridét.
A megjegyzés egy max 78 karakteres szOveg, amelyet a
Filenote paranccsal flizhetiink a fajlhoz, (lasd a 129.
oldalon).

Tandacs a List-hez. Ha a listdzand6 elérési utvonal tartalom-
jegyzékkel végzddik, tegyél a végére egy / jelet, hogy
egyértelmiisitsd a parancs szamara, ez directory. Ha ezt elhagyod,
konnyen Osszekeveri a nagyszamu opciok valamelyikével az ut-
meghatarozast. Példaul:

UstC/

Ezek utan lassuk a List opciot:

Dates - A datum konkrétan kifrédik. Egyébként hasznalja
a parancs a Today és Friday neveket is. PL.: List DFO: dates
Upto - Csak a megadott datumig késziilt fijlok és tarta-
lomjegyzékek listdzodnak ki. List Upto 18-jan-93

Since - A megadott datum ota létrehozott fijlok és tarta-
lomjegyzékek listdi. List C/ Since 18-jan-93

Nodates - Nem jelenik meg sem a létrehozds datuma, sem
az id6épontja. List devs/nodates

Quick - Csak a nevek jelennek meg. Gyakorlatilag azonos
a Dir-rel.

To - A lista nem a képernydn jelenik meg. hanem a

To utdn megadott fijlba irddik. Ezutdn azt akar a Notepad-
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dal, vagy a More-ral is bArmikor meg lehet nézni. PI.: List
C/ To RAM:Lista

Sub - Csak azokat a neveket listizza, amelyek tartal-
mazzak a Sub utan allé karaktersorozatot '
Pat - Mintdkat adhatunk meg, amelyek szerint listazni

kell. Példaul: List DF0:P +? (.iff..pic) Ez az iff vagy pic
kiterjesztésti fajlok listajat adja.

P - Ugyan az, mint a Pat

Files - Csak a fijlok jelennek meg a listaban

Dirs - Csak a tartalomjegyzékek jelennek meg a
listdban.

Nohead - Nincs fejléc és 0sszegzés

Keys - A kezdd@blokk szama is megjelenik. A fijl ebben

a szamu blokkban van bejegyezve a lemez tartalom-
jegyzékébe.

Block- A méret nem bajtokban, hanem blokkokban irédik ki.

Lformat - Lehetévé teszi a List eredményének formaba
ontését. Utdna idézGjelbe szoveget irhatunk, amit a parancs ki-
nyomtatott. A szovegbe a %S helyettesiti be a listazott fijl vagy
tartalomjegyzék nevét, a %S %S pedig ugyanez, de elérési uttal
egyiitt. Példaul:

List DFO: Lformat 'A%S teljes neve %S%S"

vagy
List DFO: RAM: lista Dirs Lformat "UST %S%S"
majd

Execunte RAM: lista

A RAM:lista utasitja a parancsot, hogy ne a képernydre,
hanem a RAM:lista fijlba irja az eredményt, ebben az esetben
batch fijlt hozva létre. Ezt akar a More-val is megnézheted
ezutan.

Az Execute magyarazatat lasd az oldalon (lasd a 108. oldalon)

Az opcidk egymadssal kombinalhatok is. Példaul:
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Ust DFO.C/ Nodates To RAM:lista

Miutan felfegyverkeztiink e két tartalomjegyzék megtekinté-
sére alkalmas paranccsal, kukkantsunk bele egy mdsik lemezbe is,
mondjuk az Extras-ba. Tedd be ezt a lemezt a bels6 meghajtoba.
Hogy megtalaljuk a ko6zos hangot, még ha van se haszndld most a
kiils§ drive-ot. Amint megvan a lemezcsere, ird be:

Dir DFO:

Megjelenik egy kérdezd, amely kéri, hogy tedd be a Work-
bench-et Tegyél neki eleget Az igen valaszt képvisel§ "Retry"-t
nem sziikséges megnyomni, altaldban felismeri a gép a sziikséges
lemez jelenlétét. Miutdn ez megtortént, rovid toltogetés utan meg-
jelenik a lemez tartalomjegyzéke.

Nem ezt vartad? Az bizony meglehet Nézziik végig a dolgot
1épésrél 1épésre, onnan hogy kiadtad a parancsot. ElGszor a gép
megnézi a parancsot az aktualis tartalomjegyzékben. Mivel ez
most a Workbench lemez, bekéri azt. Ott nem talalja, ezért
megnézi a C: logikai egységben, amely rendesen a boot lemez C
tartalomjegyzéke. Ebben meg is taldlja a parancsot tehat végre-
hajtja a DF0:-n, amiben éppen a Workbench tartézkodik.

Mi hat a megoldds, ha nem a boot lemez tartalomjegyzékére
vagyunk kivancsiak? Erre tobb mdd is kindlkozik:

- Winchester. Mivel ekkor altalaban ezen van a C: konyvtar.

- Két floppy drive, az egyikben a boot lemez, igy nem kell
visszakérni azt. A rendszer végignéz minden meghajtét és ha
egyikben sincs meg amit keres, csak akkor adja ki a kérdezét.
Ebbdl kovetkezik, hogy barmelyik meghajtéban lehet a boot
lemez (kivéve bootolaskor, akkor csak a DF0:-ban)

- igy add ki a parancsot:

Dir +

Ekkor a Workbench-rél beolvasédik a parancs, de nem hajté-
dik végre. A toOltés befejezGdése utdn cserélj lemezt majd ird
be:
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DFO:
- Haszndlj abszoliit itmeghatarozast a Dir parancsban, a le-
mez nevének megadasaval.

Dir Extras:

A parancs beolvasasa utdn a gép visszakéri az Extrds lemezt,
és megjeleniti a tartalomjegyzékét.

- Tedd aktudlissa az Extras-t a CD paranccsal, igy nem kell
mindig beirnod a lemez nevét, elég elérési ut nélkiil kiadni a
Dir-t, azaz aktualis tartalomjegyzéket listazza. Tehat Extras
be, majd:

CD DFO:

Ha minden rendben ment, elcsoddlkozhatsz, nem kérte vissza a
Workbenchet, pedig a CD parancs is a C:-ben van, err6l mar
meggybzGdhettél. Akkor mi tortént? Hogy tisztdzzuk a dolgot, ird
be:

Resident

A return lenyomdsa utan egy rovid kis lista jelenik meg (ha a
megallapoddsunknak megfeleléen az 1.3-s Workbenchet haszna-
lod). Ezek az Gn. rezidens parancsok. Ezeket eldre betoltottiik a
memoriaba, nincs sziikség az Ujboli beolvasasukra, mindig ren-
delkezésre allnak. Hogy mikor toltottiik be? Gyanitom, ezért is a
Startup-sequence a felelés (igen sok van mar a rovasan, és lesz
is még).

Felvet8dik a kérdés, nem lehetne a Dir-t is remdensse tenm"
De, lehetne, tedd be a Workbenchet és ird be: -
Resident C:Dir Add Pure st

A rezidenssé teend$ parancsot teljes elérési utvonalaval nem
kell megadni, ha. az az aktudlis tartalomjegyzékben van. Az Add
opcid jelenti, hogy a parancsot hozziadjuk a tobbi rezidenshez,
elhagyhata.

Egy parancs akkor tehet rezidenssé, ha az attribitumai kozt a
p flag is be van kapcsolva (lasd a List parancsndl, a 67. oldalon).
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Ha nincs, akkor kell hasznélni a Pure opciét, de egyébként nem
okoz zavart.

Mibvel a rezidens parancsok foglaljak a memdriat, miutdn feles-
legessé valtak, torolni kell Sket. Erre valé a parancs Remove
opcidja:

Resident Dir Remove

Csak akkor lehet torolni egy parancsot, ha azt egyik taszk sem
haszndlja (példaul egy masik Shell ablak). Hogy egy rezidens pa-
rancsot hdny taszk haszndl, nyilvan van tartva, amikor listat kérsz
roluk, ezt a nyilvantartast latod az Usage felirat alatt. A listit a
Replace opcidval is lekérheted:

Resident Replace

- Ha egy parancsot gy teszel rezidenssé, hogy hasznalod a Sys-
tem opcidt, azt a parancsot nem lehet késébb torolni, a kovetkezs
bootoldsig megmarad:

Resident C:Dir System

Ha valaki CLI-ben prébalkozik a Resident-el, ne az én felme-
ndimet emlegesse, amikor nem lesz hatasa, ez csak Shell-ben
miuikodik!

Emlitettem az elébb, hogy a p flag-ot (kapcsolénak nevezik
magyarul, de jé6 ha tudod az eredeti nevét is) be kell kapcsolni.
Ebbdl kovetkezik, hogy kell ra valamilyen modszer, mondjuk egy
parancs. Ez a Protect: :

Protect C:Dir p+

vagy
Protect C:Dir p Add

A paranccsal mind a nyolc flag bedllithaté (lasd a List lefrasa-
nal, a 67. oldalon), kezdgbet(ijének megaddasaval és a + vagy az
Add opcidval. Bedllitott flagot térdlni a -, vagy Sub opcidval le-
het. Egyszerre tobb kapcsold is megadhaté. Ha nem hasznélod a
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fenti opcidk valamelyikét, a megadott flag-ok kivételével mind
torlédik. L

Kétségtelen, hogy a Resident j6 megoldas, ha egy floppy meg-
hajtéd van, hogy ne kelljen folyton lemezt cserélgetni, de a teljes-
ség kedvéért meg kell még emliteni egy modszert ( anndl is
inkabb, mivel a Resident-nek nincs hatdsa a CLI-ben).

El6szor tervezzik meg, mit fogunk csindlni. Létrehozunk a
RAM:-ban egy C konyvtdrat, abba bemasoljuk a Dirt, majd
utasitjuk a rendszert, hogy ott is nézze meg a keresett parancso-
kat. Miutan kész vagyunk a nagyszabasu tervvel, lassunk hozza!

El kell késziteni az 0j tartalomjegyzéket. Erre a Makedir pa-
rancs szolgal. Hasznalata egyszerti, csak meg kell adni az 1j tarta-
lomjegyzék relativ vagy abszolut elérési utjait és nevét:

Makedir RAM:C

Ezzel kész is. Ellendrizheted a Dir-rel. Itt jegyzem meg, hogy

nem csak fijloknak, hanem tartalomjegyzékeknek is vannak attri-

butumai. Néhany flag-nak, mint példdul az e, persze nincs
értelme, de kapcsolhaté.

Ezutan masoljuk be ebbe az 1j tartalomjegyzékbe a Dir paran-
csot.

Copy From C:DirTo RAM:C Clone

A forras és a cél megadasanal mind az abszolit, mind a relativ
utmeghatdarozast hasznalhatjuk, sét, ha a forras az aktudlis tarta-
lomjegyzék, azt meg sem kell adni. A From és a To nem
kotelezdS. PL: ,

CDC:
Copy Dir RAM:C

A parancs Clone opcidja hatdsdra az atmasolt targgyal egytitt
annak ddtuma, attribitumai és a hozza tartozé megjegyzés is at-
masolddik. Ezenkiviil a kovetkezd opcidk vannak:
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Ali - Ha a forras nem f4jl, hanem tartalomjegyzék, an-
nak teljes tartalma 4tmasolddik, l1étrehozva a célon ugyanazt
a konyvtarstrukturat.

Nopro - Nem engedi az Attribitumok masolasat.

Quiet - Nem irédik ki a képerny6re a masolas
folyamatanak allapota.

A copy-val masolds kozben meg lehet véltoztatni a f4jl nevét.
Példaul:

Copy C: Dir RAM:C/listtart

A Dir parancs a RAM:-ban a listtart nevet fogja viselni. Ebbdl
a tulajdonsigbdl kovetkezik, hogy a Copy-val masolatot lehet
késziteni egy fajlrdl vagy tartalomjegyzékrdl, mert a forrds és a
cél lehet azonos:

CopyC:DirC:Lista

Ezutan a C:-ben lesz Dir is és Lista is (vigydzz, ha mar 1étezd
nevet adsz meg, az a fijl feliilirédik az ujjal!).

Mostmar minden kész, csak ra kell venni a rendszert, hogy itt
is nézzen szét, ha egy parancsot keres:

Path RAM:C Add Quiet

Az Add opcié elhagyhatd, az eredmény ugyanaz, a RAM:C
felkeriil a keresési utvonalak listajara. Tisztdzzuk, mi ez. Amikor
utvonalmeghatdrozas nélkiil kiadsz egy parancsot, azt a rendszer
el6szOr az aktudlis tartalomjegyzékben keresi, ha ott nincs meg,
megnézi a Path-al definidlt tartalomjegyzékekben, majd ered-
ménytelen Keresés esetén a C:-ben. Ha sehol sem akad rd, kiadja
az Unknown kommand (ismeretlen parancs) uizenetet. Megjegy-
zend§, hogyha egy parancs rezidens, a Shell azt hajtja végre, még
ha az utak valamelyikén az meg is taldlhatd, elérhetd, kivéve, ha
elérési utjaval egyiitt adod meg.

Honnan tudhatod meg, mik a kijelolt keresési utak? Add ki a
Fatn parancsot 0nmagaban, vagy a snow opcidval

Path
74




o A o AR o

Cena &

ADOS

a g .. S eeeses <ol e . Sea/ vieii-Li-

> PathShow

" Mi van akkor, ha ugyanolyan néven tobb helyen is létezik a
parancs? Az hajtédik végre, amelyik elérési utvonala a listaban
elébb szerepel, mivel az utakat ebben a sorrendben nézi végig, és
ha taldlt, nem is megy tovabb, hanem végrehajtja azt.

Ha ez igy van, miért nem kéri be a copy parancs hasznalatakor
a Workbenchet, hisz annak a neve elébb 4ll, mint a RAM:C ? Ezt
a Quiet opcid intézte el. Hatdsara a nem elérhet$ utakat nem vizs-
gdlja. Ennek igazaban csak CLI-ben van haszna, a Shell-ben auto-
matikusan igy tesz, még ha el is hagyod a Quiet-et.

Miutan végignézte az elérhetS utakat, de nem taldlta amit kere-
sett, tesz még egy kisérletet a C:-vel. Ha ott sincs, vagy a Work-
bench irdnti kérelmét el "cancelezed", feladja a kutatdst. Van még
egy opcid, a Reset. Ez torli a kijelolt utakat. Ha azonban vele
egylitt utakat is adsz meg, a torlés uan azok beallitodnak. Példaul:

Path RAM :C Reset , . ST
_ Ezutdn a Path listdjaban csak ennyi lesz:

Current dir- Itt keres el(%szér, ez nem a path érdeme, hanem

alapértelmezés
RAM:C - AKkijelolt path
C: - Ez sem a Path hatasa, ha eredményteleniil kere-

sett, ide mindig benéz

Egy Path paranccsal tobb utat is lehet definidlni, szdkozzel
elvalasztva kell ket megadni. Péld4ul:

Path RAM: RAM:C Add

Ennyi ismeret birtokdban mar barmelyik lemez tartalomjegy-
zEkét megvizsgalhatjuk, de mi van akkor, ha el akarod tavolitani a
feleslegessé valt programokat, fajlokat a memoriabol? Ki kell
Gket torolni, erre vald a Delete:

Delete RAM:C/Dir
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Ez egy veszélyes parancs, konnyen letorolhetiink olyan dolgot
is, ami még fontos. Ezek védelmére szolgal a D flag. Ha ezt
kikapcsolod a Protect paranccsal (lasd a 173. oldalon), a fajlt
nem lehet torolni.

A torlend§ fajlokat meg lehet adni a joker jelekkel is, példaul:
Delete RAM:C/#?

Ez a lehet§ legveszélyesebb moddszer, csak akkor hasznéld, ha
biztos vagy benne, hogy abbdl a tartalomjegyzékbSl mar nincs
sziikséged semmire.

Egyszerre legfeljebb tiz fijl nevét adhatod meg a paraméterek
kozott. Példaul:

Delete RAM:C/Dir RAM:C/#7.info

Tartalomjegyzék is torolhet§, ha mar lires. Az AH opcid
hasznélataval akkor is lehet torolni egy tartalomjegyzéket, ha még
van benne valami:

Delete RAM:C AH

A torlés elSrehaladtarél folyamatosan értesitést kapsz a
képerny6n, de ez letilthatd a Q vagy a Quiet opcidval.

Ha idaig eljutottal és onalléan is probalkoztil a DOS-szal,
biztosan volt mar olyan eseted, hogy parancs ismételt kiadasa
utan nem kellett azt a lemezrSl betolteni, holott a parancs nem
volt sem rezidens, sem a RAM:-ban Path-ba téve. Ha még nem
volt ilyen eseted, most csindlunk. Torold a RAM:-bdl a Dir-t,
majd add ki tobbszor is egymas utan a Dir RAM:-ot. Ha minden
rendben van, csak el8szor indul el a lemezmeghajtd, utana mar
nem.

Ennek a jelenségnek a lemez pufler az oka. Ez egy dtmeneti
tdrold a memoridban (nem a RAM:-ban ez csak a memoria egy
lemezmeghajtéként  viselked§ része!), ahovd a lemezr6l
beolvasédnak a dolgok tovabbi feldolgozas végett. Ha elég nagy
ez a puffer, megmaradnak benne a betoltott adatok mint jelen
esetben a Dir parancs, nem kell tjra a lemezrSl beolvasni azt.
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A puffer méretét mi is megvaltoztathatjuk. A lemezpuffer
novelése egy bizonyos hatarig gyorsitja a floppy és Winchester
kezelését, de ugyanakkor memoridt foglal. A kisebb pufferrel
memoria takarithaté meg, de egy bizonyos méret alatt nagyon le-
lassulnak a lemezmiiveletek. Az ésszer(i tartomany floppy esetén
5-15 hard diszknél 25-50 kbajt.

AddBuffers dfO:30
Hatdsa a DFO: lemezpuffere 30 X 512 bijt (nem kilobajt!) lesz.

S

Az eddigi ténykedésiink mind a memoria rovasara ment (gya-
nitom eztan is ez lesz a helyzet, ugyanis birmekkora memoriaja is
van egy szamitogépnek, az mindig kevés), meg kellene valahogy
tudnunk, hanyadan allunk a gép eszével. A Workbench screen fej-
lécen megtalalhatdé ez a mennyiség bajtokban mérve, de kell hogy
legyen valami megoldds DOS-ban is. Fejtegetésiink helyes, van
olyan parancs, amely kijelzi nekiink a memoria mennyiségét, ez
az

Avail

Opcidk nélkiil hasznalva egy kis tablazatot ad, amelyben kozli
a Chip és Fast memoriat kiilon-kiilon, és egylitt is. Megtudhat-
juk, mibSl mennyi van, mennyi szabad, mekkora rész van
hasznalat alatt és mekkora a legnagyobb egybefiiggs teriilet. Ez
utébbi fontos érték, mert hidba van sok szabad memoriad, ha szét
van tordelve apré darabokra, konnyen kaphatsz "Out of memo-
ry" (kifogyott a memdria) ilizenetet.

Az Avail-nak van harom opcidja, a Chip, Fast és a Total. Ek-
kor csak a kérdezett teriiletrdl ad informaciét. PL.:

Avail Chip

Ha mar a kérdez8skodésnél tartunk, arrdl is felvilagositast kel-
lene kérniink, milyen lemezkapacitdsok allnak rendelkezésiinkre,
mert ez is fontos dolog.

Info
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A parancs az 0sszes rendszerben 1évS, miikodS lemezmeghaj-
t6rél, koztiik a RAM:-rél, RAD:-rdl (ldsd a 96. oldalon) és merev
lemezrSl ad informdciot a kovetkez$ formaban:

Drives Size Used Free Full Errs Status Name

RAM: 20k 40 0 100% ORead-Write enableRam
Disk

DFO: 880k 1600 156 90% 0  Read Only Workbench

DF1 :No disk present

Volumes available:
Ram Disk /Mounted/
Workbench /Mounted/
Extras

A Drives a meghajtok fizikai neve, a Size méretiik béjtokban.
Az Used a hasznalt, a Free az lires blokkok szdma a lemezen, a
Full a kihasznaltsag szazaléka. Az Errs a hibdk szdma, a Status a
lemez statusa. Ez utébbi lehet "Read-Write" azaz olvashatd - ir-
hat6 vagy "Read Only" csak olvashatd, azaz irasvédett. A name
értelemszerlien a lemez neve.

A "Volumes Available" az érvényes, haszndlatban 1év§ leme-
zek felsoroldsa. Nem csak a meghajtékban 1év§, hanem azok a le-
mezeké is, amelyeket valamely program hasznal. Példaul kinyi-
tottad az ikonjat, majd kivetted. A "[Mounted]" jelzi, hogy a le-

mez rendelkezésre is all valamelyik meghajtoban.

Ha a parancs utdn valamelyik fizikai egység nevét megadod,
csak arrdl kapsz info-t.

Ha mar az informalédasnal tartunk: ha valamilyen hiba kovet-
kezik be a DOS parancs végrehajtasakor, a hiba tipusat altalaban
csak egy haromjegyli kddszam jelzi. EbbSl nem mindenki tudja
mi a probléma. Ha a hiba fellépése utan kiadod a Why parancsot,
a felmeriilt probléma szoveges meghatarozasat kapod meg.

Van az Amiga DOS-nak egy olyan parancsa is. amellyel
barmelyik hiba kédrél megmondja, az mit jelent. Ez a parancs a
Fault. Hasznélata egyszert:
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A Kickstart és a Workbench verzidoszamat is megtudhatjuk egy
parancs altal. Ez a '

Version o T RL

Ha a parancsnak paraméterként egy library vagy device nevét
megadod, akkor annak a verzidoszdmat adja meg. Az elérési ut
ebben az esetben nem kell, azt a parancs automatikusan ismeri.
Nem csak kérhetiink, adhatunk is informaciét a DOS szamara.
Beallithatjuk példaul az id6t. Ha van a gépben belsS 6ra, ez a gép
kikapcsoldsa utdn is miikodik.

Date

Onmagéban alkalmazva kijelzi a datumot és az id6t. Ez nem
foltétlen azonos a bels6 drdban 1évé datummal és idSvel! A pa-
rancs utdn megadva az id6t és a datumot, be is allitja azokat. Az
id§ formatuma: ()():PP:MM, ora, perc, masodperc. Utdbbi
megadasa nem kotelezS. A datumot a NN-HHH-EE formaban
kell megadni, a hoénapot nevének hdrom betlis roviditésével.
Példaul:

Date 25-jan-93 16:43

Ez a parancs csak a rendszerid6t allitja be, a bels§ érat nem,
ahhoz kiilon parancsot kell kiadni.

Setclock

Ez a parancs szolgal a rendszeridének az 6rabdl vald beallitd-
sara és viszont. Harom opcidja van. Ezek: -

Load- Betolti az 6rabdl az idSt. Ha ez elmarad, a rendszeridSt
nem a bels§ oOra hatdrozza meg, hanem a Preferences
beallitasa.

Savé- A rendszeridének megfeleGen allitja be a bels érat.

Reset- A belsS 6rat a Preferencesben beallitott id6hoz igazitja.

A parancs hasznalatara egy példa a Startup-sequence fijlban
talalhaté, ahol a
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Setclock Load
betolti a belsd 6rabdl az id6t a rendszerbe.

Ha nincs a gépben 6ra,vagy az nem mikodik, hibaiizenetet
kapsz, "Battery backed clock not found" felirattal.

Bar Murphy szerint:

"A szdmitogép kivdloan alkalmas arra, hogy megkdnnyitse
azon dolgok elvégzését, amelyek szdmitogép nélkiil nem
léteznének”

a DOS mégsem o6ncélu, mégha eddig ugy nézett is ki. A CLI
vagy Shell ablakbdl programokat is tudunk inditani ahogy azt a
Workbenchen tettiik.

DOS szintrél programot inditani ugy lehet, mintha parancsot
adnank ki, azzal a kiilonbséggel, hogy a programok altaldban nem
a C:-ben vannak (de lehetnek), vagy a konyvtarukat kell aktudlis-
s4 tenni a CD-vel, vagy teljes elérési utjukat kell megadni. Persze
ha az elérési utjuk Path-ban van, az isjé.

A programok inditdsanak gyakorlasit kezdjiik olyan progra-
mokon, amiket mar Workbench-bdl ismeritink. A legfontosabb és
legveszélyesebb koziiliik a Format, amivel az 0j lemezeket ve-
hetjiik hasznalatba. Ha mar egyszer formdzott lemezt formézol

7, 7

Ujra, annak el$z4§ tartalma elvész!

Mivel a Startup-sequence jovoltibdl a Format tartalomjegyzé-

ke a System, mar a keresési utak kozott szerepel, elég a program

hat:
Format Drive DFO: Name lemeznév

A Format a parancs neve, a "Drive" jeloli, hogy utdnna kovet-
kezik a formazandé meghajtdé neve. A "Name" utin a
formazaskor a lemeznek adandé név all. A név tobb szdbdl is all-
hat, ekkor idézdjelbe kell tenni. Maximadlis hossza 30 karakter.
Mind a Drive, mind a Name kulcsszé kotelezS. Ha valamelyiket

nem jol irod be, kioktatdsban lesz részed.
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Ha sikerlit a betaplaés, rovid toltés utan a parancs megker,
hogy tedd be a formazandd lemezt a DFO:-ba, mgjd nyomd meg a
Return-t. Tégy eleget a kérésnek, és méris elidul a formézas, ,
amelynek dlapotardl folyamatos visszajelzést kapsz.

A programnak van néhany opcidja, amelyet a név utan kell
megadni. Egyszerre tObbet is lehet, sz0kdzzel elvdasztva

Az opciok:

Noicons - A formézés utan a Trashcant automatikusan |étre-
hozza alemezen a parancs, ez az opcio ezt tiltjale.

Quick - Ha alemez mar Amigaval volt formézva, tehét a
szerkezete ki lett aakitva, nem kell azt Ujra megtenni, elég

- csak a tartalomjegyzéket torolni és a lemez méris Uresnek

" szamit. Az opcio ezt a cdt szolgdja, csak a boot szektorok

" svja, a0-s és atartalomjegyzéké, a 40-es formazddik meg.
Formazatlan, vagy méas forméumu, példaul Atari, PC leme-
zeknél nem haszndlhaté! Régebben formazott lemezek
Ujraformazasand se hasznald, ha lehet, mert ateljes formazas
amikor Ujra kialakitja a szerkezetet, frissiti a lemezt. Ha nem

~hallgatsz rdm, az igy formézott lemezen ajel gyengilése
miatt hiba |éphet fel.

FFS - Csak az 13 veziotol d. Ez egy U,
gyorsabb f§lkezelés rendszer, a FastFileSystem mintgara
dakita ki a lemezt. Az 13-rendszerben  csak
merevliemezeken hasznalhaté eredményesen. A 2.0 kickstart
méar floppyra is automatikusan a FastFileSystem-et
alkalmazza.

NoFFS - A formézés a régi, Ugynevezett OldFileSystem,
OFS szerint késziti €l alemezt. Ha ezt az opciét elhagyod, az
isugyan ezt jelenti.

I nhbit - Az utolsd opcid. Megakaddyozza, hogy a Disk-
Validator hibga esetén a formazés megszakadjon.

Az igy megformézott lemez még nem bootolhatd, ugyanugy
mint a Workbench esetében. A bootolhatéva tételhez valé az In-
stall parancs. _ o
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Install Drive meghajto

A "meghajté" helyére az installdlni kivant lemezt tartalmazé
drive neve keriil. A "Drive" nem kotelez$. A parancsnak két op-
cidja van:

Noboot - Megforditja a parancs hatdsat, olyan bootblokkot
ir fel, amelley nem bootol be a rendszer.
Check - Megyvizsgalja a bootblokkot, hogy az standard

bootblokk-e?

Ha nem vagy megelégedve a formazaskor adott névvel, hat
valtoztasd meg:

Relabel Drive meghajté Name név

Sem a "Drive", sem a "Name" Kkulcsszé nem kotelez. A le-
mez neve, amennyiben a parancs sikeresen végrehajtdédott, "név"
lesz.

Ha mar az atnevezéseknél tartunk, fijlok, vagy tartalomjegyzé-
kek nevét is meg lehet valtoztatni, de ehhez egy masik parancs
sziikséges.

Rename From régi To U

A "FronTés a "To" kulcsszd nem kotelezS. A "régi" az atne-
vezend$ fijl neve, amely az "0j" nevet veszi fel.

Nézziik meg, hogyan lehet a lemezt lemdsolni a DOS-ban:
Diskcopy From drive 1 To drive2

A "From" elhagyhatd. A "drivel" a forras, a "drive2" a cél le-
mez meghajtdjanak a neve. A cél és a forrds lehet ugyanaz is, de
ekkor a memoriatdl fliggben esetleg tobbszori lemezceserével kell
szamolni. A programnak harom opcidja van.

Noverify - A madsolatot a program automatikusan ellendrzi,
ami lassitja a folyamatot. Az opcié hatdsdra ez elmarad, de a
masolat nem lesz biztonsagos

Multi - T6bb masolatot készit a program.
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Name név - A masolat nem az eredeti nevét veszi fel ebben az
esetben, hanem a "név"-et. Példaul:

Diskcopy DFO: To DF1: Name Masolat T

Most nézziik meg, hogyan haszndlhatjuk a Preferences-t
DOS-bél. Ez a program a Prefs tartalomjegyzékben van, de ez is
a keresési utak kozott szerepel a Workbench lemez esetén, tehat
nem kell azt kiilon megadni.

A programhoz harom opcid valamelyike is kapcsolhato.

Pointer - A pointer editor hivasa.
Printer -A nyomtaté beallitdasok ablaka.
Serial - A soros pont beéllitasa. Példaul:

Preferences Serial

Mindhdrom opciéra feltlinG ablakok a Preferences részei, a
Workbench leirdsabol mar ismerdsek.

Printfiles

A mar ismert program, amely az utilites tartalomjegyzékben
taldlhatd, DOS-bAl hasznalva egyszerre tobb fijl kinyomtatdsat is
elvégezheti, a fajlok nevét a sziikséges sorrendben vesszGvel
elvalasztva kell beirni.

A programnak egy opcidja van, a -F, amely hatdsdra a f4jl ki-
nyomtatdsa utdn a printer az utolsé lapot is kidobja, a kévetkezd
nyomtatéas mindig uj lapon kezdddik. Példaul:

Printfiles.-F, S:Startup-sequence, -F, RAM:Read-me

" Van az Amiga DOS-nak egy parancsa, amely szintén tobb f4jl
egyiittes hasznalatat segiti. Ez a

Join
amellyel tobb, maximum 15 fijlt flizhetiink egybe.

Természetesen, csak text fijlokndl van értelme. Az Osszeflizott
fijlok egy Uj fajlba kertilnek. Példaul:
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Join fajll fajl2 f4jI3 RAM:fajlnTo Ram;printfajl

Ha a fijlok nem az aktudlis tartalomjegyzékben vannak, az
elérési utjukat is meg kell adni. A To kulcssszé helyett hasznélha-
t6 az "As" is.

Az eredmény fijl nem csak nyomtatdsra hasznalhatd, példaul
szOvegek Osszefiizése esetén az maga is szOveg fijl.

1. Logikai egységek

A konyv elején mar esett szo a logikai egységekrdl (lasd a 32.
oldalon), de csak futdlag. Itt az ideje, hogy részletesen is megis-
merkedjiink a 1étrehozasuk mikéntjével.

Mivel a konyv elején egy kozérthetd, de bugyuta példat alkal-
maztam, most, hogy sokmindent megtanultunk mér az Amiga op-
eracios renszerérdl, itt az ideje, hogy konkrétan is megismerked-
junk a lokikai egységekkel.

A logikai egységek azért vannak, hogy mind a felhaszndld,
mind az opredcids rendszer szamara konyebben kezelhet§vé val-
janak azok a fijlok, programok, amelyek a gép miikodéséhez

sziikségesek. Ez egységes szerkezetet ad, midltal a programok

egylttmiikodése is jobban megvaldsithatd.

A logikai egységet az Amiga ugyanugy haszndlja, mintha azok
fizikailag is léteznének. Ezt a tulajdonsigit kihasznélhatjuk,
példdul a DPaint rajzolé program fioppy-r6l valé hasznélata
esetén, amikor is a lemez mar annyira tele van a programmal és a
mikodéséhez sziikséges fajlokkal, hogy a betlikészletek szamdra
nem marad sok hely. Ha ennek ellenére mégis tobb fontot akarsz
haszndlni, formazz meg egy lemezt, és add neki a Fonts nevet.
Mivel igy a lemezre a Fonts:-al lehet hivatkozni, a rajta 1évé fon-
tokat haszndlni tudja a rendszer. A fonts directoryt mar nem kell

elkésziteni, a fajlokat a gyokérbe kell tenni!

Nézziik most sorban a bootolaskor létrejo-vé logikai
egységeket. Ezeket automatikusan hozza 1étre az operacios
rendszer, nem Kell értiik semmit sem tenni. El&szor is a boot le-
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mez gyokérkonyvtara hozzarendelSdik a Sys: logikai egységhez,
majd létrejonnek a kovetkez8 megfeleltetések is:

Sys:C -+ C: A DOS parancsok tartalomjegyzéke. Alaphely-
zetben, ha a Path-szal nem adsz meg keresési utakat, az aktu-
alis konyvtar utdn itt keres a rendszer. _

SysrDevs —> Devs: Az ezk6zok (decives) (lasd a 88. oldalon)
tartalomjegyzéke. Itt talalhatd még a Keymaps, a Printers és

a Clipboards altartalomjegyzék. A Keymaps a billenyttlizet-
térképeket, a Printers a nyomtatdmeghajtokat tartalmazza. A
Clipboards-r6l késébb lesz sz6(ldsd a 86. oldalon).

SysrFonts —> Fonts: A font fajlok tartalomjegyzéke. Ezen
beliil van minden fonttipushoz egy "fontnév" tartalomjegy-
zék, amiben az adott fontkészlet kiilonboz6 méretekhez
sziikséges fajlai vannak és egy "fontnév.font" fijl, ami az
egyes fontokhoz tartozd, hasznalhaté méreteket tartalmazza.
Ennek Osszhangban kell lenni a hozza tartozé tartalomjegy-
zékekben 1évS fajlokkal, ezt az Osszehangoldst végzi el a
Fixfonts menii program, amelyet a Workbench-et leir6 feje-

zetben nem targyaltunk meg.

Ez a program 4tnézi az egyes fontok tartalomjegyzékét,
megvizsgalja, hogy a betlikészletek milyen méretekben allnak
rendelkezésre és ennek megfeleléen aktualizdlja a .font kiterjesz-
tésti fajlokat.

Sys:L -> L: Az ezkozvezérl§ programok taldlhatdk itt, ezeket
Handlereknek nevezziik. Rajtuk kiviil itt van még a Disk-
Validator, amely feladata a lemez érvényesitése és a FastFi-
leSystem ,amely az Uj fijlrendszert teszi érthetévé a gép
szamara. A régi fijlrendszer kezelGje mar a ROM-ban van.

Sys:Libs -» Libs: Az Amiga kiils6 konyvtarai. Ezek program-
rutin-gytijtemények, feladatok szerint csoportositva. Késébb
még lesz roluk szé.(lasd a 101. oldaltdl).

Sys:S —> S: Batch fijlok, amelyek f6leg valamely program

inditdsakor jutnak szerephez. Itt taldlhatd a nevezetes
Startup-Seguence is.
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Ezeket a hozzarendeléseket megvaltoztathatjuk, s6t, Ujakat is
hozhatunk 1étre. A hozzarendelések 1étrehozdsahoz egy parancsra
van sziikségiink (az elébb felsoroltakhoz nem kell, azokat a
rendszer 6nmaga hozza létre).

Assign log: tartalomjegyzék.

Az "assign" a parancs, a "log:" a létrehozandé logikai egység
neve, végén kettGsponttal, a “tartalomjegyzék" pedig az
egységhez rendelendd tartalomjegyzék elérési utvonala. Ennek
természetesen létezni kell.

Az
Assignlog: "

forma, ajelenlegi tartalomjegyzéket rendeli hozza a log: logi-
kai egységhez.

A parancsra példat taldlsz a Startup-sequence-ben, amely a
RAM:-ban létrehozza a Clipboard, Env és T tartalomjegyzéke-
ket, amelyeket sorban hozzarendel a Clips:, Env: és T: logikai
egységekhez. Ha mar itt tartunk, elmagyarazom, mik ezek.

A Clips: egy olyan egység, amelyen keresztiil adatokat adhat-
nak at programok egymasnak, példaul ha egy szovegszerkeszt$
szoveget helyez el a Clips:-ben, akkor azt egy madsik taszk is fel
tudja hasznélni.

Az Env:-ben kornyezeti valtozdkat, a T:-ben pedig dtmeneti
dolgokat tarolhatnak a futd programok.

A parancsot 6nmagdban vagy a List opcidval egyiitt hasznalva,
a mar érvényes logikai egységek és késziilékek felsoroldsat
kapod. A Remove opcid eltavolitja a megadott logikai egységet a
nyilvantartasbol. Példaul:

Assign T: Remove

Egy logikai egység tigy is torolhetd, hogy nem adsz meg hozza
tartalomjegyzéket. Példaul:

Assign log:
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Az Exist opcidval lekérdezhets, hogy egy egység létezik-e. Ha
az egység létezik, a parancs kiirja a nevét, ha nem létezik, a "not
recognized" (nincs nyilvantartva) hibalizenetet adja. Ha nem
egységnevet (Device) adsz meg, hanem sajit nevet (Volume),
mint példdul a Workbench, haromféle véalaszt kaphatsz:

- Ha arrél a lemezrdl nyitva van egy ablak, fut egy program,
vagy valamelyik f4jl hasznélatban van réla, esetleg csak be
van téve a meghajtdba, kiirédik a neve.

- Ha ezen feliil a lemez elérhetd, azaz benne van a meghajté-
ban, szogletes zardjelben utana irédik, hogy Mounted.

- Ha egyik el6z§ feltétel sem adott, most is "not recognized"
lizenet a valasz.

A vilaszt természetesen atirdnyithatjuk, példaul:
Assign NILRAD: Exists

A vizsgdlat eredménye a NIL:re kildddik, azaz belevész a
semmibe. Mi az értelme akkor a vizsgalatnak? A return kéd. Alta-
ldban mindegyik parancs ad egy kddot, amikor végrehajtédott. Ha
minden rendben volt, zérd, de ha hiba meriilt fel, akkor a hiba
szintjé, ami 1-5-ig Warn, figyelmeztetés; 6-10-ig Error, hiba; és
11-20-ig Fail, fagyas, azaz végzetes hiba. Az Assign Exists zérd
koddal tér vissza, ha az egység 1étezik, 5-tel ha nem. A parancsot
kovetSen a return kédot feldolgozhatjuk. Ezt rendszerint batch
fijjlban végezziik, ott hasznilt az Assign ezen formdja (lasd a
batch programozasrél szol6 részt a 107. oldaltél).

Nézziik most meg Ujbdl az egységek listajat. Legfeliil all a
Volumes, majd utdna a Workbench lemez és a RAM Disk. Itt az
éppen elérhetd lemezek nevei vannak felsorolva, lehet tehat tobb
is. Kovetkezé kulcssz6 a "Directories”. Ezutan 4ll a logikai
egységek listija. Bakdi az egységnév, jobbrdl a hozzad tartozo
tartalomjegyzék, elérési utjaval egyiitt.

Ezek alatt a "Devices" kulcsszot kovetéen a rendszerben é1G
késziilékek nevei taldlhaték. Van koztik ismert is, mint példaul a
DFO: vagy a RAM:, de tobbségiik nevével még nem taldlkoztunk.
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Itt az ideje hogy bemutassalak benneteket egymadsnak, elGtte
azonban el kell mondanom egy kis hattérsztorit.

2. Az Amiga egységei,késziilékei

Az Amiga rendszerében az atlagos felhaszndld sohasem Iép
kapcsolatba kozvetleniil a periférialis, és perifériaként viselkedd
egységekkel, még ha ugy is tlinik szdmara. Ez kissé érthetetleniil
hangzik, de egy példa utdn sokkal zavarosabb lesz. Nos, amikor
példaul egy fijlt masolsz a floppyra, tulajdonképpen te nem is a
drive-vel keriilsz kapcsolatba, nem arra irsz. (Mondtam ugye,
hogy zavaros lesz az egész?) A DFO0:-ra amikor hivatkozol, az
csak egy programnak szél. Az ilyen programokat nevezziik
"Device"-eknek. Ezek végzik az adott egység feladatainak beso-
rolasat, kezelését. Ebben a munkdban "Handler"-ek lehetnek a
segitségiikre. A devices-t ugy képzeld el, mint egy fejes titkarng-
jét. Legyen ez a fejes példaul a floppy meghajtd. Azért kell neki
egy titkdrn6, mert a multitaszkban futé programok koziil
egyszerre tObbnek is az eszébe juthat a floppy-t dolgoztatni. A
floppy kezelése felelGségteljes beosztas, nagy odafigyeléssel kell
csinalni. Mivel csak egy ird-olvasd fejpar van a meghajtéba, az
csak egy dolgot tud végezni egy id6ben. Az Amigin mégis
megengedett, hogy ugyanazt a lemezt egyszerre tobb taszk is
hasznalja. Akkor hogy van ez? A helyzet a kovetkez8: Minden
taszk a titkdrndvel érintkezik, a DF0:-hoz intézett telefonokat &
veszi fel. Ez a titkdrn$ rendszerezi a feladatokat, nyilvantartasba
veszi a kérelmeket és beosztja f6nokének az idejét. Ha egyszerre
tobb anyag is érkezik, akkor azt "ebbdl is egy kicsit, abbdl is egy
kicsit" elven adagolja be az Oregnek. Ennek a titkdrnének a
segitségére van az OldFileSystem (OFS) vagy a FastFileSystem,
amelyek megmondjdk, hogy a f6nok milyen rendszer szerint tudja
értelmezni az anyagokat.

Igaz, hogy a sok alkalmazott miatt lelassul valamelyest az tigy-

intézés, iroda is nagyobb kell a cégnek, de mindenki kapcsolatba
tud lépni as a«lott goré&—£», még iia «0& most kerilt is a ~ral-

lalathoz. A rendszer el@nye tehat a kompatibilitds és a biztonsigos
egyuttmiikodés.
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Természetesen programozoi oldalrdl el lehet érni mindenkit
kozvetleniil is. Ekkor elveszitjiik a kompatibilitdst, de sebességet
nyerhetiink. Ilyen hardver kozeli kod azonban csak demodknal,
esetleg jatékprogramokndl megengedett, ott ugyanis nem olyan
borzaszté nagy hatrany, ha a program egy-egy géptipuson nem
fut. Az ilyen programok rovasara irhaté még az is, hogy elfoglal-
jak a gépet a tobbi program el8l, nem haszndlhaté a multitaszk.

Mint mér emlitettem a titkdrnSket "Device"-oknak nevezik.
Ezek 6nallé programok, rendszerint a Devs:-ben tartézkodnak,
varva, hogy sziikség legyen valamelyikiikre. A Handlerek, azok
a kezel§ programok, amelyek az adatfolyamatok kezelését, és a
device-k inditasat végzik, vagy nem létezS egységeket helyettesi-
tenek. Bevett tartdzkodasi helyiik az L:-ben van.

A Handler egy kezel§ program, amelyre akkor van leginkdbb
sziikség, ha az egység fizikailag nem létezik, mint ahogy példaul
a DFO:. Ilyen elméleti késziilék a CON:, NEWCOW:, PIPE:,
RAM:, stb. Rovidesen mindegyikrSl lesz szé bGvebben is. Az
elméleti késziilékeknél a Handler kezeli a késziilék adatforgal-
mat, emiatt a rendszer és a felhaszndld felé ugy tlinik, mintha ez
is valédi, fizikailag is 1étez6 lenne.

A lemez kezelését végzS Trackdisk.device kivételt képez, & a
ROM-ban taldlhatd, hiszen nélkiile semmit sem lehet kezdeni a
floppy-val. A régebbi fijlrendszert értelmezé OIldFileSystem
szintén a ROM-ban (itott tanyat, de az j, az 1.3-as kickstart alatt
a merevlemezt kezel§ FastFileSystem rendes helyén, az L:-ben
van.

Az Amigan nem csak a floppy, hanem minden egység kezelése
fent vazolt médon megy végbe. Ezailtal elérhet8, hogy egy ujabb
egység rendszerbe kapcsoldsa egyszer(i feladat, csak az &t
feliigyel§ device-t kell 1étrehozni.

A merevlemez kezelését a hdisk.device végzi, § is a ROM-ban
talalhato.

Ezek utdn nézziikk, milyen egységet haszndlhatunk még a
Floppy-n és merevlemezen kiviil.
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A RAM: mint mar emlitettem, a floppy-hoz hasonlé mdédon
van kezelve. Létrehozdsdhoz sziikség van az L: logikai egységben
a Ram-Handler nevii kezel6re. Ehhez az egységhez nem tartozik
device program.

A lemezek utan leggyakrabban hasznalt fizikai egység a
nyomtatd. Kezelése szintén a fent vazolt médon megy végbe. Tit-
karndjének Printer.device a neve, 6ra a PRT: névvel lehet hivat-
kozni. Ezen kivil a hasznalatdhoz sziikség van még a
DevsrPrinters konyvtarban a Preferencesben beallitott nyomtatd
meghajtéra, amely a printer altal érthetévé teszi az anyagot, az
L:Port-handler-re, amely a soros és parhuzamos port
kezeléséhez sziikséges, valamint attdl fliggden, hogy a printer
melyik portra van kotve, a Devs:Serial.device vagy

Devs:Parallel.device fijlra.

Azok a DOS parancsok, amiket eddig megismertiink, de csak a
DFO0:-val vagy RAM:-mai kapcsolatban hasznéltunk, ugyanuigy
haszndlhatok a PRT:-vei és minden ezutdn ismertetésre keriil§
egységgel is. Egy kis megkotés van azonban a PRT:-re,
természetébdsl addéddan csak irni lehet ra, adatok forrasaként nem
johet szdba.

A PRT: hasznélatdra egy jellemzd példa, a kovetkezd:

Copy S: Startup-sequence To PRT:

Ez kinyomtatja a Startup-sequence nevi szovegfijlt a
nyomtatén. Ugyanezzel a modszerrel barmilyen text fajlt a
printerre kiildhetiink.

A kovetkezd ilyen egység a soros port, amire telefonmodemet
vagy nullmodemet kothetiink. A port egységneve a SER:, ennek
a Serial.device a késziilékmeghajtdja, a Port-Handler a kezeldje.

A soros port egy olyan adatkapu, amelyen az adat bitjei sorban
egymas utan kiildédnek ki. Mivel az adat igy egy vezetéken is at-
vihetd, Kkitlinden alkalmas arra, hogy telefonvonalon Osszekap-
csoljunk két gépet és azok kétiranyu adatforgalmat bonyolitsanak

le. Mivel a soros atvitel szabvanyos, kiilonb6z4$ tipusu gépek is
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kommunikalhatnak ezen a modon egymadssal. DOS-bdl kissé
kényelmetlen lenne az atvitel iranyitdsa, szerencsére tObbféle
program is létezik, amely ezt a feladatot hivatott segiteni.

A soros telekommunkdciora legjobb példak- a BBS-ek, amik
telefonon elérhet§ szamitdgépes adatbazisok.

A soros porthoz hasonld adatétviteli lehet§ség a parhuzamos
port, ennek egységneve a PAR:. Miikodéséhez sziikség van az
L:Port-Handler és Devs:Parallel.device fijlokra.

A parhuzamos port tobbek kozott abban kiilonbozik a sorostél,
hogy az adat béjtokat egyszerre viszi at nyolc vezetéken. Ez okbdl
az 4tvitel sebessége joval nagyobb lehet.

A SER: és a PAR: forgalma, ha arra nem nyomtaté van kap-
csolva kétiranyu is lehet.

Mind a pdrhuzamos, mind a soros portra kapcsolhatd
nyomtatd, ekkor a Printer.device mellett az adott portot kezel$
device és handler porgramokra is sziikség van.

Eddig csak olyan késziilékekkel talalkoztunk, amelyek a
valésidgban is léteznek, azaz hardverileg is jelen vannak. Az
Amiga azonban fizikailag nem 1étez$ dolgokat is tud tgy kezelni,
mintha ezek valéban 1éteznének. Ezek egyik képviselGje a CON:,
ami a Consol roviditésébdl szarmazik és egy konzol megjelenitét,
jelestil egy CLI- hez hasonld ablakot jelent. A hasonlésig oka,
hogy a CLI-is a CON-t haszndlja az ablak kezeléséhez. Prébald ki
példaul a kovetkezst:

Copy S:Startup-sequence CON:0/0/640/200/Név

Egy ablak nyilik a képernyén, fejlécében a "Név"-vel, amiben
megjelenik a Startup-sequence nevi fajl tartalma, majd az ablak
bezarodik.

A CON: hasznélatakor meg kell adni a nyitandé ablak elhe-
lyezkedését és méretét, valamint a nevét. Ezt a célt szolgdlja, az
elérési ut kinézetli szamcsoport. Az elsé két szam az ablak bal
fels6 sarkanak koordinatai pixelekben (a Workbench mindig
640X256. vagy 640X512 (interlace) képpont méretli, PAL

91




z

ADOS

képernyén). A madsodik két szam az ablak szélessége ¢és
magassaga, szintén pixelben. A "Név" az ablak fejlécében is

megjelend név.

Az Amiga DOS az aktualis képernyS azonositdsara kiilon jelet
is hasznal. Ez hasonléan miikodik, mint a Con:, de nem nyit Uj
ablakot. Példaul:

Copy S:Startup-sequence *
A csillag ki- és bementi egységként egyarant hasznalhato.

A CON: egységhez hasonlé a RAW:, szintén a konzolon vald
megjelenitést teszi lehet§vé, jelentGsége azonban joval Kisebb.
Mind a CON:, mind a RAW: csak Output, azaz kimeneti
egység, olvasni nem lehet roluk. K6z6s még benniik az is, hogy a
kezel§ programjaik a ROM-ban talalhatok.

Az iddig felsorolt egységek, név szerint a DFx:, DHx: RAM:
PRT:, SER:, PAR:, CON:, és RAW: koz0s jellemzGje, hogy
beépitett egységek. Ez annyit jelent, hogy miikodési adataikat,
jellemzdiket, mint példdul a kezelSprogram neve, a kickstart tar-
talmazza, az egységre torténd elsG hivatkozaskor automatikusan
megprobalja azt 1étrehozni.

Ujabb egységeket is létrehozhatunk, ha valahol meghatirozzuk
a sziikséges paraméterciket. Ez a paraméterdefinicids fajl a Devs:-
ben helyezkedik el és Monutlist névre hallgat. Ez az egy fajl tar-
talmazza minden Uj egység adatdt. Az, hogy egy késziiléket ide
bejegyeztiink, még nem jelenti azt, hogy miikodik is. Ehhez elébb
azt a rendszerbe kell illeszteni egy paranccsal. Példaul a Newcon:
egység a kovetkez6 modon hozhaté létre, miutan a Mountlistben
be van jegyezve:

Mount Newcon:
A 1ényeg tehit a Montlistben van, nézziik meg azt kdzelebbrdl:

More Devs:Monuntlist
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A fjl Altaldban a megértését elGsegitd megjegyzéssel
kezd&dik. Megjegyzés barhol lehet a fijlon beliil. A kezdetét a /*,
a végét a */jeloli.

Egy egység leirasa annak kettésponttal lezart nevével kell,

hogy kezd8djon, példaul Newcon:. Utdna kiilonb6z8 kulcsszavak
allnak, amelyekhez egyenlGségjellel csatlakoznak a paraméterek.

Minden kulcszot kiilon sorba kell irni, vagy egy sorba iras
esetén pontosvesszdvel elvalasztani. A legfontosabb kulcsszavak
a teljesség igénye nélkiil a kovetkezdk:

Handler = A Handler neve, példaul L:Newcon-handler

Fylesystem = Az adatrendszer tipusa, példaul L:FastFileSys-
tem

Device = A késziilékvezérl§ program neve, az elérési it nem
sziikséges, Példaul: Clipboard.device

Priority = Az egység priortdsa, azaz elsGbbsége.

Unit = A késziilék egységszama, példaul DF0:ndl 0, DF1 :-nél
1,stb.

Surfaces = A felliletek, azaz lemezoldalak szdma: Floppy
diszknél ez kett§, de merevlemeznél tobb is lehet.

BlockPerTrack = A blokkok szdma savonként, floppynal 11,
a merevlemeznél tobb.

Rescrved = A boot blokkok szdma. Rendszerint 2.

LowCyl = Az els§ sav szdma.

HighCyl = Az utolsé sdv szdma.

StackSize = Az egység pufferének mérete.

BuffMemType = A buffer memdria tipusa, 0,1 - mindegy,
2,3-Chip 4,5 Fast Ram.

Mount = Ha ez az érték pozitiv, a Mount utasitas be is tolti a
kezel§ és vezérl6 programokat, ha negativ, ezt csak az els§
hivatkozas alkalmaval teszi meg.

BootPri = Az egység boot prioritdsa. Amelyik egységnél ez
magasabb, arrdl bootol a rendszer. Ertéke -129-t6l 127-ig ter-
jedhet. Az az egység, amelynek bootprioritasa -129, nem
bootolhatd. .
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DosType = Az adatrendszer fajtdja. Ha nincs megadva, vagy
0x4445300, normal rendszer. A 0X444F5301 az FFS-tjeloli

A meghatarozast végiil dupla kereszttel (#) kell zarni.

Ha egy 4j egységet illesztesz be, az egység kezelési utmutatd-

jaban le vannak irva a kulcsszavak utdn megadandd értékek. -

Mielétt azonban ezt megtennénk, ismerkedjiink meg a Mountlist-

Sy

ben mar meglévs, definialt elemekkel.

Az elsG, amivel taldlkozunk, a NEWCON:. Ez hasonl6 célt
szolgal, mint a CON:, de anndl kényelmesebb, fejlettebb ablakke-
zelést nydjt. A Shell is ezen keresztiill miikodik, ahhoz tehat
elengedhetetlentil sziikséges.

A NEWCON: kezelését az L: logikai egységben 1évé New-
con-Hardler végzi, ennek meg kell lenni.

A kovetkez6 a SPEAK:. Ez egy olyan egység, amely a ra
kikiildott adatokat elmondja emberi hangon. KezelGje a Speak-
Handler. Sziiksége van ezen kiviil a Narrator-device fijlra is,
amelynek természetesen a Devs:-ben van a helye.

Prébald ki a kovetkezbt:
Copy S:Startup-sequence SPEAK:

A kiejtés az angol fonetikdnak felel meg, de ez nem a handler-
en vagy a device-en muilik, hanem egy konyvtarprogramon, a

Libs:Translator.library-n. Ezt haszndlja a Narrator.device a .

szOveg fonéma kodokka alakitasara, amelyet mar meg tud szélal-
tatni. A rendes magyar kiejtéshez tehat egy, a magyar kiejtési sza-
balyokat figyelembe vev$ Translator.library sziikséges. Sajnos
mindeziddig nem tudok ilyenrSl, csak az eredeti, angol library-
rol.

A SPEAK: altal kiadott hang tobbféle lehet, ezt paraméterek-
kel megvaltoztathatjuk:

SPEAKIOPT /param 1/param 2 ...
Az egyes paraméterek a kovetkezSk lehetnek:
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pxxx- a hang frekvencidja, ahol xxx értéke 65-320 lehet.

sxxx- a beszéd sebessége, ahol xxx értéke 30-400 szd/perc le-
het.

m -Férfi hang.

f - N&i hang.

r - Robot, hangsulytalan hang.

n - Természetes hang.

a0 - A fonetikat a Translator.library allitja eld.

al - Kozvetlen fonetikai mod, a betdplalt szoveget nem
alakitja at a Translator.library, hanem azt veszi fonetikus
irasnak.

dO - A mondatot a mondatvége jelnél fejezi be a hanglejtés-
ben.

dl - A mondatot hangtanilag a sorvége jelnél fejezi be.

Ezek alapjan egy kissé gyorsan beszéls, ndi hangot példaul a
kovetkezd mdédon érhetiink el:

Copy S:Shell-Startup SPEAK:OPT/p200/s200/f

A mountlistet tovdbb olvasva, a kovetkez8 bejegyzés az
AUX:. Ez szintén egy soros port kezel§ egység, mint a SER:, de
nincs pufferelve, az adatok nem a memoria egy elkilOnitett
részébe keriilnek a portra vald kikiildésiik elStt, hanem azonnal
oda irdnyulnak. A kezelését az Aux-Handler végzi.

A kovetkezS egység a Mountlistben, a PIPE:. Ez egy olyan
egységet kezel, ami fizikailag nem is létezik. A PIPE: egy me-
moriapuffer, amin keresztiil a programok adatokat cserélhetnek
egymassal. Nézziink erre egy példat!

Nyiss két Shell ablakot. Az egyikbe ird be:
Copy S:Startup-Sequence PIPE:

Miutan ezt a Return megnyomasaval elkiildted, klikkelj at a
masik ablakba, és ott ezt ird be:

Copy PIPE NEWCON: 0/0/640/200/Akarmi
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Természetesen a PIPE:-r6l jov6é adatokat nem csak a
képernydre lehet kikiildeni, hanem akar egy fajlba valamelyik le-
mezen, vagy nyomtatora is.

A Montlistben tovdbb nézel6dve, rdakadhatunk a RAD:
leirdsdra is. Ennél mar igen sok kulcszét taldlunk megadva,
amelyeket figyelmesen atnézve, az az érzésiink tdmad, mintha ez
egy lemezegység lenne, ugyan is feliiletei, szektorai és blokkjai
vannak. A megérzés nem csal, ez tényleg egy lemezmeghajtd,
azonban fizikailag nem létezS. Elinditasa utin (Mount RAD:) a
memoridban alakit ki egy lemezként viselkedd teriiletet, a RAM:-
hoz hasonléan. Van azonban néhany Iényeges kiilonbség. Az
egyik, hogy ez teljesen ugy viselkedik mint példdul a floppy,
elre kialakitott savjai és szektorai vannak, s6t még boot szekto-
rokkal is rendelkezik (lasd: Reserved=2)! Tehat mig a RAM:
rugalmasan vdltoztatja méretét a benne lév6 adatok fliggvényé-
ben, addig a RAD: mérete mindig dllandd, ha ez a hely betelt,
akkor sem tudsz a RAD:-ra tobb adatot felvinni, ha még lenne is
memoria a gépben.

A masik kiilonbséget mar megpedzettem, a boot blokk emlité-
sével: A RAD: nem t6rlédik a reset hatdsara (4ltaldban). Ha nincs
mas bootolhatd egység (nincs a DFO0:-ban floppy és nincs
merevlemez sem), a RAD:-1dél bebootol a gép.

Van néhany eset, amikor a RAD: is elvész:

- Ha a reset a gép kikapcsoldsaval jar.

- Némely Guru hibaiizenet utdn.

- Hard resetkor. Ilyet fSleg a virusirtd, viruskeres§ boot prog-
ramok tudnak csinalni, mint példidul a Scoopex Utility Boot.
A hard reset mindent kitakarit a memaoridbdl, még a virusokat
is.

- Virusmentesitéskor. A virusok ugyanazt az eljarast hasznal-
jak a resetelés tulélésére, mint a RAD:, ezért a virusirték
tobbsége a RAD:-ot is virusnak nézi, torli azt a memaoridbol.

- Egy megabajt Chip intmuriaviil rGudclkcz:0 gépek&a a harom
gombos reset is hard resetet okoz. Ez azonban kikiiszObolhe-
t6 a Setpatch R utasitdssal, minek hatdsira a kovetkezd
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harom gombos reset csak soft reset lesz, mig az emlitett
gépeken is. A parancs paraméter nélkil hasznalva
kikiiszoboli a Kickstart néhdny hibajat.

Mivel a RAD: igen szivos egy valami, a kiirtdsahoz és az alta-
la lefoglalt memoriateriilet felszabaditdsdhoz kiilon DOS parancs
kell.

et

Remrad

A parancsnak van azonban egy apro hibdja. Torli ugyan a
RAD: tartalmat, és felszabaditja a lefoglalt teriiletet, de nem torli
azt az érvényes egységek listajabol. Ennek ellenére, a RAD: mar
nem hasznalhatd, "Not a DOS Disk" nem DOS lemez megjegy-
zéssel szerepel.

Ez akkor jelent problémadt, ha ujbol létre akarod hozni a RAD:-

ot, mivel a létezd egységek nevei kozott szerepel. A Device
RAD: alredy mounted (az egység mar be van épitve) hibatizene-
tet kapod és a RAD: nem jon létre. Mas megoldas nincs, ha a
RAD:-ot ismételten létre akarod hozni, ujra kell bootolni a
rendszert.

Erdemes megismerkedni a RAD: Montlisbeli paramétereivel
kozelebbrdl is.

Device = Ramdrive.device
Az egységet a Devs:-ben 1év6 Ramdrive.device nevii program
vezérli, miikodéséhez elengedhetetlen.

Unit=0 _
A RAD: egységszama. Elvileg egyszerre tobb RAD: is lehet a
rendszerben, gyakorlatilag azonban az 1.3 kickstart alatt ez nem

miikodik jol.
Flags — O o A i
Ez egy kapcsold, értéke szinte mindig 0 kell, hogy legyen.
Sarfaces =2

Ez a feliiletek, azaz ir6-olvaso fejek szama. Annak ellenére be
kell allitani, hogy a valésdgban ez nem is létezik. Ennek az oka,
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hogy teljesen ugy kezelddik a RAD:, mint egy 1étez8 lemezmeg-
hajté. A feliiletek szokdsos szdma 2, de ettdl el lehet térni.
JelentGsége a lemezkapacitas kiszamitasanal van.

BlocksPerTrack = 11
A blokkok savonkénti szama, szintén fontos, de elméleti érték.

Reserved =2
A boot blokkok szdma. Ez Amigan mindig 2.

Interleave =0
Ez egy korrekcids tényez$ a lemez beolvasasdhoz. A legtobb
esetben 0.

LowCyl = 0;HighCy = 21
A RAD: szerkezete 22 savbdl all, amelyek szamozasa O-tdl 21 -
ig terjed.

Buffer=5
A RAD: kezeléséhez felhasznalt buffer mérete, 5X512 bajt,
azaz 2,5 kB.

BuffMemType = 1
A buffer mind a Chip, mind a Fast memoria teriiletén lefoglal-
hato.

A paraméterek ismeretében mar magunk is bejegyezhetiink
egy rezidens ram diszket, de a kovetkezSket kell szem el6tt tarta-
nunk:

- A Montlistben ugyanazon néven nem lehet két egység, az j
RAD:-ot mas néven, példaul RADI:, kell bejegyezni.

- Masik RAD: bejegyzésére akkor van daltalaban sziikség, ha
annak mdas a mérete, ezért tudni kell, a méret hogyan
hatdrozhaté meg. Erre valé a kovetkezd formula, ahol C a
kapacitas:

C = Surfaces * BlocksPerTracks * (HighCyl 1-LovCyl) * 512

Mivel a Surfaces, BlocksPerTrack és LowCyl értékeit altala-
ban 2, 11 és 0-nak vessziik, ezek valtoztatisa nem indokolt, igy a
méret egyediil a HighCyl-t4l fligg:
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HighCyl = -1
Surfaces * BlackPerTrack * 512

nn n [RINETN] Cc

azaz HighCy=— .
11264
igy m& mindenki maga dontheti el, hogy mennyi memoriat
sz8n resetdll6 memorialemezre.

Tovébbmenve a Mountlistben, taldlunk egy DF2: bejegyzést.
Ez kisebb kapacitésl, 440 kBgt-os lemezegységet definid,
gyakorlatilag azonban nincs jelentGsége.

A kovetkez$ egység a FAST:. Ez egy FFS alatt miikodd
merevlemezt hatdroz meg. JelentGsége csak 1.2-es kickstaru
gépeken van, amelyek nem ismerik fel automatikusan az FFS.-es
merevlemezeket. Ekkor a Startup-sequence-ben mountdlni kell
ezeket a particidkat.

Egy uj kifejezés a particio, lassuk mit jelent. A merevlemezt
logikailag szét lehet osztani részekre, amelyek ugy miikodnek
mintha oOnalld6 lemezek lennének, egymastol fiiggetlentl
formazzhatok, kiilonboz$ filesystem-eik lehetnek, stb. A
particionalast formazas elStt kell végrehajtani. Az erre szolgald
programot altaldban a merevlemezzel egyiitt adjak. A particiok
kijelolése utan az érintett részeket meg kell formdzni. A particiok
folyamatosan helyezkednek el a lemezen. Példaul egy 400 savos
merevlemezt szétparticiondlhatunk gy, hogy az els§ particié a 0-
200, a masodik a 201-399 siavokon lesz. Természetesen tObb
particiét is 1étrehozhatunk és ezeknek nem is kell azonos méretti-
eknek lenni.

A tObb részre particionalas nem kotelezS, a merevlemez allhat
egyetlen particiobdl is.

Az 13 kickstarti gépeken mar nincs sziikség az FFS
mountdldsiara, ezek automatikusan ismerik és hasznaljadk azt
merevlemezen. Elvileg az FFS alkalmazhat6 lenne floppy-ra is,
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de ez csak elv, a gyakorlatban nem igazan mukodik. A 2.0 kick-
startban ez a hiba mar ki van javitva, s6t, az alapbdl FFS-el
haszndlja a fioppy-kat, de ismeri a régi fajlrendszert is.

Az utolsé bejegyzés a DFIl:-é, erre azonban soha nem lesz
sziikség, a kiilsG floppy-kat is automatikusan ismeri fel és
haszndlja a gép.

Mint lathaté, minden, a lemez miikodtetéséhez sziikséges adat
megtaldlhaté a Mountlistben, ilyen alapon létrehozhatunk olyan
lemezegységet is, amelyik nem Amiga lemezeket kezel. Az egyik
ilyen a sokak 4altal ismert MSH:, amely 720kBijtos PC
formatumu lemezeket tud kezelni.

A Mountlistbe torténd bejegyzés mellett sziikség van azonban
az MSH:-hoz két fijlra is. Az egyik a MessyFileSystem, amit az
L:-be, a masik a Messydisk.device, amit a Devs:-be kell masolni.
Az MSH: bejegyzése a Mountlistben igy néz ki:

MSH: FileSystem = L:MessyFileSystem
Device= Messydisk.device
Unit=0
Flags=0
LowCyl= 0 ; HighCyl =79
Surfaces = 2
BlocksPerTrack =9
Buffers = 5
BufiMemType = 1
BootPri=0
StackSize = 4096
Priority =5
Mount = 1
GlobVec = -1

#

Ha rendelkeziink a fent nevezett két programmal és a
Mountlist is el van készitve az el§z4 listdnak megfelelGen, a

Mount MSH:
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parancsot kovetéen a PC 720 kB formatumu lemezeket is
ugyanolyan moddon kezelhetjik, mintha Amiga formatumuak
volnanak, akdr programokat is futtathatunk roluk (persze csak
Amiga programokat, hisz a gép tovabbra is Amiga).

Mountélas utan a belsS floppy-t kétféle modon is elérhetjiik, az
két lemezmeghajténak latszik. Elérhet§ egyszer a hagyomanyos
modon, DFO:-ként, ha Amiga, vagy MSH:-ként, ha PC-s lemezt
akarsz hasznalni.

Mivel mind a DFO:, mind az MSH: automatikusan észreveszi a
lemezcserét, el§ fordul, hogy a kettd koziil az egyik, a hasznalt le-
mezzel ellentétes, lemezhibat jelez. Példaul ha Amiga lemezt
teszel be, "MessyDisk Error" ilizenetet kaphatsz, mert a Messy-
disk.device-nek nem felel meg a lemez. Ez azonban nem igazi hi-
ba, Cancel-t valaszolva minden megy tovabb.

Ha nem a bels§, hanem a kiils6, a DF1: meghajtoban akarod
kezelni a PC-s lemezeket, az Unit = 0 sort meg kell valtoztatni
Unit = 1-re, DF2:-nél Unit = 2-re, stb. Abban az esetben, ha tobb
meghajtot is akarsz igy hasznalni, mindegyiknek el kell késziteni
egy bejegyzést, kiilonbozd névvel és egységszammal. Az alkal-
mazott névre nincs megkotés.

3. A konyvtarak

Tobbszor esett mar szé6 az Amiga Kkonyvtarairdl, de
részeletesen még nem beszéltiik meg Sket. Ezeknek a konyvta-
raknak mindossze annyi koziik van a bibliotékdkhoz, hogy itt is
kiilonb6zb szerz8ktdSl Osszegytijtott miiveket Griznek, téma szerint
csoportositva. A konyvtarak, angolul library-k tehat olyan prog-
ramrutinok gylijteményei, amely hasonl$ feladatokat latnak el. A
programoknak mar nem kell ezeket a rutinokat tartalmazniuk,
helyette csak megnyitjak a sziikséges library-t vagy library-kat.
Az elsé megnyitaskor a library betoltédik a Libs: logikai egység-
bS8l (néhany fontosabb konyvtar a ROM-ban van, nem kell
betolteni) a memoridba. Ha ezutin egy masik program is
haszndlni szeretné ezt a konyvtarat, azt mar nem kell ismételten

101




ADOS

7 n

betolteni, az elézGvel kozosen haszndlhatja azt. A konyvtar.
felépitése a hétkoznapi felhasznalé szdmara lényegtelen, csak
programozok szamdara fontos. Annyit azonban tudni kell rdla,
hogy minden konyvtar két f6 részbdl all. Az egyik a belépési
tablazat, amely az egyes funkciok kezdetére mutat, a masik pedig
a funkciok csoportja. Az egyes rutinokat mindig a belépési
tablazaton keresztiil hivjAk meg a programok.

Lathatok tehat a konyvtarak elényei:

-Programozo6i munkat takaritanak meg, rutin feladatokat nem
kell minden programban megirni, elég azokat a konyvtarbdl
felhasznélni.

- Memoriat takaritanak meg, mivel egy menyitott konyvtarat
szamtalan program hasznalhat.

- Szabvanyossa valnak a programok, Uj rendszereken is képe-
sek futni.

Akiket a konyvtarak programozdi szempontbdl is érdekelnek,
bévebb informaciokat szerezhetnek az angol és német nyelven
hozzaférhet6 ROM Kernel Manual-bdl, vagy az Aurum koény-
vek elSkésziiletben 1évS, konyvtarprogramozassal foglalkozé
kotetébdl.

Nézziik most meg, mely konyvtarakkal taldlkozunk leggyak-
rabban ¢és ezek milyen célt szolgalnak:

A legfontosabb az Execlibrary, amely a gép ROM-jiaban
talalhatd. Ez a konyvtar tartalmazza a rendszer mtikodéséhez
sziikséges funkciokat, példaul mas konyvtar megnyitdsa is
ennek egy funkcidjaval végezhetd. Ha egy program rendben
véget ért, bezarja az altala kinyitott konyvtarakat, amelyhez
szintén Execlibrary rutint hasznal fel. Ez nyilvantartja, hogy
egy konyvtarat hanyan haszndlnak. Ha mar senki sem hasznal
egy konyvtarat, az akar totolhetd is a memoriabdl.

A kovetkezd, nagy fontossagi konyvtar a DOS . library, amely
szintén a ROM-ban van. Ez a lemezek és egységek miikodte-
téséhez nyujt funkciokat.
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Az Intuition.library, amely szintén ROM konyvtar, a multi-
taszk kezelését végzi. Ennek a segitségével miikodnek az ab-
lakvalto, zard, mértetvaltoztatd, stb, gadgetek is.

A Graphich.library is a ROM-ba fészkelte be magat. Ennek a
feladata a grafika kezelése.

A Rombootlibrary egy kevésbé ismert library a ROM-bol.
Ennek a funkcidi végzik a bootolast.

A Ramlib.library szintén a ROM-ban taldlhatd, ez a Ram
diszkek kezeléséhez tartalmaz funkcidkat.

A tobbi konyvtar, amivel most megismerkediink, a Libs: logi-
kai egységben taldlhatd, kérjiink elGszor egy tartalomjegyzéket
réluk. A kovetkez8 konyvtar-fajlokat talaljuk itt:

diskfontlibrary - A fontkészletek kezelését végzd rutinokat
tartalmaz. Nélkiile csak a két ROM-fontot (Topaz/8 és To-
paz/9) lehet haszndlni.

icon.library - Mint nevében is benne van, a Workbench ikon-
jainak kezelését végzi, nélkiile az nem is miikodik.

info.library - Akkor jut szerephez, amikor a Workbench menii
Info parancsat haszndljuk valamely fajl info adatainak a
beallitdsara. Ha ez nem elérhetd, az emlitett mentiipont sem
miikodik.

mathieeedonbbas.library

mathieeedoubtrans.library

tnathtrans.library - Ez a hiarom konyvtar, azt hiszem nem
volt nehéz rajonni, matematikai funkcidkat végez. Az 1.3
rendszerrel szallitottak mar at vannak dolgozva tugy, hogy
képesek az aritmetikai kooprocesszor hasznalatara is.

Aritmetikai kooprocesszor? Az meg milyen joszag? Nos az
tulajdonképpen egy mikroprocesszor, amely matematikai
miuveletek nagy sebességli elvégzésére szakosodott. Bar a gép
lelkét képezd processzor is képes ilyen dolgokra, de mivel neki
sokminden mast is tudni kell, igy nem tdl j6 matematikus. A
matemati kooprocesszor, mint nevében is bennne van, egyiittmii-
kodik, kooperdl a féprocesszorral, elvégzi helyette a
szamitasigényes feladatokat, nagy mértékben gyorsitva az alkal-
mazasok sebességét.
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Jelenleg két tipusa van az Amigdban haszndlhaté koopro-
cesszoroknak, az MC 68881 és az MC 68882. Lényegi kiilonbség
nincs kozottiik, azonban mindegyik csak az MC 68020 vagy
MC68030-as mikroprocesszorokkal képes egyiittmiikodni. Ilyen
processzorok taldlhaték az Amiga 1200 és Amiga 3000 tipusu
gépekben. Elvileg van mdd, hogy a 68000-es mellé koopro-
cesszort épitsiink, de a 16 bites adatbusz és a kooprocesszorkezel§
utasitasok hidnya miatt kicsi a jelent&sége.

Amiga 500, 500+ és 2000 tipusu gépekben csak turbékartyakra
szerelve, az emlitett processzorokkal egytitt hasznalhatd.

Meg kell emliteni a Motorolla processzorcsalidd MC 68040
tipusu tagjat, amely mar onmagaba integrdlva tartalmazza a koo-
processzort, ahhoz mar nem kell kiilon beépiteni.

Talan nem tlint ki az elébb leirtakbol, hogy a kooprocesszor
nem kotelezd, csak opcionalis. Az Amiga 1200-ban példaul csak
a helye van meg, oda kiilon kell beszerelni. Az A 3000-be gyari-
lag van beépitve, az A 4000 pedig az MC 68040-¢l van szerelve.

A kovetkez$ konyvtarral, a translator.library-val mar
taldlkoztunk a SPEAK: készilék ismertetésével. Ez csak egy
funkcidt tartalmaz, amely a feldolgozasra atadott stringet az angol
kiejtési szabdlyoknak megfelel6en 4talakitja fonéma kodokka,
amit a Speak-Handler mar helyesen tud kiejteni.

A Workbench konyvtéarai koziil az utolsé a Version.library.
Ez a kickstart, a Workbench, valamely library vagy device verzi-
6szamanak lekérdezését hivatott segiteni. A DOS Version paran-
csa, vagy a Workbench Special meniijének Version meniipontja
haszndlja elsésorban.

Az eredeti Workbench lemezen taldlhatd konyvtarakon kiviil
még jonéhany létezik. Ezek dltaldban valamely programhoz kap-
csolddnak, azzal egylitt juthat hozza a felhasznalé. Erdemes a leg-
gyakoribb konyvtdrakkal legaldbb annyira megismerkedni, hogy
tudjuk, melyik mire valé.
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Arp.library - Fejletebb kérdezSket kezel§ funkcidkat tartal-
maz elsGsorban. Egy ilyen kérdezével ha fajlnevet kér a
program, nem kell emlékezetb8l megadni az elérési utat™és a
fijl nevét, mint példaul a Notepad-nal, hanem egy ablakban
szabadon valaszthatunk az egységekbll, az azokon [év4
konyvtarakbdl, megtekinthetjiik az abban 1évS fajlokat stb.
Ilyen kérdezd8ben gy is megadhatjuk egy fajl nevét, hogy a
nevére klikkeliink. ‘

Reqtools.library - Hasonld az el6z6hoz, szintén fejlett
kérdezSkezelési funkciokat tartalmaz.

Req.library- mint az el§z8 kettd.

Explode.library - A Turbo Imploder nevili tomoritGprogram-
mal tomoritett fijlok kitomoritéséhez sziikséges rutinok gytj-
teménye

Powerpacker.library - Szintén egy tOmorit6 program
segédeszkoze, de ez a Powerpacker-é. A PP az egyik legel-
terjedtebb tomoritd program az Amigan.

Mi is az a tomorités? A fijlok altalaban sok ismétl6dS, azonos
bajtokbdl allé részeket tartalmaznak, amelyeket egy tigyes algo-
ritmus segitségével kisebb méretlire is Ossze lehet nyomni.
Példaul ha 6t nulla bajt koveti egymast, nem kell mindet eltdroni,
elég csak utalni rd, hogy ot nulla kovetkezik. Az igy betomoritett
fajjl kozvetleniil nem haszndlhaté fel, azt eldbb vissza kell
alakitani eredeti formajaba.

A tomorités szempontjabdl megkiilonboztethetiink adat és
programfajl tomoritést. A betomoritett adatfijlok csak kitomorités
utan hasznalhatdk ujra, ellenben a program fijlok betomoritve is
futtathaték, ugyanis tomoritéskor elébiikk keril egy Kkis
programocska, amely képes a memodridban futdas kozben
kitomoriteni az utana kovetkez8 programot és lefuttani azt. Az
ilyen tOmoritést "Runtime", futds kozbeni tOmoritésnek is
nevezik.

A tomoritéssel jelentds helyet takarithatunk meg, ami nem el-
hanyagolhaté szempont, ha floppyrél hasznidlod a gépet. Hatra-
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nya, hogy a kitomorités idébe keriil, de ennek egy része megtériil,
mert a kisebb fijl betoltése kevesebb idSt vesz igénybe.

Mint mar emlitettem, a Powerpacker a legelterjedtebb Amiga
tomorits, angolul Cruncher program. Ehhez 1éteznek olyan prog-
ramok, amelyekkel a tomoritett adatfijlok tartalma is
megnézhetd. Az eljarasban itt is szerepel a kitomorités, de azt a
program maga végzi. Példaul a PPMore és PPType a tomoritett
szovegfajlok tartalmat jeleniti meg, a PPAnim-mal animacidkat
nézhetiink meg, a PPShow-val pedig Powerpackerelt IFF képeket
nézhetiink meg.

Nem volt még szé az IFF-r6l. Ez egy szabvany fajlformatum,
nem csak az Amigdn 1étezik. Leginkabb grafikak tdrolasara szol-
gal, de lehet IFF fijl hangminta, szoveg stb. is.

A legtobb rajzoloprogram, amely Amigan fut, példaul a
DPaint, az BFF-ILBM nev(i grafikus fajlformatumot hasznalja.
Az ilyen fajlok kezelésére szolgdldé programrutinok gytjteménye
az Iff.library.

Van a fijlok tomoritésének mas moddja is, az archivalas. Ez
csak adatfaj lkénti tomoritésre alkalmas, programokat is csak
ebben a formaban tud striteni. A leglényegesebb kiilonbség, hogy
egy stritett fajlba tobb fijlt is betomorithet, sGt akatr egy egész le-
mezt is, az egyes fijlok tartalomjegyzékeivel, elérési utjaival
egylitt. Kitomoritéskor tjra helyreall az eredeti konyvtarstruktura.

Ennek a mddszernek, mint az a nevében is benne van, az archi-
valasban van jelentdsége, a keletkezS egyetlen fijl tartalmazza az
osszesét, konnyebb kezelni, nem kell arra iigyelni, hogy nehogy
lemaradjon valami masolds kozben.

Az archivald programok altalaban jobb hatasfokkal miikodnek,
mint az el6bb ismertetett tomoriték, mivel azoknal a sebesség is
befolyasold tényezd, a gyakoribb kicsomagolas miatt.

A legelterjedtebb archivdlok az LHA és az Lharc. Utébbi PC-
5 valtozatban is létezik, elvileg kompatibilisek is egymassal, az
Amigaval becsomagolt fijlokat PC-n is ki lehet bontani. Azért
irom, hogy elvileg, mivel sajnos rossz tapasztalataim vannak. Jol
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meg kell valasztani, hogy melyik verzidoszamui Amigas Lharc-al
készitett archiv fajlhoz melyik PC-s verzidt hasznaljuk.

Idaig olyan archivald programokrdol volt szd, amelyek
fajlonként stiritenek. Ezek azonban nem jok bootloaderes, nem
Amiga DOS lemezszerkezetet hasznald programoknal. Ide olyan
archivald kell, amely nem fijlokat, hanem lemez szektorokat
stirit. Van ilyen is, példaul a Disk Imploader, vagy a DMS. Ezek
a programok egymds utdn letOmoritik a lemez blokkjait.
Hatranyukra irhatdk, hogy minden szektor, a fajl adatain kiviil
tartalmaz a szektorra és a fijlra vonatkozd plussz informacidkat
is, amik fajl tOmoritésénél nem keriilnek be, mert nincs rajuk
sziikség. A masik ok, hogy az egész lemezes tOmoritéskor a nem
hasznalt blokkokat is betomoritjiik, ami nem okozna gondot, ha
teljesen Ttresek lennének, de dltaldban torolt fajlok adataibdl
képzddott szeméttel vannak tele. Utdbit at lehet hidalni, ha a
program képes arra, hogy csak a foglaltsagi térképen bejelolt
blokkokat tomoritse.

4. A batch programozas

Ha eddig eljutottal és érted is amit olvastdl, belevaghatunk a
DOS legnehezebb részébe, a batch programozasnak. Ehhez min-
denképpen konyitani kell valamit, mert nélkiile az 6sszeallitott sa-
jat felhasznaldi lemeziinkh6z nem tudnank startup-sequence-t sem
irni.

A batch programokrél mar volt szd, tudjuk, hogy ezek szoveg-
fajlok, amelyekben DOS parancsok és paramétereik vannak. Ezek
a parancsok sorban egymds utdn, vagy bizonyos parancsok
hatasara, esetleg feltételesen valamilyen mas sorrendben hajtod-
nak végre. ElSfordulhat, hogy valamilyen feltétel hatdsara egy
résziik nem, vagy ellenkezbleg, csak egy résziik kertil végrehaj-
tdsra. Az hogy melyik az egyik rész és melyik a masik,
természetesen relativ dolog.

A batch, azaz koteg program végrehajtdsat az Execute utasi-
tassal lehet kezdeményezni:
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Execute név (param 1) (param?2...

A "név" a batch fijl neve, sziikség szerint elérési ttjaval
egyiitt. A "paraml" ¢és tdrsai, az atadott paraméterek. Ezeket a
programban fel lehet dolgozni, értékiiktSl fliggen dontéseket
lehet hozni.

Shell-ben, ha a Shell-Seg rezidens és a batch f4jl s flagja be
van kapcsolva, az Execute nélkiil is futtathaté a program. Ekkor
elegendd csak a program nevét és a paramétereket beirni. A batch
fajlok kozott kitlintetett jelentéséggel bir a Startup-sequencc. Ez
a bootolds utdn automatikusan lefut.

Sokan helyteleniil a Startup-sequence végrehajtédasat is booto-
lasnak mondjak, valdjaban az csak a boot blokkokban 1évS prog-
ram és a ROM boot rutinjdnak a lefutdsat jelenti. Ezek 1étre-
hozzak a logikai egységeket, letesztelik a hardvert, beillesztik a
1étez6 egységeket, mint pl. kiils6 floppy. Ha ez lefutott, megpré-
baljak lefUttatni a Startup-sequence-t. Ha ez nincs meg, a rendszer
akkor is bebootolt.

Legjobb lesz tehat, ha ezzel a kiilonleges jelentdségli program
megismerésével keZdjiik batchprogramozasi tanulményainkat.

A program irasdhoz barmelyik, ASCII formitumban is kimen-
teni képes szovegszerkesztSt hasznalhatjuk. Ilyen példdul a Note-
pad, de az AmigaDOS-nak is van erre a célra szovegszerkesztdje,
az Ed. Ennek haszndlata:

Ed név (SIZE méret)

A "név" a fijl neve, sziikség esetén elérési utvonalaval egylitt.
Alaphelyzetben az Ed-del 40 kB hossztii szOveget szerkeszthe-
tiink, de ha ez nem elég, a SIZE kulcszét kovet§ méret
megaddsaval megnovelhetjik.

Az Ed 1j ablakot nyit, amiben kozvetleniil szerkeszthetjiik a
szovegiinket. Ha 1étez§ fijlt adunk meg, ez bekeriil a szerkesz-
t6be, folytathatjuk rajta a munkat. Nem 1étezd fajlnév
megadasakor az Ed 1étrehozza azt.
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Anélkil, hogy mélyebben belemeriilnénk az Ed hasznélatdba,
néhany funkcidjat meg kell ismerniink. Azért nem foglalkozunk
vele részletesen, mert sokkal jobb szovegszerkeszt6k s
beszerezhet6k ndla. Az Ed-et legfeljebb néhany soros batch fijlok
megirdsara szokds haszndlni, ahhoz a program minimalis ismerete
is elegendd.

A szerkeszt$ ablaka logikailag két részbdl all, az egyik maga a
szerkesztd teriilet, a masik az als6 un. kibgvitett parancssor. Itt a
programot vezérelhetjuk, példdul a szoveget menthetjik ki.

A parancs sorba nem lehet a kurzor gombokkal bejutni. A pa-
rancs addsdt az Esc billentytivel kell kezdeni. Ekkor megjelenik a
parancs sorban egy csillag, lehet kezdeni a betdplédlast. Nézziik at
a legfontosabb parancsokat.

X - kimenti a szerkesztett szOveget az Ed inditasakor
megadott néven, majd befejezi a szerkesztést.

Q - A szerkesztett szOveg kimentése nélkiil 1ép ki a program-
bél. Ha valtoztatas volt a fijlon, a parancs végrehajtdsa elStt
figyelmeztet r4, hogy ez elveszhet. Ha Y-nal vélaszolsz, csak
akkor hajtja végre.

SA - Kimenti a szoveget, de nem Iép ki a szerkesztEbdl.
Hosszabb fijlok szerkesztésénél ajanlatos idénként hasznalni,
nehogy - egy vdratlan dramsziinet tOnkretegye az egész
munkankat. Ez a kib@vitett parancs lehetévé teszi, hogy a
fajit ne csak a megnyitasakor hasznilt néven mentse ki,
hanem akdr mas tartalomjegyzékbe, mas néven is. Ehhez a
parancs utdn idézgjelben meg kell adni az 0j elérési utat és
fajl nevet.

SH - Informéacidkat ad a szerkesztett fajlrdl, tigymint a neve,
tabuldtor és margd méretek, blokk kijelolés, valamint a
buffer telitettség. A tabuldtor méretét és a margdkat
beallithatjuk az ST, SL és SR kibdvitett parancsokkal.

U - Ezzel a paranccsal vissza lehet dllitani a legutolsd szer-
keszté muveletet, példaul sortorlést.

Az Ed-ben vald szerkesztést szerkeszt§ billentylik segitik.
Ezek a CTRL és egy betli kombindcidi. izelitéiil néhany:
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CTRL+B - Torli a kurzor sorét.

CTRL+Y - Torli a sorbdl a kurzor utani karaktereket.

CTRL+O - Torli azt a sz6t, amelyben a kurzor all.

CTRL+V - Ujrarajzolja a képernyét, ha azt valami elrontotta.

CTRL+A - Ajelenlegi sor utdn Uj sort szur be ¢s az elejére
all a kurzor.

CIRL+J - A kurzort a sor végére viszi. Ha az mar ott all,
akkor a sor elejére.

CTRL+E - A kurzort a szoveg elejére viszi, ha az mar ott all,
akkor a szoveg végére.

Ezeken kivill van még néhdny szerkesztébillenytli-kombinacio,
prébalgatassal meg lehet taldlni Sket.

Mair van annyi ismeretiink az Ed-r6l, hogy elkezdhetjiik vele a
munkat, toltsd is be minjart a Startup-sequence-t:

Run Ed S:Startup-sequence

A Run nem sziikséges, de igy a program multitaszkban indul
el, megmarad a Shell promtja.

Nézziik végig, mibdl 4ll ez a fajl. Az els§ sordban ismerSs pa-
rancsot taldlunk, (lasd a 96. oldalon)

C:SetPach >NIL:

A >NIL: azt jelenti, hogy a parancs esetleges eredményére
nincs sziikségiink, azt kiildje a NIL: latszélagos egységre. Ez az
egység olyan mint a szakadék a vilag végén, bele lehet dobni

barmit, és az orokre el is tlinik (ldsd az egyszeri Bushman esetét a -

kolas tiveggel).
Addbuffers DFO: 10

Bedllitjuk a DFO: bufferét 5 kB-ra. A parancsot mar leirtuk
(lasd a 77. oldalon).

CDC:
A C: logikai egységet tessziik aktudlissa, ami gyorsit valamit a
parancsok elérésén, mert egyébbként is megnézi a C:-t, de elGStte
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az aktudlis konyvtarat is 4t kell vizsgdlnia a parancs utdn. igy
rogton, az aktudlis konyvtar dtnézése sordn rdakadhat a parancsra.

Echo "A500/A2000...

Ez egy eddig nem emlitett parancs. Az utdna kovetkez$
szOveget kiirja alapesetben a képernydre. Ha a kiirandd szoveg
nem tartalmaz szokozt, nincs sziikség az idézdjelre. A parancsnak
van néhany opcidja és un. vezérl karaktere, amivel iranyitani le-
het a kiirast. Az opcidkat mindig a szoveg utan kell irni.

Noline - A szoveg kifrdasa utdn nem jon létre soremelés, a

kovetkezS Echo innen folytatja.

First n - A szOveg az n. karaktertdl kezdédGen irédik ki.

Len n - Az el6z8 forditottja, csak az els6 n karakter kertil

kiirasra.

Az idézGjelek kozé tett szOvegben vezérlG karaktereket lehet
alkalmazni, amivel a kiirt szOveg formazhat6. A vezérl§ karakte-
rek altaldban a *E[ karakterekkel kezdddnek, de van kivétel. A
"*E["-t Escape jelnek nevezziik. Megjegyzend§, hogy ezek
némelyike a nyomtatd vezérlésére vonatkozik, képernyén nem
lathatd hatasuk. Ebbdl kovetkezik, hogy az Echo atirdnyithatd a
képerny6rdl a printerre. Ez teljesen logikus, hiszen az Amiga
szempontjabol az ablak, amit a CON: vagy NEWCON: egységen
keresztiil ér el, ugyanolyan mint barmelyik mas egység, példaul a
PRT: vagy DFO:. Ha az atiranyitas fajlba torténik meg, kell adni
a hozza tartozd elérési utat és nevet is. Az atirdnyitdast a > jellel
kell jelezni. Példaul:

Echo >PRT: "Most nyomtatunk.” NOLINE

Néhany példa a vezérl6kddokra:(A teljes lista a fliggelékben
taldlhato).

*E[0m Normal {iras.

*E[lm Ko6vér bets iras
*E[3m DGdlt betds iras.

*E[4m Aldhuzas bekapcsolasa.
*E[24m Aldhuzas kikapcsoldsa.
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*N Soremelés, a szOveg 1j sorban folytatodik.

Mivel a csillag karakter ilyen Kkitiintetett jelent8séggel bir, ha a
kinyomtatandé szovegben is alkalmazni akarod, duplan kell
beirni, példaul:

AT T

Echo "Ez egy csillag: **' ®

A szovegen beliil tobbszor is lehet vezérl§ karaktereket alkal- _
mazni, mindegyik hatdsa az &t kovetd szovegen érvényesiil. 3
Példaul '

Echo ™EOm Normal szbévegben "E"m alahuzott
"E(24m rész.”

Sys: System/FastMemFirst

A Startup-sequence kovetkez$ sora a mar ismert programot
inditja. Ez utasitja a rendszert, hogy ha csak teheti, a Fast ._
memoriat hasznalja.

BindDrivers

A parancs bdvit§ egységeket, mint példaul merevlemez, stb,
csatol a rendszerhez. Ezeket az egységeket kezel§ programok az
Expansion tartalomjegyzékben vannak. Akkor van rd sziikség, ha
nem autokonfiguricidés hardvereket hasznalunk, amelyek 6onma-
guktdl kerililnek hasznélatba.

SetClock Load

A rendszeriddt atvessziik a belsG érabdl. Ha nincs belsd ora, a
"Battery backed Clock not found” iizenetet adja.

FF> NIL: -0

A parancs egy gyorsabb szovegmegjelenitést tesz lehetGvé,
ebben a formdajaban. A gyorsitott megjelenités kikapcsolhatd az

FF-N
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paranccsal. Van azonban egy masik alkalmazasi teriilete is,
amikor a Fonts tartalomjegyzékbdl egy 1j bettikészletet toltiink
vele a memoriaba:

FF fontnév.font

Resident CLI L:Shell-Seg System Pure Add

A parancs mar ismert, viszont a CLI paraméterével el§szor
taldlkozunk. Ez figyelmezteti a rendszert, hogy az uj CLI vagy
Shell ablak megnyitasakor ezt a rezidens utasitdst hasznalni kell.
Részletesen olvashatsz réla a Shell-r8l sz6lé fejezetben, a 62.
oldalon.

Resident C:Execute Pure
Az Execute parancsot is rezidenssé tessziik.
Mount Newcon:

A parancs beépiti a rendszerbe a Newcon: egységet, ami a
Shell ablak kezeléséhez sziikséges.

Failat 11

Bedllitja a hibahatart, ami alatt még nem szamit a hiba végze-
tesnek, nem kell miatta megszakitani a feldolgozast. Az Amiga
DOS-ban minden hibianak van egy kddja. Minél magasabb ez a
kdd, anndl sulyosabb a hiba.

A paraméter nélkiil alkalmazott Failat lekérdezi a jelenleg
érvényes hibahatart. '

Run Execute S:Startupll

Ezzel a sorral a Startupll batchfajl parhuzamos feldolgozasat
inditjuk el. A feldolgozas multitasztkban folyik a Run miatt, tehat
a Startup-sequence nem fliggesztédik fel.

Wait >NIL: 5 MINS

Ez a parancs vdarakozdsra utasitja a batch programot a
megadott ideig. Az id6t haromféleképpen lehet megadni.
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Maisodpercben, jel6l§ kulcsszé ekkor SEC vagy SECS
Percben. A kulcsszé6 MIN vagy MBVS

Megadott id6pontig, A kulcssz6 UNTEL és az idépont el6tt all.
Példaul:

WaitUntil 12:42

A multitaszkos programinditds és az indité taszk varakoztatdsa
itt csak a demonstriciét szolgdlja. MielStt tovdbbmennénk,
nézziink bele a parhuzamosan futé madsik batch fijlba is:

Az els6 hat sorban rezidenssé tesziink néhany fontos utasitds,
néhanyat csak azért, mert ez a program tObbszor hasznélja Sket,
igy id6t takarithatunk meg. A kovetkez$ hat sorban létrehozzuk a
RAM:-ban a T, ENV és Clipboards tartalomjegyzékeket, majd
hozzi is rendeljiik ket a T:,ENV: és CLIPS: logikai egységek-
hez.

A kovetkez$ harom sorban mountdljuk a SPEAK:, AUX: és
PIPE: késziilékeket. Ezt akkor is megéri megtenni, ha kicsi az
esély hasznélatukra, mivel a Mountlistben nincs benne a Mount=
1 sor, a kezel6programok nem toltédnek be, a mountdlas alig
foglal memoriat.

Az utolséel6tti  hdrom Resident eltdvolitja azokat az
utasitasokat, amelyekre csak ennek a fajlnak volt sziiksége.

A program utolsé parancsa
Break 1 C

még ismeretlen, itt az ideje, hogy szlljak rdla. Mar
taldlkoztunk a programmegszakitassal, amikor a Startup-sequence
végrehajtdsat megszakitottuk a CTRLA+C billenty(ik egyiittes le-
nyomasaval. Altalaban igy lehet megszakitani a programokat, de
létezik még CTRL+D, CTRL+E és CTRL+F billentytikkel
kivaltott megszakités is, ezek mind kiilonb6z6 szintliek. A billen-
tylizetr$l kiadott megszakitasok akkor miikodnek, ha a program
ablaka az aktualis. A Break egy masik taszk programjat szakitja
meg, Ugy, mintha annak ablakdban hasznaltad volna a fent emli-
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tett billentylikombinaciok valamelyikét A dolog nagyon
egyszerli, csak meg kell adni a taszk szamat ( a promptban benne
van) és hogyy C, D, E, vagy F megszakitast akarunk-e kivaltani.

Ebben az esetben tehat az l-es taszk felé adunk CTRL+C
megszakitaskérelmet, ami a Wait utasitds megszakitdsat okozza.
Ez az oka, hogy hosszti, 6t perces idSt adtak meg ott a
varakozasnak. Mint emlitettem, ebben a formaban csak demon-
stracios célt szolgal ez a megoldas.

Most, hogy a Wait megszakadt, tovabb folytatédik a Startup-
sequence. A kovetkez§ utasitas, a

Sys:System/Setmap d
szintén ismerds, a német billenty(izetkiosztast tolti be.
Path RAM: C: Sys:Utiblities Sys:System S: Sys:Prefs Add

Meghatarozzuk a keresési utakat. Egy parancs kiaddsa utan az
aktualis tartalomjegyzéket, majd sorban ezeket a tartalomjegyzé-
keket nézi 4t a rendszer, és legvégiil a C:-t is. Az, hogy a C: a pa-
rancs paraméterei kozt is szerepel, annak az az oka, hogy altala-
ban a parancsok a C:-ben vannak, de mivel alapesetben ezt csak
utoljdra nézi 4t a rendszer, a tObbi tartalomjegyzék vizsgilata
lassitja a keresését. A modszer megszivlelendd, ha sajét Startup-ot
irsz és abban alkalmazod a Path-ot, a keresési utvonalakat a
gyakorisaguk sorrendjében add meg.

Loadwb Delay

Ez a parancs inditja el a Workbench kezelését, nélkiile az nem
muikodik. Rendszerint mar a startup-ban kiadjuk, de elképzelhets
egy olyan felallas is, hogy egydltalan nem miikodik a Workbench,
csak a Shell, vagy CLI ablakok.

A Delay hatasara a parancs var kb. 3 masodpercet, mielstt
tovabb fut a batchfajl.

Van a LoadWB-nek egy masik opcidja is, a -Debug. Ennek
hatdsara egy uj, fejléc nélkiili meniipont jelenik meg a Work-
benchen, amelynek két pontja van, a Debug és a Flushlibs. Ezek a
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felmeriilt hibdk (nem DOS, hanem rendszer szintliek) kezelését
lennének hivatottak szolgdlni. Gyakorlatilag azonban az 1.3 kick-
start alatt még nem tokéletesen miikodnek.

Azok a batch fajlok, amiket eddig lattunk, egyszer(i, szekven-
cialis fijlok, azaz nem tartalmaznak ecldgazast, vagy feltételvizs-
galatot, a parancsok egymads utan sorban hajtédnak végre. Ismer-
kedjiink meg azokkal a moddszerekkel, amivel a fenticket is létre-
hozhatjuk. A feltételvizsgalatok egy részének az atadott paraméter
az alapja, kell tehdt valami modszer, amivel azt dtvehetjik. Ilyen
és ehhez hasonlé célt szolgdlnak a pont parancsok, mas néven a
direktivdk. Ezek nem valddi parancsok, csak az Execute ismeri
6ket. Neviiket onnan kaptak, hogy mindig ponttal kezd6dnek.

Ha egy fajl tartalmaz pont parancsot, akkor els§ soraban is an-
nak kell allni. Lassuk milyen pont parancsok vannak:

Key vagy .K - Az utdna felsorolt szavak valtozoként viselked-
nek és atveszik a paramétereket. Ha kevesebb paraméter van,
mint ahdny valtozd, lesznek initializalatlan valtozdk, ezek
olyanok, mintha nem is léteznének. Ha valamelyik valtozé-
nak foltétlen sziikséges paramétert dtvennie tegyél utdna egy
/A jelzést, példaul: .Key éra/A. Ekkor, ha neki nem jutna
paraméter, a program megall és "elégtelen paraméter” hibati-
zenetet ad. A Key direktiva “csak egyszer fordulhat el§ egy
programban.

.Def - Viltozo6t definidl. Az a valtozd, amely a .Key direktiva-
ban paramétert vett at, igy nem kaphat 0j értéket. Csak olyan
valtozé definialhatd, amely az el6tte 1évé .Key direktivaban
fel lett sorolva. Tipikus alkalmazédsa, amikor a .Key initiali-
zéalatlanul maradt valtozodinak alapértéket adunk.

Az elébbi két paranccsal 1étrehozott valtozokat késSbb a
kisebb-nagyobb jelek koz¢ téve hasznalhatjuk fel. Példaul:

Echo "Avaltozo6 értéke:" <valtoz6>

Van egy specidlis valtozd, amely a programot futtatd taszk
szamat tartalmazza. Ez a <$$>, de egy paranccsal megvaltoztat-
haté:
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.dol - Megviltoztatja a dollarjelet, helyette ezentil mdst
hasznalhatunk. Van még par, a hasznalt jeleket megvaltoztatd
parancs.

.dot-A pontot cseréli ki megadott jelre:

esha - A <jelet cseréli fel.

ket- A >jelet cseréli fel.

Mind a négy megvaltoztaté parancs, csak az utdna kovetkezd
programrészre hatdsos. Példaul:

Echo <valtoz6>
.bra{
Echo {valtoz6>

A zardjeleknek hasznalt reldcids jelek megvaltoztatasara akkor
lehet sziikség, ha a programban atiranyitast is alkalmazunk, hisz
annak ugyanez a jele. A batch fijlba tires sort is szurhatunk a sor
elejére tett ponttal, de ennek nincs sok jelentdsége, hisz lires sort
nélkiile is lehet hagyni. Ha a sor elején allé pontot egy szokoz,
majd tetszbleges karaktersorozat koveti, azt figyelmen Kkivil
hagyja az Execute, megjegyzésnek tekinti.

Megjegyzést mas modon, a pontosvesszé alkalmazasaval is vi-
hetiink a parancsok k6zé. Ebben a formdban az barhol allhat, akar
egy parancs utdn is. Barmelyik mddszert alkalmazzuk, a pont
vagy a pontosvessz$ utdn kovetkez$ osszes karakter abban a sor-
ban, megjegyzésnek szamit, a kovetkezS parancsot Uj sorban kell
kezdeni.

A dollarjelnek van egy kiilonleges alkalmazasa is, amikor egy
valtozd helyett alternativat jelol. Ha a vatlozo initializdlatlan, még
sem a .Key, sem a .Def paranccsal nem kapott értéket, helyette az
alternativajat hasznaljuk. Példaul:

Key port
Echo "Az TEXT fajlok kiirasa a < port $ PRT:> egységre"
Copy #? TEXT < port $ PRT>
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Ez a kis program kimasolja az aktudlis tartalomjegyzékbdl a
TEXT kiterjesztésti fijlokat a nyomtatéra, vagy a paraméterként
megadott egységre: Példaul, ha a batch fajl neve kiir:

Execute kiir

Kiiras a nyomtatora.
Execute kiir RAM: Kiiras a RAM:-ba

Az el8bbi példa még nem igazi feltételvizsgalat, de azt is lehet
csinalni. Tegyiik fel, hogy olyan Startupot akarsz irni, amelyik
létrehozza a RAD:-ot, majd a legfontosabb parancsokat oda
masolja. A kovetkezd8 bootolaskor viszont mar nem kell a RAD:-
ot mountalni, s6t az akkor "az egység mar létezik" hibajelzést
valtana ki. El&szor tehat meg kell vizsgalni, hogy a RAD: 1étezik-
e, ha nem, akkor Iétre kell hozni.

A feltételvizsgalat parancsa az if, amihez a feltételet csatolni
kell a kovetkezd modon:
If feltétel
feltételes parancsok
Endif

vagy

If feltétel

feltételes parancsok
Else

ellenkezd feltételll parancsok
Endif

Ha a feltétel megfelel az elvarasoknak, az If-et kovetS paran-
csok hajtédnak végre. Az elsG esetben az Endif zirja le a
feltételes parancsok listajat. Ha a feltételvizsgilat nem az elvart
eredményt hozza, a program az Endif-et kovets sorral folytatddik.

A masodik esetben, ha a feltétel igaz eredményt hoz, az If-Else
parancsok Kiiz.iiui lesz, halOUih végre, cllcuXczii cselben az Else-

Endif kozotti.
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A feltételek a kovetkezdk lehetnek:

Exists név - A vizsgdlat akkor ad igaz eredményt és hajtodik
végre a feltételes ag, ha a megadott nevl fajl 1étezik. A fijl-
hoz megadhaté az elérési Utvonala is, ha az nem az aktualis

tartalomjegyzékben van, sét, akar egységek 1éte is vizsgalha-
Példaul:

If Exists RAD:

Echo "A RAD: létezik"
Else

Echo "A RAD: nem létezik"
Endif

szovegl EQ szoveg2 - Akkor ad igaz eredményt, ha a két
szOveg azonos.

szovegl GT szoveg?2 - Akkor igaz, ha a szovegl nagyobb mint
a szoveg2. Az Osszehasonlitis az ASCII kodok alapjan
torténik. Példaul b nagyobb, mint a. A filiggelékben taldlsz
ASCII tablazatot.

szovegl GE szoveg2 - Nagyobb vagy egyenl$ feltétel, az

”7_ 7

el6z6 kettd kombinacidja.

Az EQ, GT és GE feltételvizsgilatokban nem csak szovegeket

lehet Osszehasonlitani, hanem a Val kulcszdval szdmokat, vagy a
dollar jellel kornyezeti valtozokat is. Példaul:

Key eértek/A; muszaj megadni valamit
If Val <érték> EQ 0
Echo "Nullat adtal meg”
Else
Echo "Nem nulla”
Endif

vagy
Key érték/A
Echo >ENV:ert <érték>. Az ert kdrnyezeti valtozo

létrehozasa. A
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kornyezeti valtzok az ENV:-ben 1év) szoveg fajlok.
If Sert EQ Text

Echo "Aztirtad, hogy Text"
Endif

A Val és a $ kombindlhatd is:

IfVal Svait EQ 15
Echo "Avalt kornyezeti valtozo6 értéke 15"
Endif

Sét, a feltétel negalhatd is:

IfNotValSertEQI®
Echo "Nem aztirtad, hogy 15"

Endif

Warn - Akkor igaz, ha az el6z8 parancs altal adott visszatérési
kod legaldbb 5

Error - Hasonld az el6z6hoz, de a returnkdédnak legaldbb 10-
nek kell lenni.

Fail - Mint az el6z6 kettd, de az igaz értékhez a returnkddnak
minimum 20-nak kell lenni.

Az idaig felsorolt feltételek mindegyike megfordithatd, negdl-
hat6 az elébiik irt Not kulcsszdval. Péld4ul:

If Not Exists RAD:
Echo "A RAD: nincs meg”
Endif
Még egy lényeges dolog, az If szerkezetek egymasba

agyazhatok, minden ilyen If sajit szintet képvisel a sajat Else és
Endif parancsdval egyiitt.

Ezek ismeretében megirhatjuk azt a programrészt, amely
megvizsgalja a RAD: 1étezését, és ennek megfeleléen dont:

If Not Exists RAD:
Mount RAD:
Endif
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Probald is ki a miiveletet. Egy kellemetlen dolog fog bekovet-
kezni, a program ledll és egy kérdezd felszdlit, hogy tedd be a
RAD nevli lemezt valamelyik meghajtoba. Ez nem nagy
probléma, valaszolj Cancel-t és minden ugy miikodik tovabb,
mint azt elképzeltiik. Hogyan lehetne azonban elkeriilni ezt az
incidenst? Van rd mdd, az Assign parancs ¢s az Exists opcidja. A
parancs 0 kdéddal tér vissza, ha a specifikalt egység 1étezik, S-tel
ha nem. Ha mdr ugyis atdolgozzuk a batch programot, tegyiink
bele egy részt, ami megvizsgalja, hogy a legfontosabb parancsok
meg vannak-¢ a RAD:C-ben, ugyanis hidba masoltuk oda 6ket az
el6z8 bootolds utan, késébb le is torolhettiik Gket

Failat 10; Beallitjuk a hibahatart 5 folé
Assign >NIL: RAD: Exists; A RAD: létezik-e?
IfWarn; Hanem
Mount RAD:; megcsinaljuk
Skip RADC; ugras subrutinra, a program a LAB
RADC sortol folytatodik.
Copy C: parancs RAD:C; A fontos parancsok
felmasolasa
Copy...
Else; Ha a RAD: mar él
Skip RADC; Subrutin
Copy C:If RAD:C
Copy C: Endif RAD:C
If Not Exists RAD:C/parancs; Ha a parancs még
nincs meg
Copy C: parancs RAD:C; most felmasoljuk
a RAD:C-be
Endif
If Not Exists...
Copy...
Endif
Endif
Quit; Kilépés a batch programbol
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Lab RADC; RADC cimke definialasa, ide ugrunk a
Skip-pel.

If Not BExists RAD:C; Ha nincs a RAD:-on C konyvtar

Makedir RAD:D; létrehozzuk azt

Endif

Path RAD:C Add; A RAD:C-t kijel0ljuk keresési utnak

Copy C: Copy RAD:C; Ezutan mar a

CD RAD:C; RAD:C-bdl hasznaljuk a Copy-t.

Endskip; Vissza oda, ahonnét a RADC-re ugrottunk.

Az el6z6 program parancsai jorészt ismerGsek, de taldlhatok
kozottiik vjak is. A program a megértését elGsegitendd, bdségesen
el van latva megjegyzésekkel, ezeket nem sziikséges begépelni.
Vegyiik sorba az 4j parancsokat:

Skip cimke (Back)

A parancs hatdsdra a program nem a kovetkezd, hanem a Lab
cimke utdni sorral folytatédik. A Back opcidt nem sziikséges
megadni, ha a megadott cimke a listidban késébb kovetkezik. En-
nek az a hatdsa, hogy visszafelé is keresi a cimkét, de csak a leg-
kozelebbi Execute parancsig.

A cimkében a Lab-ot nem kell megadni. Ha nincs ilyen cimke,
az hibauizenetet valt ki.

Lab

A Skip-pel Osszefiiggésben alkalmazhatd, cimkét definidl,
ahova a Skip ugrani fog.

Quit (kod)

Kilépés a batch programbdl. Ha megadod a "kéd"-ot, ilyen hi-
bakdddal tér vissza, ha elmarad, nulldval. A példaban azért kellett
haszndlni, nehogy a végrehajtds hivds nélkiil a Lab RADC-re
kertiljon.

Most nézziink egy olyan programot, ami ciklikusan ismétel
valamit, annyiszor, amennyit paraméterenként megadsz:
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.; Ha direktiva van, mindig ponttal kezd6dik az els6
sor
Failat 11
.Key Loop/A; Valamit meg kell adni
If Val 0 GE <Loop>; Ellenérzés
Echo "Nullanal nagyobb szamot adj meg
ismétlésszamnakl”
Quit 20
Endif
.Bra{
.Ket}
Echo >ENV: Loop {Loop}; Loop kornyezeti valtozo
létrehozasa
Lab Start
Echo "szamlalo allas:” Noline
Type Env: Loop; Loop kdrnyezeti valtozo kiirasa
Eval <ENV:Loop >NIL: To=T:ABC{$3$} Value 2=1 Op=-?
Loop csOkkentése 1-el.
Copy T: Abc {$$} ENV:Loop frissitése
If Val $ Loop GT 0; Ha nem nulla
Skip Start Back; Vissza, folytatni
Endif
Echo "Kész"; Vége

A programban most is taldlunk 0j parancsokat, de nézziik sor-
ban az egészet.

Az els§ sorban azért kell a pont, mert ha a batch fajl pont pa-
rancsot tartalmaz, az els6 sorban is allni kell egynek. Miutdn
leellendrizte a program, hogy a paraméter nagyobb mint O,
megvaltoztatja a < és > jeleket. Erre azért van sziikség, hogy a
valtozé jele ne téveszt6djon Ossze az atiranyitas jelével. Az
Echo>ENV:Loop {Loop} sor a Loop-ban 1év§ paramétert az
ENV: logikai egységbe irja, létrehozva ezzel a Loop koOrnyezeti
valtoz6t. Ezek tulajdonképpen egyszer(i szoveg fijlok, amiket $
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jellel fel lehet hasznalni a programban. Mivel ezeket az ENV:-en
keresztiil mas program is elérheti, akdr tizeneteket is kiildhetnek
futé batch programok egymasnak.

A kornyezeti valtozok kezeléséhez tartozik két parancs,
amelyek ebben a példiaban nem szerepelnek, de érdemes megis-
merkedni veliik.

Getenv valtozo

"z zn

Kiirja a "valtozo" kornyezeti valtozo tartalmat. Az elérési utat
nem kell megadni, mert a valtozok mindig az ENV:-ben vannak.
Tulajdoriképpen azonos a Type Env: valtozé paranccsal.

Setenv valtozo6 érték

A "valtozd" kornyezeti véltozonak az "érték" értéket adja. Ha

az "érték"-et nem adod meg, a véltozé tartalma torlédik ( A val-
tozé nem!).

A Lab Start cimkétdl kezddédik maga a szamlaldé ciklus.
El6szor az Echo-val kiirjuk a kommentart, majd a kurzort a sor
végén hagyva, a Type paranccsal utdna irjuk a kérnyezeti valtozot
tartalmazo fajlt.

A Type egy Uj parancs, ismerkedjink meg vele. Lényegét
tekintve hasonlé az Echo-hoz, de nem kozvetleniil megadott
szOveget, hanem egy fijl tartalmat irja ki a képernydre, vagy a
megadott egységre. Altalanos alakja a kovetkezd:

Type (From) név ((To)cél) (Opt opciod)

"_ oz

A "név" a kifrandé fijl neve, a "cél" azé az egységé és névé,
amibe irni kell. Ha ez elmarad, a kiiras az elsGdleges output
egységre, altaldban a képernySre megy.

A parancshoz két opcidé haszndlhatd, az N, mmek hatdsara a
sorok sorszdmozva irddnak ki, és a H, ami hexadecindlis kiirast
okoz. A kovetkez$ parancs szintén olyan, amivel még nem volt
szerencsénk taldlkozni.

Az Eval matematikai miiveleteket végez el, egész szamokon.
Altalanos alakja:
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Eval opl muvelet op2

Az "opl" és "op2" a két operandust jeloli, a miivelet pedig a
koztiikk végrehajtandé matematikai mitvelet jele. A kovetkez8
miiveletek hasznéalhatok:

+  Osszeadas
=  kivonas

/  osztas

*  szorzas

& logikai ES

| logikai VAGY

~ logikai NEM

mod egész osztas
Xorkizaré vagy

Eqv egyenlGség

« eltolas balra

A To opcidval az eredmény nem a konzolon, azaz a képernyén
jelenik meg, hanem &tirdnyul a megadott egységre.

Az Lformat opcidval a kiadast formdzhatjuk, sét, a szabvany
decimadlis megjelenitést is megvaltoztathatjuk oktdlisra vagy
hexadecimalisra. Példaul:

Eval 3*7 Lformat "Eredmeény: %N *N"

A %N a miivelet eredményét a *N pedig a soremelést jelenti.
Az operandusok nem csak decimadlisak lehetnek, hanem oktdlisak
és hexadecimalisak is. Az oktalis (nyolcas szdmrendszerbeli)
szamok elé O betlit, a hexadecimalis (tizenhatos szdmrendszer-
béli) elé pedig # jelet kell irni. Péld4ul:

01472
#FA

Ezeken kiviil van harom opcid, amelyek 1ényegi valtozast nem
okoznak. A Valuel és a Value2 a két operandust jelenti, az Op
pedig az operandust, ezek értékaddsban szerepelhetnek. Hasznala-
tuk akkor valik sziikségessé, amikor a példaban is szerepld
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bonyolult formatumot alkalmazzuk, ekkor egyértelmiisiteni kell,
hogy melyik adat micsoda.

Nézziik végig ennek a formanak az elemeit A parancs utian az
els6 operandus helyén mindjart egy furcsasag all. A "<" jel az
atiranyitas jelének a ">"-nek a forditottja, hatisa is ilyen, az utana
megadott fajlbol kell venni az adatokat. Az elsd operandus tehat a
Loop kornyezeti valtozé. Jogos a felvetés, a kornyezeti valtozo
tényleg text fijl és nem matematikai érték, ellenben ha a szoveg
egy szamnak vehetd karaktersorral kezd6dik, azt felismeri a pa-
rancs, de csak az egész részét

A kovetkezd szokatlan dolog, hogy atiranyitunk valamit a
NIL:-re. Akkor sziikséges az Eval-ban, ha mint az elébb, vala-
honnan olvastuk az operandust, mert ekkor az Eval kiild egy
figyelmeztetést, hogy nem igazin ezt varta, de azért megérti.
Hogy a figyelmeztetés, kioktatas ne csifoskodjon a képernydn,
atiranyitjuk a falrahdnyt-bors6 miivekbe.

A kovetkez6 a To kulcszé mar ismerds, itt éppen a T:-be kiildi
a szamitis eredményét A fajl nevében a {$$} jel a programot
futtaté ablak szamat helyettesiti be, nehogy egy masik ablakban
fut6 program azonos nevii kornyezeti valtozdjival dsszekevered-
jen. A Valne2 és az Op hasznalata egyértelmii, a kérddjel pedig a
miivelet megkezdését inditja, gyakorlatilag id4ig tart az Eval sora.
AKkor kell hasznalni, ha nem az alapformat alkalmazzuk.

A kovetkez6 sorban a T: Atmeneti egységhdl atmasoljuk az
ideiglenesen létrehozott fijlt az Env:-be. Loop néven, ezzel
frissitve a kornyezeti valtozot.

Miért nem lehet rogton az ENV:Loop-ba irni az eredményt,
miért kell a Keriil6tit? A Loop fijlt a parancs soran megnyitottuk,
hasznalatban van, tehat megvaltoztatni, torolni nem lehet. A pa-
rancs végrehajtodiasa utan a fijl bezarul, mar nincs adadilya a
feliilirasnak.

Ezutin leelendrizziik. hogy a szamlalé értéke nullara csokkent-
e. Ha még nem, visszaugrunk a Start cimkére. Ha a ciklus a
sziikséges szamban lefutott, Kiijuk hogy kész. Idaig csak a pa-
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rancsadaskor adtunk at paramétert a batch programoknak, de van
lehet8ség a program futdsa kozben is. Példaul:

Failat 10
If Not Exists RAD:
Echo "A RAD: nincs Mountalva.”
Ask "Akarod megtenni? Y/N'
IfWarn
Mount RAD:
Endif
Endif

Az Ask parancs kiirja az idézd@jelbe tett szoveget és vélaszra
var. A valasz vagy az Y vagy az N betli lehet Ha Y(yes) a valasz,
areturn kodja 5, ha N (No) akkor 0.

A kovetkezd If-fel megvizsgdlhatjuk a vélaszt Fontos, hogy az
Ask-et kozvetleniil kovesse az If, mert egyébbként nem a valasz
retumkaédjat fogja vizsgalni.

5. Batch programok a Workbench lemezen

Miutdn a batch programok irdsdhoz elegendd alapismereteket
szereztiink, nézziink meg néhdny, a Workbench-en 1évé ilyen
programot amelyek az S: tartalomjegyzékben vannak:

PCD

A CD-hez hasonl6é hatasi program, de megjegyzi az el6zd
kornyvtdrat amibe visszalép, ha paraméter nélkiil haszndlod.
Példaul:

PCD RAM
PCD

SPAT
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A More vagy Type parancsok argumentumaiban nem alkal-
mazhato joker, a fijl teljes nevét ki kell irni, ezt hidalja 4t a prog-
ram:

SPATTypeS:#?

DPAT

Hasonlé az el8z6hoz, de két argumentumos utasitdsokhoz,
mint példaul a Copy vagy Rename:

DPAT Rename RAM:#? RAD:C

CLI-Startup
Shell-Startup

A NewCli és Newshell utasitdsok startprogramjai. Ezek az
emlitett parancsok kiadasakor mindig végrehajtodnak, érdemes
atnézni Sket és igény szerint alakitani rajtuk.”

Startup-sequence.HD

A nem autobootos merevlemez startup-ja. Nem magatdl indul,
az Execute paranccsal kell inditani. Az autobootos merevlemezek
szintén az S konyvtarukban 1év$ Startup-sequence fijlt inditjak
bootolds utdn.

6. Az AmigaDOS egyéb parancsai

Az Amiga-DOS-szal valo ismerkedésiink végén roviden Ossze-
foglalom az el6z6 fejezetek sordn nem emlitett parancsokat.

Changetaskpri

Minden taszknak van egy prioritdsa, amely meghatdrozza
feladatanak fontossiagdt. Minél nagyobb valamelyik prioritds a
tobbiéhez képest, anndl tobb id6t kap a futtatdshoz. Ha nem arra
az ablakra akarod vonatkoztatni, amelyikben hasznalod, az ablak
szamat is meg kell adni. Hasznalata:
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Changetaskpi prioritas (taszk)

A prioritds a -128 +127 tartomanyban lehet, de 5-nél nagyob-
bat ne alkalmazz ha lehet, nehogy valami fontos renszerfunkcié
emmiatt kevesebb idét kapjon.

Diskchange

Ha régebbi tipust 5 1/4 collos floppy meghajtét hasznalsz, ab-
ban nem veszi észre a gép a lemezcserét, hanem azt ezzel a pa-
ranccsal kell tudtara hozni. Példaul:

Diskchange DF2:

Diskdoctor

Fogod tapasztalni, a lemezen az adatok megsériilhetnek,
ilyenkor a Read-Write Error hibaiizenetqt kapod, azaz a gép nem
birja elolvasni a lemezen az adatokat. A lemezhiba nem minden
esetben jar egyiitt az adataink elvesztésével, bizonyos esetekben
kijavithat6. A javitast végzi a Diskdoctor. Sajnos a parancs tar-
talmaz egy Kkis bug-ot, néha nagyobb kart csinil, mint hasznot
Javaslom szerezd be helyette a Disk Repair-t, vagy egy hasonl6
lemezjavité programot.

Filenote

A Workbench ismertetésénél, az Info meniipontnal mar volt
réla szé, hogy a fajlokhoz megjegyzések fiizhet6k. A Filenote is
ezt teszi a DOS szintjéb6l. A kommentar legfeljebb 78 karakter
lehet, ha sz6kozt is tartalmaz, akkor idézdjelbe kell tenni. A fijl-
hoz fiizott megjegyzést a List paranccsal lehet elolvasni. Alkal-
mazasa:

Filenote f4jl COMMENT megjegyzés
A COMMENT kulcssz6 kotelezd.
Lock
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A merevlemezt védhetjik meg illetéktelen feliilirdsoktdl és
torlésektsl, ezeket csak az tudja a bekapcsoldas (marmint a Lock
bekapcsolasa) utan végrehajtani, aki ismeri a legfeljebb négy
bet(s jelszot. Hasznalata:

Lock lemez ON/OFF jelsz6

Az'ON ¢és OFF kulcsszavak koziil értelemszertien csak az egyi-
ket kell haszndlni. A védelem kizarélag FFS alatt él.

Prompt

Megvéltoztatja a CLI vagy a Shell ablak prompjat, ami alape-
setben CLI vagy a Shell-ben ezen feliil az aktudlis konyvtar.
Példaul:

Prompt "Sajat Prompt>"

Két kiilonleges karakter is hasznélhatd, az egyik a %N, amely
az ablak szdmat, a masik a %S, amely az aktudlis konyvtérat
jelenti. Ez utdbbi csak Shell-ben haszndlhatd. Példdul a Shell ere-
deti promptjanak a visszaallitasa:

Prompt "%N.%S>"

Search

Egy megadott string elSfordulasat keresi a fijlokban. Ha
megtaldlta a szOveget, kiirja annak a sornak a szdmadt, majd az
egész sort Altalanos alakja:

Search ((FROM)fajl) SEARCH string

Sem a FROM kulcsszd, sem a fijlnév nem Kkotelez6 a
SEARCH viszont igen. Ha nincs fijlnév, az aktudlis tartalom-

-y

jegyzékben mindent atnéz. A szoveget idézGjelbe kell tenni. A
parancshoz hasznalhat6 néhany opcio is.

Alliyﬁjze‘é%gﬁg@ﬁto]gt_eljeszti a tartalomjegyzékben 1évg altarta-
File - Nem stringet, hanem fajlt keres.

130




Nonum - Nem irja ki a sorszdmot

Quick - Tomorebb, gyorsabb listat készit

Quiet - Csak annak a fajlnak a nevét irja ki, amelyben megta-
lalta a szOveget

A keresés a CTRL-D-vel megszakithatd az adott fajlban,
CTRK-C-vel az egész parancs megszakad.

Setdate

Az Amiga nyilvantartja minden tartalomjegyzék és fajl 1étre-
hozasanak idejét és datumat, amit ezzel a paranccsal megvaltoz-
tathatunk. Haszndlata:

Setdate név id6

A név a kivant fijl vagy tartalomjegyzék neve, az id§ pedig az
Uuj datum és idSbejegyzése. Ha csak az id6t adod meg, a datum
valtozatlan marad. Forditott esetben az id6 az éppen aktudlis
értéket veszi fel.

Sort

Egy szOvegfdjl sorait ABC-be rendezi, a rendezett fjlt ki is
menti. Altaldnos alakja:

Sort (From) név (To) rendezett

A rendezett fijlt nem lehet kozvetleniil az eredetibe irni, annak
mas néven vagy mads uton kell szerepelnie. A From és a To
kulcsszd elhagyhat6. A parancsnak van egy opcidja, amivel
elérhetd, hogy a rendezés ne az elsd betlitél kezdddjon. Ebben az
esetben a COLSTART utdn meg kell adni az els§ figyelembe
veendd oszlop szamat.

Sort DFO:nevek PRT: COLSTART 4
Stack

Lekérdezi vagy bedllitja a szamitégép munkamemoridjat, ami
alapesetben 4kB. A lekérdezéshez a parancsot paraméter nélkiil
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kelll haszndlni, bedllitishoz meg kell adni az Uj méretet bajtban.
Példaul

Stack 8000

Status

A Shell vagy CLI ablakokban futd programokrdl nyujt infor-
maciét. Ha megadjuk az ablak szdmat, csak arrdl ad infét, ha
nem, akkor mindenrdl.

A FULL vagy a TCB opcié hatdsira az ablak(ok) stack

méretérdl, globdlis vektordrdl és prioritdsardl is tdjékoztatva
lesziink.

Which

Hasonlé, mint a Search File Ali, megadja egy fijl elérési titvo-
nalat. Két opcidja koziil a RES hatdsara csak a rezidens parancsok
listajat nézi at. A NORES ennek forditottja, megakadalyozza a
rezidensek kozt a keresést

7. Tippek és Triikkok

Elérkeztiink az 1.3 Workbench és DOS leirasanak a végére.
Befejezésiil néhany tanacs:

Bizonyara észrevetted, hogy a nyitott ablakok memdoriat
igényelnek. Rdaddsul a sok nyitott ablak ko6zott sokszor nem
taldlja az ember, amit keres. Mit tegylink, ha mégis kiiléonb6z4
tartalomjegyzékekben 1évé programokat szeretnénk hasznalni? A
megoldas nagyon egyszer(i, a hasznalni kivint ikonokat fogd meg
és hizd ki az ablakbdl, olyan helyre, amely egyik ablakba sem
esik. Miutdn a kivant ikonokat kiraktad, bezdrhatod az ablakokat,
az ikonok ezutdn is a Workbench screen-en maradnak, minden
korlatozastdl mentesen hasznalhatod Sket. Amellett, hogy ez a
megoldas kényelmessé teszi a munkat, memoriat is takarit meg.
Nemcsak program, hanem barmilyen ikon Kkiteheti!, példaul a
fibkoké is.
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Sajnos ezt a miiveletet minden bootolas utdn meg kell
ismételni, mert az ikon nem jegyzi meg, hogy ki lett rakva.

Ha sok ablak van nyitva, amelyek atfedik egymast, némelyik
nem is latszik, nehéz megtaldlni a keresettet Ilyenkor klikkelj
dupldn a kivant ablak ikonjan, az elStérbe keriil. Ugyanaz az ab-
lak ikon nem lehet egy idében kétszer nyitva, viszont program
barmennyi példanyban futhat, eltekintve néhany kivételtsl.

Tapasztalhattuk, az ikonok milyen fontos dolgok, a fajlok
Workbenchen torténé kezeléséhez egyenesen nélkiilozhetetlenek,
mégsem rendelkezik minden fijl vele. Hogyan adhatunk egy
olyan fijlnak ikont, amelynek eddig nem volt? Erre t6bb mad is
kindlkozik. A legegyszer(ibb, ha a projectet lérehozd program
ikonnal egylitt menti ki azt.

A masik, hogy az lkonEd-del terveziink neki egyet Ez kissé
nehézkes és nem is minden esetben sziikséges eljaras.

A harmadik médszer egy triikk, masik, ikonnal rendelkez8
program info-jat rendeljiik -hozza. Ehhez el8szor azt az info-t 4t
kell nevezni, de ugy, hogy az eredeti is megmaradjon, majd az
igy létrehozott info-t megfelelGen beallitjuk.

Nyissunk egy Shell, vagy CLI ablakot, majd a kivalasztott in-
fo-t, amelynek tipusa azonos az ikonnal -ellatandé fijléval
(tartalomjegyzéknek Drawer, programnak Tool, stb ikon dukal),
be kell masolni mondjuk a RAM:-ba. Itt at kell nevezni a
"Célfajl.info" névre - "CEIfajl" természetesen az ikonozandd fijl
neve -, majd bemdsolni abba a tartalomjegyzékbe, ahol az a f4jl
van. Az info tartalma ezutdn az ismert médon bedllithato.

A Workbench lemezen sok olyan fijl van, amelyre nem biztos,
hogy sziikséged lesz. Hozz 1étre egy sajait munkalemezt, masold
a4t azokat a fijlokat, DOS parancsokat, amelyeket hasznalni
akarsz, a lemezen fennmaradd helyre pedig madsolj felhasznaldi
programokat.
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Ha nem vagy biztos egy parancs paramétereinek a szintaxisa-
val, megkérdezheted tSle azt, igy:

Parancs ?

A parancs ennek hatdsdra infot ad 6nmagardl, megjeleniti az
egyes opcidit, amik hasznalatat /x-el jeloli. Az x helyén valami-
lyen betd all, amely az adott paraméterrdl informal. Ez a kovet-
kezd8k valamelyike lehet:

/A - Az igy jelolt argumentumot kotelezd megadni, nélkiile a
parancs nem miikodik.

/K - Kulcsszd, amennyiben sziikség van ra, szé szerint kell
megadni.

/M - Sablon, ide a felhasznalé adhat paramétert, példaul egy
fijl nevét.

/N - Numerikus paraméter.

/S - Kapcsold, az opcidt szé szerint megadva valamilyen
igen-nem allapotot kapcsol be.

Ha két floppy meghajtéd van, a boot lemezre vedd fel az
osszes elérhetd library-t, device-t handlert, DOS parancsokat, az
altalad haszndlhaténak tartott fontokat, stb, és ezt a lemezt, ha
csak lehet, tartsd mindig a gépben. A masik drive-be tedd a fel-
hasznaléi programokat tartalmazé lemezt. Az ezekr$l inditott
programok mindig a boot lemezeden keresik majd a miikodésiik-
hoz sziikséges dolgokat, nem kell cserélgetni a lemezeket.

Ha merevlemez vasarlasara szianod ra magadat, mindig
részesitsd elényben az autobootos tipusokat. LehetSleg SCSI
egységet vegyél, vagy ha kevesebb a pénzed, AT kontrolerest, de
keriild az XT buszosokat. Ezek mar elavult, lassi konstrukciok.

Amennyiben lehet memoriabgvitést, vagy legalabbis annak op-
cidjat tartalmazéd vezérlGt valassz!

A merevlemezen hozz létre egy kb. 5 MB méret(i boot parti-
ciét, ezen elfér a rendszer. A fennmaradd részt annyi darabra
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particiondlhatod, amennyire akarod, de a nagyon kis particiéknak
nincs értelme.

A rendszer kiilon particidba tételének tobb elénye is van. A
legfontosabb, hogy adathiba vagy mas katasztrofa esetén a masik
particién 1évS adatok még akkor is sértetleniil megmaradnak, ha a
boot részt tjra kell formazni.

Ha van nyomtatdd, egyszerlien hasznalhatod irégépnek. ird be
egy Shell, vagy CLI prompt utan:

Copy" To PRT:

Ezutan amit gépelsz, az a Return lenyomasa utdn kiirodik a
printeren. Az irégép modbdl a CTRLAX billentytik egylittes lenyo-
masaval léphetsz ki. Az Amiga rendszerfelépitésébdl adddodan
természetesen nem csak a nyomtatéra, hanem fijlba, vagy
valamelyik portra is kiildhet$ az output.

Az egér ald tegyél mous pad-ot, ez megvédi az id§ elétti elko-
szolodastél. Hidba vagy azonban eldvigyazatos, a hasznalat soran
az egér is szennyezGdik, ezt abbdl veszed észre, hogy a mutatd
nem mindig koveti az elképzelt mozgaspalyat. Ez gyorsan meg-
sziintethetd, forditsd hanyatt a kis joszagot, a hasan 1év$ korongot
forgasd el az dramutaté jarasaval ellenkezdSleg, hogy a nyil az O-
ra mutasson, majd emeld fel a fedelet.

Mostmar kiveheted a golyot, amit langyos, szappanos vizben
moss meg. Az egér belsejét alkoholos ruhaval torold ki, végiil
szereld Ossze. A hatds azonnali.
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Az AURUM DTP Studio
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- reklamnyomtatvanyok
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I1I. A 2.0-s kickstarti gépek kezelése

A 2.0-s és magasabb verziészamu (példaul 2.1) Workbench
miikodéséhez sziikség van az dj, 2.0 kickstartra. Ez az 500+, 600
és 3000 tipusokba gyarilag be van épitve, de az 500 és 2000
modellekbe is beszerelhetd utdlag. Az ij ROM minddéssze néhdny
ezer forintba kertiil, ennyit érdemes ra dldozni.

A konyv elején emlitettem, hogy az 1j kickstart RAM-ba is
tolthet8, ha az nincs a gép ROM-jaban, vagy csak egyszertien
gyorsitani akarod a gépet. A RAM elérése ugyanis joval kevesebb
id6t vesz igénybe mint a ROM-¢.

Az A3000-hez mellékelnek Kkickstart lemezt arrdl az
betdlthetd, de ez nem jé az A500-hoz, mivel az nincs felkésziilve
a kezeléséhez. Léteznek olyan kickstart lemezek, amelyek direkt
500-as és 2000-es gépek tulajdonosai szdmara késziiltek. Ezek
tartalmaznak egy betolté programot is.

Mivel a kickstart mérete fél megabadjt, az alap A500-on ez nem
jarhaté ut, de még egy megan sem rejt sok élvezetet. A masik
bokkend, hogy ilyen tipusu kickstart lemezen én még csak béta
tesztes kick verzidval taldlkoztam, de nincs kizarva, hogy a
végleges tesztelt ROM is megjelent ebben a formdban.

Az 1j rendszer rengeteg pluszt nyujt az 1.3-hoz képest,
amelyek joval felhasznalobardtabb géppé teszik az Amigat, mint
egy PC, a Windows 3.1-el.

A konyv 2.0 kickstartrdl és Workbenchrél szol6 része az el6z6
leirdsokra épiil, azoknak is érdemes tehdt atolvasni azokat, akik
mar az j ROM-ot tartalmazoé gépen kezdik Amigaval val6 ismer-
kedésiiket.
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I1I. A 2.0-s kickstartu gépek kezelése

A 2.0-s és magasabb verziészamu (példaul 2.1) Workbench
miikodéséhez sziikség van az 1j, 2.0 kickstartra. Ez az 500+, 600
és 3000 tipusokba gydrilag be van épitve, de az 500 és 2000
modellekbe is beszerelhet§ utdlag. Az ij ROM mindG6ssze néhdny
ezer forintba kertiil, ennyit érdemes ra aldozni.

A konyv elején emlitettem, hogy az 1j kickstart RAM-ba is
tolthet§, ha az nincs a gép ROM-jdban, vagy csak egyszerlien
gyorsitani akarod a gépet. A RAM elérése ugyanis joval kevesebb
id6t vesz igénybe mint a ROM-é.

Az A3000-hez mellékelnek kickstart lemezt arrdl az
betolthetd, de ez nem jé az AS00-hoz, mivel az nincs felkésziilve
a kezeléséhez. Léteznek olyan kickstart lemezek, amelyek direkt
500-as és 2000-es gépek tulajdonosai szdmara késziiltek. Ezek
tartalmaznak egy betolté programot is.

Mivel a kickstart mérete fél megabdjt, az alap A500-on ez nem
jarhat6 ut, de még egy megin sem rejt sok élvezetet. A masik
bokkend, hogy ilyen tipusu kickstart lemezen én még csak béta
tesztes kick verzidval taldlkoztam, de nincs kizarva, hogy a
végleges tesztelt ROM is megjelent ebben a formaban.

Az 1 rendszer rengeteg pluszt nydjt az 13-hoz képest,
amelyek joval felhasznaldbaratabb géppé teszik az Amigit, mint
egy PC, a Windows 3.1-el.

A konyv 2.0 kickstartrdl és Workbenchrdl sz616 része az el6z4
leirasokra épiil, azoknak is érdemes tehdt atolvasni azokat, akik
mar az j ROM-ot tartalmazoé gépen kezdik Amigaval val6 ismer-
kedésiiket.
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A. A Wokbench2.0

Az els6 killonbség mar a bekapcsolas utdn rogton latszik
(hacsak nincs autobootos winchester a gépben), a Workbench

z.”7

disk behelyezését kérd kéz helyett egy szines animdaciot lathatunk.
Ez a képerny$ egy felirattal tdjékoztat a gépben 1évé kickstart
verziészamarol.

Tegylik be a Workbench2.0 lemezt, minek hatdsira a gép sza-
balyosan bootolni kezd. Rovid id6 multin megjelenik a Work-
bench képernyd@je, amely mar szemre is kellemesebb az el6z8ek-
nél ElSfordulhat, hogy a Workbench betéltédése egy Keymap
Selection kezdetli szOveg Kkiirdsa utdn megdll. Ez abban az
esetben torténik meg, ha a Devs/Keymaps konyvtarba még nincs
betoltve billentylizetmeghajté program. A szoveg arra kérdez ra,
hogy akarsz-e betolteni egy ilyen programot az Extrds lemezrdl.
Ha 1-el vélaszolsz, valaszthatsz az Extrason 1évé keymapokbdl,
amit a program ramasol a Workbenchre, vagy 0-t nyomhatsz,
minek hatdsdra nem foglalkozik tovdbb a kérdéssel, folytatja a

betOltést.

71

Ha jo az id&érzéked, vagy mérted a betolt6déshez sziikséges
id6t, észreveheted a kovetkezd kiilonbséget, a Workbench2.0
felallasdhoz kevesebb id§ kellett mint az 1.3 esetében.

A gyorsasagnak két oka is van. Az egyik, hogy a 2.0 kickstart
mar a floppy diszkeken is az FFS (FastFileSysterm) adatrendszert
haszndlja, ami a kezelés gyorsulasa mellett kis mértékii kapacitas
novekedéssel jar.

A régi rendszer, az OFS, ugyanis minden szektor 512 bdjtjabol
6 lonword-6t, azaz 24 bdjtot a lemezkezelés céljaira lefoglalt, igy
a hasznos blokkméret 488 bajtra csokkent Az FFS ezt mar csak a
880-as savon, a tartalomjegyzéknél teszi, az adattaroldsra hasznalt
tobbi szektor mind az 512 bijtja a felhasznaloé. A régi
fajjlrendszer alatt formdazott lemezek is hasznalhatdk, ezeket
természetesen OFS lemezként kezeli a gép.
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A gyorsulas masik oka, hogy sok DOS parancs a ROM-ba van
épitve, rezidens parancsként all rendelkezésre. Err6l meggy6zGd-
hetsz, ha egy shell ablakot nyitsz és kiadod benne a Resident pa-
rancsot A ROM rezidens parancsok az INTERNAL statuszt

viselik.

Emlitettem, hogy a Workbench ablaka szemre is kellemesebb.
Ezt a 3 dimenzids kinézeti ablakoknak és gadgeteknek koszon-
heti elsGsorban. Az alapszinek is megvaltoztak, a képernyén egy
kellemes sziirke dominal.

A menupontok szama is Orvendetesen megszaporodott.
Ujdonsag, hogy a fontosabb meniipontokat mar jobb Amiga bil-
lenty(i + egy beti kombindcidjaval is elérhetjiik.

A Workbench menii a helyén maradt, de a Disk és Special
meniiket felvaltottik a Window, Icons és Tools meniik.

A Workbench menii a Workbench 4ltaldnos kezeléséhez
sziikséges parancsokat rejti. Joval tobb nevet taldlunk a legordiilé
listaban mint az el6djénél. Nézziik most sorba ezeket.

Backdrop. A jobb Amiga+B-vel révidithet§. Ha a meniipont
ki van kapcsolva, a Workbench munkatertiilete is ablakba kertil,
gordité nyilai, méretvaltoztatd és atkapcsold gadgete van, stb. Ha
ezt a pontot bekapcsolod, egy pipa jelenik meg el6tte és eltlinik a
Workbench kerete, de elveszited a logikailag nagyobb képernyd
nyujtotta elényoket.

Egy késébb ismertetésre keriil6 moédon a Workbench screent
nagyobbra is allithatjuk, mint az egyszerre lathaté méret (lasd a
Screen programndl a 160. oldalon) Csak nem? De igen, a 2.0-s
kickstartdl kezdédéen mar nagyobb lehet a Workbench mérete,
mint a lathaté képernyS, nem kell tehdt nyomorogni a kinyitott
ablakokkal.

Kapcsoljuk most be a keretet és nézziik meg figyelmesen azt.

Szembetling, hogy a Workbenchnek is van z4ré gadgetje, amivel
Ke lek«4 ceuleni a munWafiad4al™ helyet enV>»BmMid»» fel gz onalld

képernyén futdé programok szamdra. Ezzel kapcsolatban van egy
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megkotés. A Workbenchet csak akkor lehet bezdrni, ha nincs rajta
futd program vagy nyitott képernys. A bezdrds végrehajtisa elGtt
egy biztonsdgi kérdésre OK-val kell vilaszolni. Az igen-nem
valaszok itt is helyettesithet6k a bal Amiga+V vagy B kombinéci-
6kkal.

Tovéabb szemlélve -az ablakot, észrevehetjiik, hogy a gordits
jelek is megvaltoztak kissé, a nyilak lekeriiltek mind a jobb alsé
sarokba, ezaltal gyorsabban elérheték, nem kell sokat mozgatni az
egeret egy finomabb ablakbedllitishoz. A gorgetés egyébbként
teljesen azonos modon megy végbe, mint az 1.3 Workbenchnél.

A méretvaltoztatd jel ajobb alsdé sarokban maradt, de formaja
kissé megvaltozott.

Lényeges valtozas tortént a jobb fels§ sarokban, a két elGtérbe-
héttérbe helyez8 gadget helyett csak egyet taldlunk. Ez tgy
miikodik, hogy az el6térben 1évS ablakot a hattérbe teszi, az ott
1évét elSre hozza.

A mellette balrél 1évS jel 1Uj dolog. Rakattintva az ablak
minimalisra zsugorodik. Ismételt klikkelésre visszadll eredeti
méretlire. Ha a minimalizalt ablakot atméretezed, pozicidjat
megvaltoztatod, azt megjegyzi, kovetkezd haszndlatkor ezt a
méretet veszi fel az ablak, erre a helyre ugrik el. Az atkapcsold
jelhez tartozik, hogy a bal Amiga+N és M kombinaciokkal nem
csak az elStérben 1évS képernyS és a Workbench kozott lehet
valtani, hanem sorban minden képerny§ elérhetd.

Van az ablakoknak egy jo tulajdonsidga az Uj rendszer alatt:
emlékeznek a tartalmukra. Ez annyit jelent, hogy ha az ablakot
valamilyen mddon Osszezsugoritod, majd ismét széthiizod, tar-
talma megmarad, nem torl6dik. Hasonlé dolog, hogy a méretiikre

és pozicidjukra is emlékeznek, ha elmozgatsz, majd bezarsz egy
ablakot, kovetkezében ott nyilik ki, a becsukdskori méretbep. Ez
nem helyettesiti a Snapshot-ot, az 1ij méret és pozicié nem Irédik
ki a lemzre!

Ennek demonstralasara nyisd ki a Workbench ikont és inditsd
el a Shell-t. Kérj néhany tartalomjegyzéket a Dir vagy List pa-
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ranccsal. Zsugoritsd Ossze, majd huzd szét a Shell ablakot, az
eredmény rogton lathaté. Még az is megjelenik az ablakban, ha
befér, amely mar az Gsszezsugoritds elStt sem volt lathatd.

A kovetkez6 meniipont a Workbench meniiben az Execute
Command, amely a jobb Amiga+E billentylizetkombindcidval
rovidithet§. Hatasidra megjelenik egy kérdezd, ahol beirhatunk
egy DOS parancssort, ami az OK megnyomadsa utdn végrehajto-
dik, mikozben a kérdezd is eltlinik.

Azok a parancsok, amelyeknek képernySre keriil6 outputjuk
van, mint példdul a Dir, List, Type stb, az outputot egy
"Workbench Output Window" nev(i ablakban jelenitik meg. Az
ablakban nincs promtp, tehdt parancs addsdra nem alkalmas,
bezéarni a bal fels§ sarokban 1évS szokésos gadgettel lehet

A meniipont rendkiviil hasznos pl. ikon nélkiili programok
inditasakor, nem kell ugyanis elinditani egy Shell-t.

Tovabb bongészve a meniipontok k6zott, rdakadunk a Redraw
AU-ra. Akkor kell hasznalni, amikor valamely kérdez$ vagy ablak
elrontja a képet. A mentipont hatdsara urjarajzolédik a képernyd.

Az Update Ali tjraolvassa az ikonokat és fajlokat, viszzaallit-
va azokat a Snapshot-tal rogzitett pozicidjukba.

A Last Error ismerSs az 1.3 Workbenchbdl, az utéjira felme-
riilt hiba megnevezését és kddjat jeleniti meg.

A Version szintén nem Uj meniipont, a Kickstart és a Work-
bench verziészamat jeleniti meg a fejléc sorban.

A Workbench menii utolsé pontja a Quit, amely a jobb
Amiga+Q billentylik kombindcidjaval is rovidithet6. Ennek
hatdsa azonos a Workbench zard ikonjara torténd klikkeléssel. A
biztonsagi kérdés itt is megjelenik, mieldtt kilépnénk.

A kovetkezd menii a Window. Ennek pontjai a kinyitott abla-
kok kezelését hivatottak el@segiteni. Hatasuk mindig az aktiv ab-
lakra vonatkozik.
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Az els6 pont a New Drawer, amely a jobb Amiga +N billen-
tylik megnyomasaval rovidithetd. Ez Unnamed néven uj tartalom-
jegyzéket hoz létre. A nevet kiegésziti egy sorszammal is. Az
yjonnan létrehozott fidk dtnevezhetd, mds ablakba atrakhato.
Nincs tehat sziikség az Empty fidkra és annak duplikédldsara (lasd
a 34. oldalon).

A méasodik mentipont, az Open Parent, akkor hasznos, ha egy
tobb szint mélységben 1évé ablak felmendjét, az &t tartalmazd
fidkot szeretnénk kinyitni. Abban az esetben is hasznalhatd, ha a
sziil6 mar nyitva van, ekkor az el6térbe keriil hasonléan ahhoz,
mikor egy mar megnyitott fiék vagy lemez ikonjan ismételten
kettGt kattintasz (lasd a 133. oldalon).

A kovetkez8 meniipont ismét egy ismerds. A Close, amely a
jobb Amiga+K-val rovidithetd, az aktudlis ablakot bezirja.

Az Update hasonlé a Workbench menti Update Ali pontjdhoz,
a kiilonbség, hogy csak a kijelolt ablakon hatdsos.

A kovetkezd mentipont a Select Contents, amely a jobb Ami-
ga+A billentyi(ik egyiittes lenyomdsaval rovidithet§, az aktualis
ablakban 1évé osszes ikont kijeloli.

A Clean Up szintén egy ismerds meniipont (lasd a 55.
oldalon), az aktudlis ablak ikonjait rendezi el. Ha a Workbench
ablaka az aktudlis, akkor is hasznalhatd, ebben az esetben a le-
mezmeghajtdk és kirakott programok ikonjait szedi sorba.

A kovetkezd pont a Snapshot, errdl is volt mar sz (lasd a 56.
oldalon), de itt két alpontja van. Az egyik a Window, amely a
kijelolt ablak pozicidjat és méretét menti ki az ablakhoz tartozé
infofajlba. A masik alpont az Ali, amely az ablak pozicidja és
mérete mellett, az ablakban taldlhaté ikonok elhelyezkedését is
kimenti. Ez csak nyitott, kijelolt ablakokra hatdsos. Ha ez az ab-
lak maga a Workbench, akkor a rajta 1évé$ ikonok mellett a nyitott
ablakok mérete és pozicidja is elmentésre kertil.

A Show meniipont az Uj rendszer egyik fontos ujitdséhoz kap-
csolddik, nevezetesen, hogy nemcsak azokat a fajlokat tudja meg-
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jeleniteni a Workbench, amelyeknek ikonjuk van, hanem azokat
is, amelyeknek nincs.

A meniipontnak két alpontja van, az egyik az Onmly Icons,
amely az alapesetet kapcsolja be, vagyis csak azok a tdrgyak
jelennek meg, amelyeknek ikonjuk van. A masik pont az Ali Files
aminek bekapcsoldsaval az ikonnal nem rendelkez$ fijlok is meg-
jelennek az ablakban.

Ezzel a meniiponttal sszeflggésben dll a kovetkezs, a View
By, aminek négy alpontja koziil vélaszthatunk egyet. Az els6 al-
pont az Icon, ami ha be van kapcsolva, az ablakban az ikonok
jelennek meg. Ha az el6z6 pontndl az Ali Files-t valasztottuk, ak-
kor az ikonnal nem rendelkez§ tartalomjegyzékek és fajlok, nekik
megfeleld, uniformizalt ikont kapnak. Ezek az ikonok nem
hoznak 1étre info fijlokat, csak a megjelnitéshez vannak
hasznalva. Ennek ellenére ugyanuigy hasznédlhaték, mint a valodi
ikonok, sét az Information kérdezd segitségével akar megjegyzést
is flizhetiink hozzijuk, ezt megjegyzik, még reszet vagy kikap-
csolds utan is. Persze ez nem nagy dolog, hisz a 78 karakter
kommentet maga a fajl tarolja és nem az info (lisd a Filenote
parancsnal, a 129. oldalon).

A masodik alpont a Name. Ha ez van bekapcsolva, az ablak-
ban nem ikonok jelennek meg, hanem egy olyan lista, mint amit a
List parancs is eredményez (ldsd a 67. oldalon). A lista a fajlne-
vek alapjan van rendezve. Ha nem férnek el egyszerre az ablak-
ban, a gordité nyilakkal és a gordité savval a kivant részre all-
hatsz.

A tovabbi két alpont ugyanilyen mddon jeleniti meg a fijlokat,
de a rendezés alapja a Date esetében a 1étrehozasi idS, a Size-nal
pedig a méret.

Barmelyik listds megjelenitést is alkalmazzuk, a fajlok nevei,
amelyek az els6 oszlopban taldlhatdk, ugy viselkednek, mintha
ikonok lennének, KkijelolhetSk, dathelyezhet6k mdsik ablakba és
dupla klikkel, vagy az open-nel megnyithaték, sat elindithatok, ha
programrdl van szo.
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Az ikonnal nem rendelkez programok Workbencbdl vald
inditdsa némileg mashogy megy, mint ikonos tarsaiké. Az ideigle-
nes ikonon, vagy lista esetén a néven tortént dupla klikk hatdsara
a mar ismertetett Execute Command kérdezdje jelenik meg,
benne a fijl nevével. A billentylizetr6l beirhatjuk az esetleg
sziikséges argumentumokat, majd a Return billentyli, vagy az
OK kapcsol6 lenyomdsdval hajthatjuk végre a parancsot vagy
programot.

A Show meniipont bedllitisa a View By minden mddjdban
hatdsos, ha Only Icons van bekapcsolva a listaban sem jelenik
meg olyan f4jl, amelynek nincs ikonja.

Az info fijlok egyik mdédban sem jelenithet§k meg.

A lista barmelyik elemét a névre torténd klikkeléssel lehet ki-
jelolni. A Shift Dbillentyli hasznélatdval multiszelekt is
megvaldsithatd. Sé6t, ez a rendszer a tObbes Kkijelolésre bevezet
egy Uj modszert is, a gumikeretet Ez uigy miikodik, hogy az egér
bal gombjanak lenyomasaval, annak folyamatos nyomvatartdsa
mellett az egeret elmozgatva egy szaggatott keretli téglalapot raj-
zolunk. A bal gomb elengedése utdn a kereten beliil 1év6 Osszes
ikon vagy név kijelolédik, még akkor is, ha csak egy része 16g be
a keretbe. Az 1igy Kkijelolt ikonok, a Shift hasznalataval
mozgathatok el egyszerre. A Shift akkor is alkalmazandd, ha
tobb, nem egymas mellett 1év6 ikoncsoportot akarsz kijelolni
gumikerettel, Ugy, hogy a koztiik 1évé ikonok ne vialasztddjanak
ki.

Hasonl6an az 1.3-as Workbenchez, barmennyi ikon kijel6lhe-
t§ egyszerre, de minig csak egy ablak lehet aktiv. A Workbench
kovetkez6 menilije az Icons. Ebben az ikonok kezeléséhez
taldlunk mentipontokat. Alapvet§ szabaly, hogy mindig csak a
kijelolt ikonra vagy ikonokra vonatkoznak. Nézziik sorba ezeket
is.

Az els6 pont az Open, roviditeni a jobb Amiga+O billenty(i-
kombindciéval lehet. Hatasara a kijelolt lemez vagy fiok jellegti
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ikonok ablaka kinyilik, a programok elindulnak. Egyszerre tobb
ikonon is végrehajthatd a mtivelet

A menii nem tartalmaz parancsot az ablak bezdrdsara, azt a
Window mentibdl tehetjiik meg, hiszen a kinyitott ikon mdr ab-
lak.

A kovetkez6 mentipont a Copy, amely a jobb Amiga+C-vel
érhet§ el a billentylizetr§l. Ezzel lemezeket masolhatunk, hason-
I6an, mint az 1.3 Workbenchnél tettiik (lasd a 34. oldalon).

A Rename az ikonhoz tartozé fijl atnevezésére szolgil. Az
utdna allé hdrom pont jelenti, hogy egy kérdezd fog feltlinni, ahol
az 4j nevet be lehet taplalni.

Az Information szintén ismerds meniipont, azonos az 1.3
rendszer Workbench meniijének Info pontjaval, (lasd a 45.
oldalon) A kulonbség, hogy ehhez mar nincs sziikség a Libs:
konyvtarban az info.library-ra, az a ROM-ban van. Az Info
roviditése ajobb Amiga+I.

A Snapsbot hasonldéan miikodik, mint a Window menii azo-
nos nevl pontja, de csak a kijelolt ikonokra van hatéssal. Billen-
tylizetrSl a jobb Amiga+S valtja ki. Mivel a Snapshot informacio
az info fijlokban tarolddik, ezért csak a valddi ikonnal rendelkezd
fajlokon van hatdsa. Azokon az ikonokon, amiket a rendszer ad a
Show/Ali Files bekapcsoldsakor, hatastalan. Ez a megkotés
természetesen érvényes a Window mentiiben 1évé Snapshot-ra is.

Az UnSnapshot az el6z8 ellenkezGje, leveszi a kijelolt ikon
Snapshot informacidjat, €s annak az alapinformdcioként tdrolt
helyzete lesz az érvényes. Gyors elérése a jobb Amiga+U kombi-
nacioval lehetséges.

A Leave Out ismét egy hasznos szolgdltatds, amely a jobb
Amiga+L billentylik egytittes lenyomdsaval kozvetlentl is
elérhets. Hatasara a kijelolt ikon vagy ikonok "kiugranak" az ab-
lakbél a Workbench képernySre. Emlékszel, ennek a
hasznossagat mar megbeszéltiik az el6z6 fejezetben (lasd a 132.
oldalon). Van azonban a két eljaras kozt egy hatalmas kiillonbség,
a 2.0-s rendszertSl kezd6d6en a Leave Out-tal kirakott ikon
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megjegyzi, hogy kiraktdk, kovetkez8 bootolds utdn mar eleve ott
lesz. Hasznossédga tehat rogton lathatd, véget ért az ezernyi kinyi-
tandé ablak korszaka, mindenki a legfontosabb stir(in hasznalt
programjdnak ikonjat kirakhatja a munkaasztalra, ahonnét azok az
ablakok nyitogatdsa nélkiil kozvetlenll indithaték. Nem csak
programok, hanem fidkok ikonjai is kirakhatok.

A kovetkez8 meniipont a Put Away, amivel a jobb Amiga+P
billentytik egyiittes haszndlata egyenértékii, az el6z$ forditottja, a
kihelyezett ikont visszateszi sajat ablakdba. Ehhez a miivelethez
nem kell nyitva lenni az ablaknak, az ikon "tudja" hol a helye.

Az Icons menii utolsé hdrom pontja el van vdlasztva a tobbi-
t6l. Ezek mind a "veszélyes" kategodridba tartoznak, hasznélatuk-
kal évatosan kell banni.

Az els§ koziiliik a Delete, amely torli a kijelolt ikonokat és a
hozzajuk tartozd fajlokat. A parancs veszélyességét csOkkenten-
dé, egy requester-ben OK-val kell valaszolni a biztonsagi kérdés-
re, a tényleges végrehajtdshoz.

A kovetkez6 a Format Disk, amely a kijelolt lemez
formazasat végzi. Az eljards hasonld a mar megismerthez. A
formazas megkezdése elStt most is megjelenik a biztonsagi
kérdést tartalmazd requester, de harom vdlasztdsi lehet@séget
kinal. Az OK elkezdi a lemez teljes formazasat, az OK-Quick
csak gyors formazast végez, (lasd a 80. oldalon) a Cancel pedig
visszavonja a parancsot. A bal Amiga+V és B billentylikombina-
cié hasznalhaté az OK és a Cancel valasz adasahoz, de az OK-

Quick csak egérrel adhat6 ki.

A menii utolsé pontja, az Empty Trash szintén nem 1j, a Kije-
161t szemétkosar tartalmat torli.

A munkaasztal utolsé meniije a Tools, amely jelen esetben
csak egy pontot, a ResetWB-t tartalmazza. Ez ujrainditja a
Workbenchet. A menii pontjainak szdma bdvithet§ segédprog-
ramokkal. Ide a felhaszndlé sajit meniiparancsokat definialhat
Ennek mddja az alkalmazott programtdl fligg.
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1. A Workbench2.0 lemez tartalma

A Workbench meniiinek ismertetése utan ismerkedjiink meg a
géphez mellékelt lemezeken talalhaté dolgokkal. Az ismerkedést
kezdjik magian a Workbench lemezen, nyissuk tehat Kki.
Egyenl@re csak a sajdt ikonnal rendelkezii fidkokat és programo-
kat nézziik at, ezért az ablak kijelolése utdin a Window meniiben
kapcsoljuk be a Show/Only Icons-t és a View By/Icon-t.

A lemez {6 tartalomjegyzékében mindossze egy programikont
taldlunk, a Shell-t, a tobbi mind fidkot jelképez. A Shell az el§z8
fejezetekben megismert médon hasznalhatd, itt nem részletezziik.

A mar ismerds fidkokon kiviil - System, Utilities, Expansion,
Trashcan, Prefs - taldlunk két vjat is. Ezek a WBStartup és a
Monitors.

2. System fiok

Kukkantsunk bele elészor a System-be. Ebben a fidkban
rendszerint kilenc ikonnal talalkozhatunk, amibdl a Setmap, No-
FastMem, Format, CLI, DiskCopy és FixFonts programokat
mar az 1.3-as Workbench leirdsdndl megismerhettiik.

A CLI miikodése kissé megvaltozott, mar ez is a Newcon:-t
hasznalja, teljesen azonos moddon viselkedik a Shell-lel, nincs
koztiik kiilonbség.

a) Arexx

Az 1j ikonok koziil valé a RexxMast Ez az Arexx program-
nyelv interpretere, amely nyelvet egyiitt szallitjdk a 2.0-s Work-
benchel, de minden ellenkez§ hiresztelés dacdra az Arexx az 1.3
és 1.2-s kickstartok alatt is fiit, hasznalhat6. Az ilyen gépek tulaj-
donosai az Arexx-et kiilon vasarolhatjadk meg.

A program rezidens, elinditisa utin beiil a memdriaba és ott is
marad a kovetkez§ resetig, vagy mig a Sys:Rexxc konyvtarban
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meghiizédé RXC nevet visel6 ikonnal nem rendelkezd program-
mai el nem tavolitjuk.

Mire val6 az Arexx? Ez egy olyan programnyelv, amelyben irt
programokkal vezérelni tudunk futé, Arexx kompatibilis felhasz-
naléi programokat, egyszerre akar tobbet is. Olyankor hasznos,
amikor az adott felhasznaldi programmal t6bbszér, kozel azonos
modon ismétl6dé feladatokat kell végrehajtanunk, ilyenkor az
Arexx porgram leveszi a villunkr6él a rabszolgamunka terhét
Beliatom ez kissé még zavaros, de egy példan keresztiil rovidesen
tisztdzom.

Nos, képzeld el, hogy adva van egy szamitégépes animacio
1000 képkockaja, mind 24 bites nagyfelbontasu kép. Ez az
animaciéo mérete és képformatuma miatt mezei Amigakon nem
tekinthet6 meg, at kell konvertalni példaul HAM-be és'kisebb,
mondjuk 320X256 pixeles felbontisba. A konvertaliashoz
természetesen nagy teljesitményili Amiga sziikséges, példaul egy
A 3000-es, valamint egy képkonverter program, legyen ez az
ADPro, amely Arexx kompatibilis.

A helyzet bonyolitasahoz tegyiik fel tovabba,hogy minden
egyes képkocka 0ssze van siiritve a PowerPacker tomorité prog-
rammal, a Kkitomoritéshez ennek legalidbb 4.0-s valtozatait
hasznaljuk, mert ettdl kezdve Arexx kompatibilis.

Ha minden adott, a miivelet manuilisan a kovetkezd: Betoltjiik
az elsé képkockat a Powerpacker-be, majd kitomoritjiik és ki-
mentjiik egy atmeneti fajlba. Ezt az itmeneti fijlt betoltjiik az
ADPro-ba, megfelel6 formatumira alakitjuk és kimentjiik a
végleges nevén. Mivel az Atmeneti képfijlra mar nincs
sziikségiink, azt a Delete paranccsal letoroljiik.

Ha ezzel megvagyunk a miiveletsor mar csak 999-szer kell
megismételni. Mire ezzel a mddszerrel végeznénk, a nyugdijkor-
hatart is elérnénk, kell tehat egy kényelmesebb médszer.

Ezt a kényelmesebb moédszert nyijtja az Arexx. irni kell egy
ciklust, ami pont annyiszor hajtodik végre, ahiany képkocka van.
A program a ciklusban utasitja a Powerpackert a soron kovetkezd
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fijl betoltésére és kitomoritésére, majd az Atmeneti néven torténé
kimentésre. Ezutan ugyanazon a cikluson beliilr6l a program pa-
rancsot kiild az ADPro-nak, hogy toltse be az atmeneti fijt, kon-
vertilja és mentse ki. Végiil a programbdl kiadjuk a DOS Delete
parancsat az atmeneti fijl torlésére. Mindezek utin a
. ciklusszamlalét eggyel csokkentve vagy novelve, megismételjiik a
miiveletet. Mire a ciklus 1000-szer lefut, el is késziil a konverta-
las, ugy, hogy kozben nem kell a gép mellett tartézkodni, példaul
alhatsz egyet.

Legjobb, ha a képek nevei PicOOI, PicOOL2... stb, vagy hasonlo,
de ez altaldban igy is van, az animaciékészité programok eleve
igy mentik ki a képkockikat Ebben az esetben nem Kkell
betaplalni mind az ezer nevet, elég csak a név allando részéhez
hozzaadni a ciklusszamlalo értékét

Ennyibdl is Iithat6é az Arexx haszna, pedig lehetséges alkalma-
zasanak ez csak piciny része. Sajnos a konyv keretei nem teszik
lehet6vé, hogy bdvebben tirgyaljuk a nyelv lehetGségeit, de a
téma irant érdeklédék figyelmébe ajinlom a Guru Szoérakoztaté
Informatikai Magazint, amelyben tobbek kozott egy Arexx rovat
is olvashat6 honaprél-hénapra. Amennyiben elegend6 igény mu-
tatkozik r4, nem elképzelhetetlen, hogy konyvet is jelentetiink
meg ebben a témaban.

b) Monitorok

A kovetkezd 1j ikon a System-ben, az AddMonitor programé.
Ezzel szoros 6sszefiiggésben all a Monitors nevii fiok. A program
miikodésének megértéséhez elevenitsiik fel a monitorokrol szolé
ismeretanyagunkat. A konyv elején megtargyaltuk, hogy az
Amiginkhoz RGB monitort kapcsolhatunk. Az Amiga 500+ ,
600, 1200, 3000 és 4000 tipusu gépeken azonban maisfajta moni-
tor csatlakoztatasara is van lehetGség, de ekkor a megfeleld
miikodés érdekében fel kell hivni a gép figyelmét erre. Ezutan a
gép video rendszere mar az Gij monitornak megfelelé formatum-
ban fog dolgozni. Az AddMonitor az, amely tijékoz,tatja a gépet a
monitor tipusarol.
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Az AddMonitort Workbenchbél kétféle médon hasznilhatod.
Az egyik, hogy a program ikonjiban a Tool Types-be beirod a
sziikséges paramétereket, a masik, hogy szoveg fijlba irod a prog-
ram nevét és paramétereit, beillitod az S flagot a Protect pa-
ranccsal, majd ikonnal latod el az igy létrehozott egysoros
batchprogramot. A megfelel6 monitor beillitisahoz a szokasos
modon dupla Klikkel indithatod el a sziikséges batchfjlt.

Szerencsére a Workbench iréi gondoltak erre, és elkészitették a
legfontosabb, Amigahoz is hasznilt monitorok hasznalatihoz
sziikséges batch fijlokat, amelyeket az Extras lemez Monitor-
Store fiokjaban helyeztek el. A kdvetkez6 négy program talalhato
itt

A2024 - Amiga 2024 tipusu nagyfelbontiasii monokrom moni-
torhoz.
Multiscan - Multiscan monitorokhoz, mint példaul a Commo-
dore 1960-as.
NTSC - NTSC Vide6é monitorokhoz
PAL - PAL Vide6 monitorokhoz.

A.sziikséges programot masold it a Workbench Monitora
konyvtaraba.

A masik hasonl6 program, a Bindmonitors. Ez nem monitoro-
kat, hanem azokhoz tartozé6 képernyé modokat épit be a
rendszerbe. A vide6 médok megnevezését és kodjat a WB Startup
tartalomjegyzék Mode-Names fijlia tartalmazza. Ez hasonlo

e

felépitésii, mint az el6zGekben ismertetett monitor fijlok.
Utébbi két program altaliban a Startup-scquence része,
hasznalni mar nem kell 6ket.

3. Utilities fidok

Nézziink it a masik ismerds fiokba, az Utilities-be. A Clock,
Say és a More mellett két uj ikon is talilhato itt, a Display és az
Exchange. Mieldtt azonban ezekkel részletesebben megismerked-
nénk, tekintsiik at, mit fejlédtek a régi programok.
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A Clock nem valtozott 1ényegesen, de a Say tokéletesitve lett
Hasznalata megegyezik az 1.3 verziuji Workbenchbeli tarsaéval,
(lasd a 54. oldalon) de sokkal jobb mindség(i beszédhangot allit
el6.

A legnagyobb valtozdson a More ment keresztiil. Ha nem
adunk 4t neki paramétert, akkor egy kérdezSt fog megjelentetni,
ahol kényelmes modon vélaszthatjuk ki a megtekinteni kivant
szOveg fajlt.

A kérdez8 hiarom részbdl all. Tetején egy ablakban listat
talalunk az aktualis konyvtarban 1évé fajlokrdl és tartalomjegyzé-
kekrSl. Ha a lista hosszabb, mint ami az ablakban elfér, a jobb
oldali gordit8 nyilakkal mozoghatunk benne a mar ismert médon.
Ha egy konyvtar nevére raklikkeliink, akkor belépiink abba, az
ablakban az 1j kOnyvtar tartalma jelenik meg.

A kérdezd kozépsS részén harom sort talalunk. Az els§ a Pat-
tern. Ide a megjelenitéshez vagy megjelenités letiltdsdhoz
sziikséges mintakat irhatjuk be. A mintdkrdl mar széltam a konyv
egy korabbi részében (lasd a 67. oldalon). Kezdetben a minta a
~(#?.info), amely hatdsara az infofajlok nem jelennek meg a
listdban. (A ~ a letiltdsjele.) Ha példdul ide beirjuk, hogy #?.text,

akkor csak a .text Kkiterjesztésli fajlok és a tartalomjegyzékek
neveit lathatjuk a listaablakban.

A masodik sorban, amely a Drawer nevet viseli az aktudlis
konyvtar elérési utvonalat és nevét lathatjuk. Ha belépiink egy
konyvtarba, annak a nevével bgviil az ut.

A harmadik sor a File, amelyben a kivalasztott f4jl neve
lathaté. Kivalasztani ugy lehet egy fajlt, hogy Kkattintasz a bal
gombbal egyet a nevén.

Az als6é sorban négy kapcsold van. Az OK-val beolvassuk a
fijlt a More-ba. Csak akkor miikodik, ha van kivalasztott fijl. Ha
nincs ilyen, hatasara kilépiink a kérdez6bdl és a More-bol. A fajl
megnyitasa Ggy is elvégezhets, hogy duplan klikkeliink: a nevén a
listaban.
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A maésodik gomb a Disks. Erre klikkelve a rendszerben 1évé
fizikai és logikai egységek listijat kapjuk meg. A logikai
egységek el6tt kiemelt hatteri <ASN> kulcsszé 4ll. A tartalom-
jegyzékeket ugyanigy, de <Dir>-rel jelzi. Az aktudlis meghajtd
valtoztatasahoz elég egyet klikkelni annak a nevén. Ez megjelenik
a Drawer sordban.

A Parent kapcsoldval az eggyel magasabb szintli tartalom-
jegyzéket tessziik aktualissi. Ha a hasznélatakor valamely fizikai
vagy logikai egység gyOokérkonyvtaraban voltunk, akkor a Disks
listajat kapjuk eredménytil.

Az utolsé kapcsold a Cancel, hatdsara kilépiink a More-bdl,
fliggetleniil attél, hogy volt-e kijelolt fajl vagy sem.

A kérdez8 egy normal ablak, a szokasos gadgetekkel. Az ab-
lakzaré kapcsoléval nem csak a kérdezSt zarjuk be, hanem a
More-bdl is kilépiink.

Ha a More-nak inditasakor paramétert adunk 4t, a kérdez8 nem
jelenik meg, hanem megprobalja megjeleniteni a paraméterben
megadott szoveg fijlt.

Az egyik Uj program az Exchange, 0Osszefliggésben van az
Extras2.0 lemez Tools/Commodities fidkjaban 1évé programok-
kal, ezért majd azokkal egylitt ismertetem.

A masik 4j program a Display. Ennek részletes ismertetését
szintén elhalasztjuk, mivel sokféle paramétert adhatunk at neki,
ami Workbench-bdl az ikonjanak Tool Types mezGjén keresztiil
lehetséges. Célszertibb a programot DOS szintjén haszndlni, ezért
ott tériink vissza rd. Egy Workbench alkalmazasat azért megemli-
tem, ha egy 7iF képet muhi szelekttel dtadsz neki, azt megjeleni-
ti. A megjelenitésbél az Esc billentyli, vagy a bal gomb

hasznélataval lehet kilépni.
4. A Workbench beallitasai

A Workbench?2.0 kovetkezd tartalomjegyzéke, amellyel megis-
merkediink, a Prefs. A preferences bedllité programok az el5z8
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verzié Ota igen nagy véltozdson mentek keresztiil. A véltozas a
fidk kinyitasa utan azonnal szembe Otlik, ugyanis az eddigi négy
ikon helyett 12 porgram és egy fiok ikonnal taldlkozhatunk. A
Presets fidokban kiilonbozd§ beallitasi értékeket tdrolnak a Prefs
programjai.

Mint a programok neveibdl latszik, joval tobb mindent
allithatunk be, mint az el6z§ vatozatban, rdadasul ezeken a
beallitdscsoportok teljesen szét vannak bontva 6ndllé bedllitd-
programokra, nincs egy kozos, amelyikben mind benne van.
Nézziik, melyik programmal mit allithatunk be.

IControl

A Workbench ikon és kérdezd kezelésével kapcsolatos
paraméterek bedllitdsara nyilik lehet&ség. A program képernydjén
tobb csoportra vannak bontva a bedllithatd dolgok. Az els§
csoport a Verify Timeout-é. Itt a rendszer reakcididejét allithat-
juk be. Ez a reakcidid6 hatdrozza meg, hogy milyen gyorsan
reagdl az egyes ikonmiveletekre. Ha nagyobb idét éllitunk be,
valamelyest gyorsul a Workbench, de az ikonkezelés lassul. Az
optimalis érték 1 masodperc.

A masodik csoport a Command Keys. Azokat a billenty(i
kombindcidkat allithatjuk be, amelyekkel a képernySt hattérbe
vagy el6térbe kiildhetjiik, valamint a kérdez6k OK illetve Cancel
valaszat adhatjuk. Ezek a miiveletek mindig a bal Amiga és egy
karakter billenty(i egyidejli lenyomdsaval vélthatéak ki. Az alap
beallitas az N-elGtérbe, M-hattérbe kiildés, V-Ok és B-Cancel.

A harmadik csoport a Mouse Drag. Ezt bedllitva nemcsak a
fejlécénél fogva huzhatjuk le a képernySt, hanem az itt jelzett
emeldbillenty(i lenyomasaval barmelyik pontjan keresztiil. Az
alap beallitas a bal Amiga gomb. Egyszerre tobb emeld billentytit
is bedllithatsz, ekkor azokat mind le kell nyomni és tigy tartani a
hatas eléréséhez.

A negyedik csoport a Coercion. Itt két kapcsolét talalunk,
amelyeknek csak a productivity kérpeny§ ilizemmoddban van
hatasuk (1asd késébb, a 160. oldalon).
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Az Avoid Flicker a nagyfelbontdsi productivity maddot
hasznalé multiscan monitorral csokkenti a képernyd remegését.

A Miscellaneous Flags csoportjdban a menuk megjelenését a
Shell szerkeszt§ billentySinek (pl CTRL+A, CTRL+Z)
haszndlatat engedélyezhetjiik.

Az utolsé csoport, a kapcsoldk sora mar ismerds, a Savé
kimenti a bedllitasokat, a kovetkezd bootlds utdn mar eleve ezek
lesznek érvényesek, a Use csak haszndlatba veszi, de nem menti,
a Cancel pedig figyelmen kiviil hagyja a beallitasokat.

A preferences porgramokban van még egy kozos ujdonsag,
sajat mentik vannak, amelyek mindben azonosak, ismerkedjiink
meg veliik.

Az els6 menii a Project, ez a szerkesztett bedllitasokra vonat-
kozik. Az els§ pontja az Open, amellyel mar elkészitett
beallitasokat tolthetiink be a porgramba. Ezeknek a beallitdsoknak
a tdrolasdra szolgdl a Presets fiok a Prefs tartalomjegyzékében.

A maésodik meniipont a Savé As. Ezzel menthetjik ki az
elkészitett beallitasokat mas néven, mint az alapértelmezés sze-
rinti Devs:system-configuration. Az igy kimentett fijlokat alta-
ldban a Presets fidkba tessziik, a mentipont is ezt kindlja fel alap-
bdl, de megvaltoztathatjuk, hasonldéan a felkinalt fijlnévhez.

A Project menii utolsé pontja a Quit, amely a Cancel kapcso-
I6val egyenértékii.

A masodik menii az Edit. Ebben hdrom mentipontot taldlunk,
amelyekbdl az els6, a Reset to defaults, az alapértelmezés sze-
rinti beallitdsokat hozza, vissza az editorba. A masodik pont, a
Last saved, az utolsé mentés szerinti értékeket olvassa be, a Res-
toré pedig ajelenleg érvényes beallitast adja.

Az utols6 menii, az Options, mindossze egy pontot tartalmaz,
a Savé Icons?-t. Ha ez a pont ki van pipdlva, a Savé As a
kimentett prefs-fajlnak egy ikont is készit. Ezt az ikont azutdn
multiszelekt modszerrel 4dtadva az &6t létrehozéd porgram
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inditasakor, mint paramétert, nem torltédik be az editor, hanem az
ikonhoz tartozé fijlban tarolt beallitdsokat veszi fel a rendszer.

Az IContorol Shell-bél vagy CLI-bdl is hasznalhaté:
Icontrol

Opcidk és paraméter is adhatok meg hasznalatakor. A "FROM
név" opcidval meglévs prefs-fajlt adhatunk at neki feldolgozasra.
A feldolgozds mikéntjét a mdasodik opcié hatdrozza meg. Ez a
kovetkez8 harom valamelyike lehet:

Edit - betolti az editort és abba beolvassa a megadott fajlban
tarolt paramétereket Ha nem adsz meg masodik paramétert,
ez az alapértelmezés.

Use - Az editor betoltése nélkiil hasznélatba veszi a megadott
fijlban 1évé paramétereket.

Savé - Mint az el6z8, de a bedllitdsokat ki is menti a system-
configuration-ba, kovetkezetekben ez lesz az induld bedllitas.

A preferences editorok hasonlé felépitése miatt nemcsak
meniik, hanem a programparamétereik és azok hasznalata is azo-
nos, a fent leirtak szerinti.

A kovetkezd$ preferences editor program az Input. Ebben az
egérre és a billenty(izetre vonatkozé bedllitisokat eszk6zolhetiink,
amelyek mar ismerdsek lehetnek (lasd a 37. oldalon).

A Mouse Speed az egér sebessége, a Double Click pedig a
kettés klikkelés ideje. Ujdonsag az Acceleration kapcsold,
amellyel a Mouse Speed értékét duplazhatjuk meg. Hogy megfe-
lelG-e a sebesség, azt rogton kprobélhatjuk, ugyanis a toldka vagy
kapcsolé haszndlata utan az egér rogton hasznalja a beallitott se-
bességet.

A dupla klikk kiprobéldsara két modszer is van. Az egyik a
Show kapcsold, amelyre raklikkelve a mellette 1évé négyzet
annyi idére szinesedik el, mint amennyi a dupla klikk id&interval-
luma. A madsik lehet8ség a Test kapcsold. Ha erre kett6t klikke-
ltink, Yes vagy No kifrasaval megmondja, hogy az dupla klikk
volt-e vagy sem.
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Az editor kdzepén a Keyboard nevii részben a billentytizet
paramétereinek beallitasat szolgald toldékak vannak. Hasznalatuk
hasonld, mint az 1.3 Workbench Preferences-ében, (lasd a 38.
oldalon) de itt numerikusan is megjelenik a beallitott érték. A
Key Repeat Test sordba klikkelve kiprébdlhatjuk a beallitast.

Az ablak aljan az ismerds harom kapcsold talalhato.

Az Input meniiinek és DOS szint(i hasznalatakor opcidinak al-
kalmazasa azonos az [Prefs-nél elmondottakkal.

A harmadik prefs program, a Font. Ebben a képernyén
hasznalt fontok tipusat és méretét, valamint az ikonok feliratanak
szinét Allithatjuk be.

EltérSen az 1.3-as rendszertSl, amely csak a Topaz/8 vagy To-
paz/9 ROM font haszndlatét tette lehet6vé a Workbenchen (text
80 vagy text 60 kapcsold, (lasd a 37. oldalon), az 4j rendszerben
mar barmilyen fontot haszndlhatunk, nem csak a ROM-ban 1év4
Topaz/8,9,11-et, hanem a Fonts: tartalomjegyzék akdrmely
fontjat is. Réaddsul a fontokat kiilon beallilthatjuk a Workbench
ikonokra, a képerny@ felirataira és a rendszer alapszovegeire.

Az ablak tetején hdrom kapcsoléval vélaszthatjuk ki, hogy a
lehet8ségek koziil, amelyet most soroltam fel, melyiket allitjuk
be. Az aktudlis font a kapcsold utan olvashatd. Valasztani az ab-
lak kozepén 1év4 listabdl lehet, ahol a ROM és a Fonts: direktori
fontjai és azok méretei jelennek meg. A jobb oldali négyzetben a
kivalasztott font néhdny eleme jelenik meg mintaként.

Az eredeti Workbench haszndlatakor mindossze hidrom font
koziil vélaszthatunk, ugyanis a lemez Fonts konyvtara iires, csak a
ROM fontok allnak rendelkezésiinkre. A fontokat kiilon lemezen,
a Fonts neviin kapjuk meg.

Erdemes egy kis kitér6t tenni erre a lemezre, hisz tartalmaz
néhdny Ujdonsigot az el6z8 rendszer fontjaihoz képest. A leme-
zen a fontok a Fonts tartalomjegyzékben vannak. Nézziik meg
ennek a listajat. Az egyik, ami szembetlinik, az az, hogy tobb
fontkészlet szerepel rajta, mint az 1.3 Workbenchen. A masik,
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Iényegesebb kiilonbség a _Bullet-Outlines kényvtar és a furcsa,
CG kezdet§ és otag kiterjesztésii fajlok.

Ha belenéziink ebbe az 1j konyvtarba, taldlunk benne négy
type Kkiterjesztési fijlt. Ezek a 2.0-s rendszer fontkezelés terén
tortént hatalmas elSrelépésével vannak kapcsolatban. Mi ez az
ujdonsag? A 2.0-s kickstarttdl kezd8dden lehetdség van az
ugynevezett vektorfontok haszndlatira. Ennek megértéséhez fel

kell eleveniteni a fontokrol szél6é tuddsanyagunkat.

Az eddigi fontok mind Uin. bitmap fontok voltak, vagyis olya-
nok, amelyek elére meg voltak rajzolva pontokbdl, kiilonbozd
méretekben. Hatranyuk, hogy csak a rendelkezésre allé méretek-
ben hszndlhatéak. Ha valamilyen moddszerrel, példaul egy
grafikdn kinagyitjuk &ket, a betlik "kisz6rosodnek” mivel a
nagyitas a karaktert alkoté pontok méretének novelésével megy
végbe.

Ezeken a korlatokon Iép tul a vektorfont, ahol nem a betlik
pontjai, hanem az d&ket alkotd gorbék és egyenesek vannak
megadva vektoros formaban, matematikai médon. igy elegendd a
fontot egyszer, méretfiiggetleniil meghatarozni, utdna az barmek-
kora méretben felhasznalhatd, mindségének romldsa nélkiil.

Az Amiga vektorfontkezelS rendszere, amelynek {6 része az uj
diskfontlibrary, az AGFA Computer Graphics fontokat alkal-
mazza, erre utal a fontok nevében a CG. Megfelel§ fontkonver-
terrel mas formatumu vektorfontokat, példdul a PC-n elterjedt
True Type és a Machintosokrél elszairmazott Adobe Type 1
fontokat is atkonvertalhatjuk erre a formatumra.

L7

Ennyi kitérd utan térjlink vissza a Font bedllitdsdhoz. Az ablak

alsd részén 1évé két kapcsoldval az ikonok feliratanak szinét
tudjuk beallitani. A szint ajobb oldali skalarél vehetjiik le.

Ha a fontokat valtoztattuk, a Savé és Use hasznalata utan
figyelmeztetést kapunk, hogy a fidkok kivételével minden ablakot

csukjunk be, mert a bedllitds érvényesitéséhez a Workbenchet
reszetclni kell, az pedig csak akkor bajthaté végre, ha nincs futé

program rajta.
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A kovetkez$ prefs-program az Overscan. Itt a képernydt
allithatjuk be ugy, hogy az haszndlja az Overscan teriiletet is. Ez
az a rész, amelyet a fizikai képerny§ szélein hagyunk a logikai
képerny$ koziil. Azért van rd sziikség, mivel az overscan teriileten
az elektronsugdr torzitva rajzolja a képet Bizonyos esetekben,
példdul ha videdra vessziik a képet, a jobb esztétikai hatés
eléréséhez sziikség lehet arra, hogy az overscan teriiletet is
hasznaljuk.

A bedllitast kétféle modon végezhetjik el. A standard
bedllitdsokat az ablak tetején 1évé monitor kiterjesztésili fajlok
listajabol valaszthatjuk ki. Ha itt nem talalunk megfelel6t, az Edit
Text Overscan és Edit standard Overscan kapcsolora klikkelve
az egérrel megvaltoztathatjuk a hasznalt képméretet. Ha megfele-
I6nek taldljuk a beallitist, nyomjuk meg a Returnt, ha
meggondoltuk magunkat az Esc billentylit. Ez a két vélasz
meniibél is kiadhato. '

A kapcsoldk alatt lathatjuk a beéllitott értékeket.

. Az 0todik prefs editorban a Palette-ben ujbdl olyan értékeket
llithatunk be, amelyekkel mar taldlkoztunk. A szinek bedllitdsa a
megismert mod szerint torténik (lasd a 37. oldalon).

A kovetkez§ program, a Pointer szintén ismerds feladatot
végez, a mutatot szerkeszthetjiik vele. Ez teljesen azonos a 42.
oldalokon leirtakkal.

A Printer és a Printer GFX haszndlata is hasonlé a 39.
oldalon leirtakkal, mindGssze a program ablakdnak kinézetében
van kiilonbség, itt nem részletezem azokat.

A Screenmode viszont egy teljesen U program. Segitségével a
Workbench altal hasznalt képernyS paramétereit allithatjuk be.

A bal fels6 Choose Display Mode nevii listdbol valaszthatjuk
ki az alkalmazandd képernyd tipusat. Itt olyan értékek jelennek
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meg, amelyekre a gép képes. Ezek a kovetkezSk lehetnek egy
A500+, A600 vagy A3000 tipusu gép esetében:

Méd monitortipus __ felbontasmax. szin
PAL:Hires PAL-Monitor 640x256 16
PAL: Hores

Interlace PAL-Monitor 640x512 16

PAL: SuperHires
PAL: SuperHires
Interlace

PAL-Monitor 1280x2564

PAL-Monitor 1280x512 4

NTSC: Hires NTSC-Monitor 640x200 16
NTSC: Hires
Interlace NTSC-Monitor 640x400 16

NTSC: SuperHires
NTSC: SuperHires
Interlace

NTSC-Monitor 1280x200 4

NTSC-Monitor 1280x400 4

Productivity Multiscan-Monitor 640x480 4
Productivity

Interlace Multican-Monitor 640x960 4
A 2024-1 OHz A2024-Monitor 1008x800 4 sziirke
A2024-15Hz A2024-Monitor 1008x800 4 sziirke

Az aktudlis kivalasztott mod neve szerepel a lista alatti sorban.
A modhoz tartozd lehetdségeket, ugy mint PAL vagy NTSC,
Supports Genlok (genlokkolhatd) stb, a jobb oldali listdban
olvashatjuk.

A bal oldali lista ablak és az aktudlis beallitds alatt latjuk a
Visible Size utdn, mekkora a képerny$ lathaté mérete. A Min
Size a minimadlis, a Max Size a maximalis méretet mutatja, a a
Max Colors pedig a lehetséges szinek szamat.

A maximalis méret értékeként igen nagy szamok lathaték. A
2.0-s Workbenchen a képernyd nincs korldtozva a lathaté méret-
re, ennnél nagyobbakat is Ilétrehozhatunk. Itt valddi
képernyé6méretrdl van szé, és nem a Backdrop mentipontnal
emlitett (lasd a 140. oldalon) ablak méretérdl.

A képernyé méretét jobb oldalt, a Width-szélesség és Height-
magassag rovatban adhatjuk meg. A Default kapcsoldkkal az
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alapértékre hozhatjuk a méretet. A Colors toldkdjaval a Work-
bench szineinek szamat allitjuk be. EbbSl adodik, hogy nemcsak
négy szinli képerny§ hasznélatara van lehet8ség, hanem akar 16-
rais.

Az Autoscroll kapcsolénak akkor van jelentdsége, ha a lathatd
méretnél nagyobb képernyét allitottunk be. Ebben az esetben
bekapcsolva az Autoscrollt, amint az egér mutatdja kiér
valamelyik oldalon a képerny§ szélére, az automatikusan gordiilni
fog.

A masik megoldas a képernyd mozgatisira, hogy vagy a
fejlécénél, vagy az IControlban bedlllitott emelS billentytiik) le-
nyomasaval valamely pontjandl fogva a megfelel§ irdnyba elhu-
zod.

MielStt még oriasi képernySk 1étrehozasaba kezdenél, felhivon
a figyelmed arra, hogy ez jelentds mennyiségli Chip memoriat kot
le.

A Serial programmal a soros port atviteli jellemzdit lehet
beallitani a mar ismertetett modon (iasd a 41. oldalon).

A Time-mal a datum és az id§ allithato be, kissé kényelme-
sebb moédon, mint eddig. A program hasznalata egyszerli, a
naptiarb6l konnyedén valaszthaté ki a datum. A hoénap
kivalasztasa a visszaforduld nyilra klikkeléssel lehetséges, ekkor a
kovetkez6 hénapra ugrunk. Visszafelé is lehet 1épni, ekkor a bal
klikk ideje alatt lenyomva kell tartani a Shift billentytit.

Megjegyzends, hogy ez a tipusi kapcsold mindeniitt igy
mikodik (eltekintve egy-két kivételtsl).

7”7

A Time tobbi beallité funkcidja egyértelmii, kezelése az eddig
elmondottak alapjan nem okoz gondot.

Az utols6 preferences program a WBPattern. Ezzel a Work-
bench képernyd és az ablakok hattérmintdzatat tervezhetjiik meg
és allithatjuk be. Hogy mire vonatkozzon (Workbench, Windons)
a bal fols§ sarok két kapcsoldjaval allithatjuk be. Kissé lentebb a
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Test kapcsoldjaval megtekinthetjiik miiviinket, a Clear-ral torol-
hetjiik a szerkeszt$ teriiletet a kivalasztott szinnel, az Undo pedig
a legutolsé szerkeszt6 miiveletet hatdstalanitja. Hogy"™ mi fog
visszadllitddni, azt a kapcsolé melletti kis négyzetben
megtekinthetjfjk.

A képernyS kozepén van a szerkeszt$ teriilet, itt rajzolhatjuk
meg a héttér mintdzatot, amely csempészemien rakddik ki a
képernydre. A rajzolas hasonlé médon megy végbe, mint a muta-
to tervezése. A szint a szerkeszt§ teriilet mellett jobbra 1évg
szinoszloprol vélaszthatjuk meg. Természetesen csak az aktudlis

Workbench szinek hasznélatdra van lehet&ség.

Az ablak jobb fels§ sarkdban 1év§ kis teriileten lathatjuk,
hogyan néz ki majd a kész m(, 3x4 csempényi teriileten.

E mintaablak alatt taldlunk nyole elSre elkészitett csempét,
amelyet felhasznalhatunk, esetleg tovabb alakithatunk. Valamely
csempére raklikkelve, az megjelenik a szerkeszt§ teriileten.

Ezzel befejeztiik a Workbench ikonnal ellatott programjainak
ismertetését, nézziink at az Extras lemezre.

A lemezt kinyitva harom fidkot és egy szemétkosarat talalunk.
A MonitorStore fidkkal és annak tartalmaval mar megismerked-
hettiink az AddMonitor kapcsdn (lasd a 151. oldalon).

Nézziink be a Tools fidkba. Itt kiilonbozs segédeszkozoket
taldlunk, amelyek tobbsége az el6z8 Extras verzid leirasabodl is-
merds lehet, a CMD, MEmacs, Calculattor, KeyShow,
Graphicdump, Initprinter és Printfiles programokkal mar

megismerkedtiink.

Tulajdonképpen az IconEdit is régi program, hogy mégis
teritékre vessziik, annak az az oka, hogy rengeteget fejlédott, sok
Uj funkcidja van, amelyekkel érdemes megismerkedni. A program
ablakdban bal oldalt taldljuk a szerkeszt§ teriiletet, kozépen a

szinvalaszto részt €s a szerszamos ladat. A szerszdmos ldddban a
kovetkez6 rajzeszkozoket taléljuk:
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Szabadkézi szaggatott vonal. Billenty(izetrdl az S billenty(i-
vel valthat6 ki, egérrel ugy, hogy raklikkeliink.

Szabadkézi vonal, folytonos szabadkézi vonal rajzoldsihoz.
Billentytizetrél a D gomb lenyomasaval érheté el.

Korzd8, korok és ellipszisek rajzolasahoz. Bal oldalara klikkel-
ve csak a kor korvonalat rajzolhatjuk meg, jobb oldaldra klik-
kelve a kor ki is szinez8dik. A rajzeszkoz billenty(izetrél az E
lenyomasaval kapcsolhaté be. A fillezett kor rajzolasahoz
kétszer egymas utan kell lenyomni a billentyfit.

Négyzet. Hasonlé médon miikodik, mint az el6zé, fillezetlen
vagy fillezett négyszogek rajzoldsit végezhetjik vele. Billen-
tylizetrSl az R bet( valtja ki.

Vonalz6, egyenesek rajzolasihoz. Az L billentytivel is
kivalthato.

Kitoltés. Ezzel az ezkozzel zart teriiletek szinkitoltését
végezhetjiik el.

Ajobb fels§ sarokban latjuk az éppen szerkesztett ikon eredeti
méretli képet, amikor az ikon nincs kijelolve. Kissé lentebb egy
ugyan ilyen négyzetben az ikon kijelolt allapoti képét szemlélhet-
jik, ha mar el van készitve. Az hogy éppen melyik képet szer-
kesztjik, azt a két kép kozti gombokkal véalaszthatjuk ki.

Yy

Ajobb als6 sarokban 1évé négy nyillal a szerkesztett képet tol-
hatjuk el a szerkesztSben. Vigydzzunk, mert ha a kép valamely
részlete ily modon kicsuszik a szerkeszt$ teriletrdl, az torlédik!

Az ikon megrajzolasat a felsorolt ezk6zokon kiviil mentik is
segitik. Nézziik meg, melyek ezek és mire valdk:

Project menii

New - Uj ikon létrehozasa

Open - mar meglévd ikon tovdbbszerkesztése
Savé - ikon kimentése

Savé As - ikon kimentése névadassal

Savé As Default Icon - ikon kimentése alap ikonként
Quit - kilépés a programbal.

Edit meni
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Cut - kivagas, megd@rzéssel

Copy - hasonlé mint az el6z8, de az eredeti nem torlédik

Paste - az el6z6 két mdd valamelyikével eltarolt kép
visszahelyezése.

Sy

Open Clip - egy Clipboardon 1évé kép beolvasasa
Save.Clip As- kimentés a Clipboardra
Show Clip - megmutatja a Clipboard tartalmat.

Lvpe.menil - az ikon tipusdnak kivélasztdsa
Disk - lemez ikon

Drawer - fidk ikon

Tool - program ikon

Project - adat, terv ikonja, példaul szévegfajl, kép, stb
Garbage - szemétkosar ikon

Higlight meni - a kivélasztas jelolése

Complement - invertalas
Backfill - hattér kitoltése
Image - masik kép

Images menii - a kép manipuldldsa

Exchange - felcseréli a normal és a kivalasztott ikon képét.

Copy - a jelenlegi kép dtmdsoldsa a madsik dllapotra,
Példaul, ha a normdl képet szerkesztjiik, ezt dtmasolja a
kivalasztott allapotnak.

Template - az ikon képe a valasztott tipusnak megfelelS alap

ikon lesz.
Load IfTBrush - betolt egy IFF képet a szerkesztGbe
Normadl Image - betolt egy IFF képet a normdl ikonnak,

fiiggetlentil attdl, hogy azt szerkesztjiik-e.
Selected Image - betolt egy képet a kivalasztott ikonnak
Both Images - betolt egy képet és azt mindkét dllapothoz
hozzarendeli.
Savé IFF Brush - kimenti a szerkesztett képet IFF Brush-

ként, késébb az visszaolvashata.
Restore - visszadllitja az ikon eredeti képét.

Extrds menii
Recolor - Uj szineket rendel az ikonhoz
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Aut6 Top Leff - automatikusan a bal folsé sarokba igazitja
az ikon képét.
Color Palette - a szinek bedllitdsdra van lehet8ség
Settings menii
Use Grid - megjelenit egy szerkesztést segitd racsot
Savelcons? - bekapcsolasdval a Savé IFF Brush
meniipont ikont is ad a kimentett képnek
Savé Settings - elmenti az ikon editor beallitasait, kovet-

kezd inditaskor eleve ezeket fogja hasznalni.

A Tools egyik Uj programja a PrepCard. Ezzel a PCMCIA
memoriakartydk formazasa valdsithaté meg. Ez a kartya egy ele-
mes, a gépbdl vald eltavolitaskor sem torl6dé memoriakartya,
amely rendszerfiiggetlen, azaz hasznalhaté PC-hez Atarihoz, Ma-
chintoshoz is, nem csak Amigahoz. Ez a fiiggetlenség csak hard-
verileg igaz, a tarolt adatok formdtuma minden gépen mas.
Természetesen megfeleld meghajtoprogrammal mindenféle adat-
formatumot értelmezni lehet.

PCMCIA csatlakozéval az Amiga 600-as és 1200-as model
rendelkezik.

A programmal formdzhatjuk a kdrtydkat és bedllithatjuk, hogy
memoria diszk-ként vagy rendszer memdoriaként kivanjuk-e
haszndlni. Utdbbi esetben a kartya memoriabGvitésként funkcio-
nal, de ekkor nem lehet eltdvolitani a bekapcsolt gépbdl a
rendszer 6sszeomldsa nélkiil.

A Tools fidk utolsé programja a HDBackup. Ez egy merevle-
mez archivdld6 program. Segitségével a teljes tartalmat
biztonsagba helyezhetjik a Winchesteriinknek, vagy csak egy
részének. Az Osszetomoritett adatokat magneslemezeken vagy
szalagos héttértdlolon, un. Streameren helyezhetjik el.

Ha az eredeti adatok megsériilnének, példaul egy véletlen
torlés altal, azok a masolatrol helyreallithatdak.

A program ismertetetésétdl terjedelmi okok miatt el kell tekin-
teniink. Egyébként is, nagyon sokféle, ennél jobb, kényelmeseb-
ben haszndlhaté tormoritd és archivald program van forgalomban,
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hogy a legnépszerlibbek ismertetése is megtoltene egy egész
konyvet. igérem azonban, hogy a sorozat egy késébbi kotetében
megprobalunk részletes informaciokat adni a tomoritésrél-archi-
valasrol. Addig is az olvasé figyelmébe ajanlom a Guru maga-
zint, ahol a téma irdnt érdekl6dSk rendszeresen kaphatnak infor-
maécidkat.

A Tools-on beliil talalunk egy fidkot, a Commodies-t. Ebben
hat program taldlhaté, amelyek ko6z6s jellemzGje, hogy
elinditasuk utdn rezidenssé valnak és kiilonb6zS hasznos dolgokat
végeznek. A kordbban emlitett ExChange nev(i program (lisd a
153. oldalon) ezen rezidens programok Kkeretéiil szolgdl, de
haszndlata nem kotelezd.

Autopoint - Elinditdsa utdn, mindig automatikusan az az ablak
lesz aktiv, amelyikben a pointer tartdézkodik, anélkiil, hogy
ebbe az ablakba kellene klikkelni

Blanker - A bedllitott, masodpercben megadott id§ elteltével
kikapcsolja a képernySkezelést - ha kdzben nem nyulnak a
géphez - kimélve a monitort. Akdr az egér megmozditasa,
akar valamelyik billentyli lenyomdsa visszadllitia a
képernyét. '

Az id8intervallum bedllitdsa utdn a Hide gombbal aktivalhat-
juk a programot, vagy a Quit-tal 1éphetiink ki belSle. A hat-
térben miikodS program bedllitdé képernylje vagy az Ex-
change-n keresztiil, vagy a Shift+Fl lenyomasaval érhetd el.

ClickToFront - Automatikusan el6térbe kertil, alkalmazasa
utdn, az az ablak, amelyikben dupldn klikkeliink.

FKey - Kiilénb6z6 karaktersorozatokat rendelhetiink a 20
funkciébillenty(ihoz (tiz normdl + tiz a Shift-tel egyiitt).
Szovegbevitelnél, példdul egy Shell ablakban, a funkcidbil-
lenty(i lenyomasa egyenérték(i a hozzarendelt karaktersorozat
begépelésével. Példaul a legstirtibben hasznalt DOS paran-
csokat hozzarendelhetjiik egy-egy funkciobillenty(ih6z, igy
azok egy gombnyomasra elérheték, ha a Shell ablak az ak-
tudlis. A sorvégi return-t a \n beirdsa jelenti. Ha ezzel zarjuk
a hozzarendelést, még a Returnt sem kell haszndlni a parancs
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érvényesitéséhez. A Shift hasznalatdt a Modifier kapcsoldval
allithatjuk be.

IHelp Az 6todik Commodities program, ezzel néhany ablakke-
zelS funkciot elérhetiink a billentytizetrdl is, mintha a nekik
megfelel gadgeteket hasznalndnk. A roviditések a funkcid-
billentytikh6z vannak rendelve.

FI - képernyd valtasa

F2 - maximalizalja az aktualis ablakot

F3 - minimalizélja az ablakot

F4 - el6térbe hozza az aktudlis ablakot

F5 - az ablak zoom gadgetjét haszndlja

Ha egyiitt hasznaljuk az FKey programmal, ne allitsunk be
értékeket ezekhez a billentylikh6z, mert megzavarhatjak
egymast. Ennek a programnak is elShivhatd a
beallitoképernyGje. Ehhez az Alt és az FI billentytiket kell
egyszerre lenyomni.

NoCapsLock- -Az utolsé Commodities program, minddossze
annyit végez, hogy kikapcsolja a CapsLock ledjét.

Sz6 volt mar arrdl, hogy az Exchange egy keretprogram a
Commodities programok szamara, ismerkedjiink most meg vele.
Elinditdsa utdn egy ablakkal jelentkezik be, amelyen kapcsoldk,
egy listaablak és néhdny informacids sor van.

Bal oldalon két kapcsold talalhatéd. A Hide elrejti az Exhange
programot, ablaka eltlinik, de az Alt+Help billentylikombinaci-
6val barmikor elGhivhaté. A masik gombbal, a Quit-tal kilépiink
a programbol. Ezzel egyenértékd az ablakzaré gadget hasznalata.

Az Available Commodities nevii listdban a futé commodities
programok listajat latjuk. Ha nem fér el minden név egyszerre,
lapozni lehet. Amikor kivalasztunk egy programot a listabdl, az
ablak aljan 1évé hdarom informaciés sorban adatokat kapunk arrél.

A Title utdan a program megnevezése all. A Description
mogott a program funkcidjanak leirdasa, a Status utdn pedig a
jelenlegi allapota, amely lehet Enabled (engedélyezett) vagy
Disabled (letiltott).

167




A Wokbench?.0

Ajobb oldali 6t kapcsolé a kivalasztott programra vonatkozik.
A Show cl6hozza az adott program bedllité képernydjét, a Hide
pedig eltlinteti azt a program hattérbe kiildésével. Ennek a két
kapcsolonak természetesen csak akkor van értelme, illetve akkor
kindlja fel az Exchange a haszndlatat, ha a kivédlasztott program-
nak van bedllité ablaka.

A kovetkezd két kapcsoléval engedélyezhetS (Enable) vagy
letilthaté (Disable) annak a programnak a miikddése. Ez az élla-
pot jelenik meg a Status sorban.

'l

A Kill kapcsoléval "kiirthaté" a commodities program, a
memoriabol.

Maga az Exchange is commoditieskent m{ikodik, annak neve
szintén szerepel a listaban, ajobb oldali kapcsoldk alkalmazhatok
ra.
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Az Amiga DOS 2.0 sok valtoztatast tartalmaz az 1.3 verzidju
elédjéhez képest. Lépjink be egy Shell ablakba, hogy megismer-
kedhessiink a valtozdsokkal.

Mivel maér volt réd eset, hogy hasznaltuk a Shell-t, felttinhetett,
ennek az ablaknak is van bezaré kapcsoldja, nem kell ezentul
minden esetben az EndCli vagy EndShell parancsot alkalmazni.
Természetesen ennek ellenére megmaradt az EndCli, hiszen a
batch programok nem tudjidk haszndlni a gadgeteket, sét ezentul
az EndShell is 0ndllé néven szerepel. Eddig csak a Shell-Startup
hozta létre Alias-szal.

Emlitettem mar, az Amiga DOS 2.0 parancsainak nagy része
ROM rezidens, ezek nem is talalhatok meg a C: konyvtarban. Az
DOS 2.0 tartalmaz néhany parancsot, amelyek csak ettSl a verzio-
tol 1éteznek, ezen kivil a régi parancsok némelyike 1j opcidkkal
béviilt, hibait kijavitottak.

1. A régi parancsok

MielStt megismerkednénk a még nem ismert parancsokkal,

nézzik meg, a régick miként valtoztak. Csak azokat sorolom fel,

amelyeken tényleges valtoztatast eszkozoltek. A felsorolds ABC
szerinti.

AddBuffers

A BUFFERS opcid, a bufferméret megaddsa nem kotelezd el-
hagyésaval az aktudlis bufferméretet kérdezhetjiik le.

Assign
A parancs jénéhany opcidval béviilt, ezek:

Dismount - Eltavolitia a megadott egységet a listabdl. Az
egységkezeld programok 4ltal lefoglalt hely felszabadul.
Minden egység, példdul a RAM: vagy a DFO: is torolhetd.
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Gyakorlatilag azonos az 1.3 verzidju parancs Remove opcid-
javal, de megbizhatébban miikodik annal.

Defer - Hatdsdra az Assign nem Volume-hoz, azaz lemeznév-

hez koti a logikai egységet, hanem fizikai meghajtéhoz. Ez
azt jelenti példaul, hogy az Assign C: DF0:C Defer parancs
kiaddsa utdn a rendszer mindig az éppen a DF0:-ban 1év¢ le-
mez C konyvtarat tekinti C:-nek. Igen hasznos egy floppy
meghajtoval, merevlemez nélkiil hasznalt gépek esetén mert
igy a parancsot, a sziikséges library-t, stb, mindig a meghaj-
téban keresheti a rendszer. Ha egy logikai egység a Defer
opciodval lett Iétrehozva az Assign listdjdban, ezt relacidjelek
kozé tett elérési utvonal jelzi, példaul <DFO0:0.

Path - Ezzel az opcidval ugy is definidlhatunk egy logikai

egységet, hogy a hozza rendelend§ elérési it nem elérhetd.
Példaul, ha a fontok egy kiilon lemezen vannak és a Startup-
sequence-ben hozzd akarjuk ehhez a lemezhez rendelni a
Fonts: logikai egységet, a parancs végrehajtasakor mindig be
kellene tenni a fontlemezt. A Path opcié megaddsaval a pa-
rancs elhiszi, hogy van ilyen egység, nem kéri be azt. A
listdban az igy létrehozott logikai egység szogletes zardjelbe
téve jelenik meg. Példaul

Assign Fonts: Fontlemez: Fontok Path

Vols
Dirs

A harom kulcsszéval az Assign listajabdl csak a kulcsszénak
megfeleld rész megjelenitését engedélyezziik. Emlékezziink
ra, hogy ez a lista harom részbdl all:

Volumes - A rendszerben hasznalt lemezek nevei
Directories - A logikai egységek és a hozzijuk tartozo6 tarta-

lomjegyzékek

Devices - A fizikai egységek. Példaul:

Assign Volumes
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Assign List Volumes
Az 1j kulcsszavakon kiviil az Assign-nak van még egy
Iényeges ujitasa, egy logikai egységhez tObb tartalomjegy-
7€k tartozhat. Példaul:

Assign C: DF0:C RAM: RAD:

A tartalomjegyzékek felsoroldsa prioritdsi sorrendet is jelent,
el8szor az el6bb dlléban keres a rendszer. A tObbes tarta-
lomjegyzékhez tartozik az Assign utolsé Uj kulcsszava az

Add - Ha ezzel az opcidval adunk meg egy mar 1étezd logikai
egységhez 1j konyvtarat, akkor megmarad a jelelegi, és
hozzafliz6dik az 1j is. Példaul

Assign C: RAM: Add

Avail

Egy 4j opcidja van, a

Flush - Ennek az opciénak a hatdsira az Avail egy
"nagytakaritast” is végez a memdoridban, ami abbdl all, hogy
a nem haszndlt adatteriileteket felszabaditja, a hasznalaton
kiviili library-kat, device-ket, handler-eket torli.

Delete

Egy 1j opcioval gazdagodott, amellyel a torlés ellen védett
fajlokat és tartalomjegyzékeket is torolhetjik. Ez az opcid a
Force. Példdul:

Delete RAM:SSS Force

Filenote

K¢ét 4j opcioval gazdagodott a program.

Ali - Ha egy konyvtar nevére kérdeziink a filenote paranccsal,
az Ali opcié hatdsara nem csak a konyvtar, hanem a benne
1évé fajlok, alkonyvtarak és az azokban lévé targyakhoz
flizott megjegyzEst is megjeleniti a parancs.

171




DOS 2.0

Quiet - Gyorsitott megjelenités, azok a fajlok nem jelennek
meg, amelyekhez nincs megjegyzés flizve.

Getenv

A kornyezeti valtozok kezelése a 2.0-s DOS-ban kissé
megvaltozott, bevezetésre keriilt a lokélis-globélis valto-
zOk megkiilonboztetése. Errdl részeletesen késébb, a Get
és a Set parancsok ismertetésénél (lasd a 176. oldalon)

A valtozdok megkiilonboztetéséhez két 1ij opcidt kinal fel a pa-
rancs:
Local - A megadott valtozét a lokdlis kornyezeti véltozok
kozott keresi.
Global - A megadott védltozot a globdlis kornyezeti véltozok
kozott kerese.

Ha nem adunk meg a parancsban kulcsszot, ez az alapértelme-
zés szerinti.

Install

Mindossze egy Uj opcidval gazdagodott.
FFS - FastFileSystem-et haszndlé lemeznek megfeleld boot-
blokkot helyez el a lemezen.

Ust

Az ALL opcioval béviilt, amely a Dir-nél mar megismert
modon a listazott tartalomjegyzékbdl szarmazd altartalom-
jegyzékeket is Kkilistazza.

Az Lformat opcié néhany tij dzsoker jellel béviilt. Eddig csak
a %S volt hasznilhat, mostmar a kovetkezdk is:

%A - Protection flagok allapota

%B - A fajl mérete blokkokban, vagy a Dir kulcsszo
%C - A fajlok vagy tartalomjegyzékek megjegyzései
~/0D - Datuminformécio

%F - Az elérési utak
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%K - A kezd&blokkok sorszdma, mint a Keys opcional (lasd
a 69. oldalon).

%L - A hossz bdjtban, vagy a Dir kulcsszd

%N - A fajlok és tartalomjegyzékek neve

%P - A relativ elérési tutvonal

%T - A létrehozasi id6k

LoadWB

Két opcidval béviilt a parancs.

Clean Up - A Workbench a betolt6dése utan azonnal végrehajt
egy Clean Up mtiveletet, azaz rendezi az ikonokat.

NewPath - Az Ujonnan meghatdrozott keresési utvonalak
figyelembe vételével inditja a Workbenchet.

Path

A parancs a Remove opcidval bdvilt, amely opcid
hasznalataval a megadott keresési tt torolhetd.

Protect

Két 1j opcidja van a parancsnak:

Ali - A tartalomjegyzékben taldlhatd oOsszes fajlon elvégzi a
bedllitast.

Quiet - A képernyén nem jelenik meg a bedllitds allapota, de
gyorsul a mivelet. Ennek elhagyasakor minden, a mtivelet-
nek alavetett fjl neve, mérete, stb kiirodik.

Remrad

Az 1j kickstart lehet§vé teszi, hogy egyszerre tobb RAD: is a
rendszerben legyen, természetesen kiillonbozd egységszamokkal.
Elvileg erre mar az 1.3-as rendszerben is lett volna lehet8ség, de
nem igazan miikodott.
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Mivel tobb RAD:-unk is lehet, az eltavolitaskor egyértelmiien
meg kell adni, melyik a torlendd. Erre a célra az egységszamot
kell hasznalni a parancs argumentumaként.

A RAD:-is lehet torlésvédett, de ennek figyelmen Kkiviil
hagyasara hasznalhaté a Force kulcsszo.

Rename

A Quiet kulcsszoval lett kibGvitve, amely a mar ismert médon
elnyomja az informaciok kiirasat.
Resident

Maga a parancs nem valtozott, de az altala generalt listdban
megjelent az INTERNAL kulcsszé6 a ROM rezidens parancsok
megkulonboztetésére.

Search

A parancsban a Pattéra kulcsszo utdn keresési mintdkat
hatarozhatunk meg a mar ismert dzsoker jelek hasznalataval.

SetDate

A parancs az AH opcidval bdviilt, amely hasznalataval a tarta-
lomjegyzékben 1év6 Osszes fajl idSbejegyzése beallitddik.

SetPatch

Két opcidval béviilt a parancs.

Quiet - Hatdsa a szokdsos, elnyomja a kijelzést.

NoCache, amely utasitja a parancsot, hogy ne haszndljon
Cache-t, amely egy adat tertilet valtozé adatok szamara.

Sort

Két 1j opciodval baviilt.
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Case - Hatédsdra a parancs rendezéskor mar figyelembe veszi a
kis és nagy betlik kozotti kiilonbségeket.
Numeric - A szammal kezd&dd sorokat rendezi el a fajl végén.

Version

A parancs négy kulcsszdval egészilt ki, ezek:

File - F4jl verzi6szamat keresi.

Interndl - ROM rezidens parancs, library, device, stb verzid-
szamat keresi.

Res - A rezidens fajlok kozott keres.

Full - A teljes verzid bejegyzést megjeleniti. A verzid ugyanis
nem csak a verzié szambdl dllhat, hanem tartalmazhat datu-
mot, copyright bejegyzést, stb.

Az egyes kulcsszavak kombinalhatk is.

Ezzel gyakorlatilag befejeztiik a mar ismerds parancsok
fejlédésének az ismertetését, johetnek az 1j a 2.0-s DOS-tdl
kezdve meglév$ parancsok. '
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2. Az 4j parancsok

A kOnyv sordn tobbszor is volt mar sz6 a kérnyezeti valtozdok-
rél, sét, néhany oldallal ezelStt felvet6dott a lokalis és golobalis
kornyezeti valtozo fogalma, tisztdznunk kell a kiilonbségeket.

A globdlis kornyezeti valtozo, az amit eddig is ismertiink (ldsd
a 124. oldalon). Ez mindig az Env: logikai egységben taroljuk, ott
barmelyik taszk elérheti, innen a globdlis elnevezés.

A lokélis kérnyezeti valtozo 4j fogalom. Olyan valtozétipus,
amit minden taszk a sajat valtozoéteriiletén, egy memdoriarészen
tarol. A lokalis valtozdkat csak sajat taszkjuk érheti el, a taszk
megsziintekor a valtozéi torlédnek.

A lokalis kezelésbSl adéddan két vagy tobb taszknak is lehet
azonos nevi lokalis valtozdja, s6t ugyanilyen néven lehet egy
globalis kornyezeti valtozd is.

A lokalis kornyezeti valtozdk kezelését két 0ij parancs szolgal-
Ja-
Set

Lokalis kornyezeti valtozé  bedllitdsa. Ugyanazok a
paraméterei, mint a Setenv-nek, tehat a valtozd neve és a
hozzarendelend$ érték. Az érték allhat tobb szébdl is, nem

sziikséges idézGjelbe tenni. Paraméter nélkiil alkalmazva az
osszes lokalis valtozot felsorolja.

Get

Kornyezeti valtozé lekérdezése. Ugyantigy hasznalhaté, mint a
Getenv, formatuma is azonos. Nem csak a lokalis, hanem
globalis valtoz6 is lekérdezhetS vele, a GLOBAL kulccszd
megadasaval. A LOCAL kulcsszéval, vagy kulcsszd nélkiil al-
kalmazva a lokalis kornyezeti valtozdkra vonatkozik.

A Shell vagy CLI ablak nyitdsakor automatikusan 1étrejon egy
process nevl lokalis kornyezeti valtozo, amely az illet§ taszk
szamat tartalmazza.
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A lokalis valtozdk kezeléséhez tartozik még egy dolog. A
Shell vagy CLI (az azonossag miatt ezentdl csak a Shell nevet
hasznalom) ablakb6l NewShell, New CLI paranccsal nyitott j
Shell 6rokli az &t 1étrehozo taszk lokalis kornyezeti valtozéit, de a
tovabbiakban fliggetlenck egymastdl. Ez az 4toroklés nem jon
1étre, ha Workbenchbdl a Shellt ikonnal inditod el.

A kornyezeti valtozdkhoz tartozik még két 0j parancs. Ezek a
valtozdk torlését végzik. Idaig nem lehetett torolni a kornyezeti
valtozdkat, csak null stringet tudtunk hozz4 rendelni. Az 4j paran-
csokkal a tényleges torlés is megvaldsithato.

Unset

Torli a parancsot haszndlé taszk megadott nevli lokélis valto-
zojat . Példaul:

Unset Process

Unsetenv

Torli a megadott nevii globélis valtozot.

Ha mar itt tartunk, van az Amiga DOS 2.0-nak egy harmadik
Uj parancsa is, amely valamilyen bels6é DOS munkaparaméter
torlésére szolgal.

Unalias

Torli az Alias-szal 1étrehozott makroét.

Az 13 operaciés rendszerben nem volt lehet8ség, de igény
sem, hogy DOS szintjén megallapithassuk milyen processzoru,
milyen paraméterekkel rendelkezd gépen dolgozunk. Azért nem
volt ra sziikség, mert ezzel az operdcios rendszerrel egyidében
joszerivel csak 68000-as processzord, MMU (Memory Manag-
ment Unit, memoéria kezel§ egység) nélkiili gépei voltak az Ami-
ga csalddnak. Az 1uj rendszerrel Uj hardverek jelentek meg,
amelyek mar 68020, 68030 s6t 68040 processzorra is épiiltek,
sziikségessé vélt tehat megtudni, milyen gépen is dolgozunk. Erre
egy Uj parancs szolgal.
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CPU

onmagaban hasznélva kiirja a processzor tipusit és az ahhoz
kapcsolddé értékeket, ugymint Cache dllapot, MMU, FPU Iéte,
stb. A parancsnak rengeteg opcidja lehet, amelyekkel a CPU
tesztet tudjuk szabdlyozni, vagy a processzorhoz kapcsolddo ’
beallitdsokat végezhetjiik el.
Cache - Bekapcsolja a processzor altalanos adat és utasitds
Cache-jét. Ez egy bels6 memoria a processzorban, amely %
tarol bizonyos mennyiségli adatot és néhanyat a soron kovet-
kezS utasitasbol. A bels6 adatok haszndlatdval csokken a
processzor kiils6 RAM elérésére forditandé ideje, ami a ;
programfiutast gyorsitja. Az utasitds cache hasznalatdra van
egy megkotés, miszerint csak a 68030 processzortdl folfelé
miikodik, mivel csak ezek tartalmaznak cache-t.
NoCache - Az el6z6 opcid ellenkezdje, kikapcsolja a cache-t. E
Burst - Szintén egy gyorsuldst eredményez8 kapcsold, de csak
68030-as processzortdl felfelé miikodik, SCRAM-okkal.
NoBurst - Lekapcsolja az utasitds és adat burst-6t.
DataCache - Csak az adat cache-t aktivalja
NoDataCache - Kikapcsolja az adat cache-t.
DataBurst - Bekapcsolja az adat burst-ot.
NoDataBurst - Kikapcsolja az adat burst-ot
InitCache - Bekapcsolja az utasitds cache-t.
NolnitCache - Kikapcsolja az utasitas cache-t.
InitBurst - Bekapcsolja az utasitds burst-6t.
NolnitBurst - Kikapcsolja az utasitds burst-6t.
FastROM - A ROM tartalmat lemasolja a RAM-ba és ezutdn
6nnd haszndlja. Ha a RAM 32 bites, (68020, 68030, 68040
processzorok esetén, példaul egy turbdkartydn) ez jelentésen
felgyorsitja a rendszer futasat, ugyanis a RAM-ok elérése #
Iényegesen kevesebb idét vesz igénybe, mint a ROM-oké. Az
elérési id6t Wait States-ekben szokds megadni. Ez azt mutat-
ja, hogy a processzornak hany id&ciklust kell varnia az adat- -
olvasasi kérelme teljesitéséhez. Megfelel6en gyors RAM-
okndl ez 0, vagyis ugyanabban a ciklusban megkapja az !
adatot, amelyikben kérte. A ROM-ok Wait States-e akar 3-5
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is lehet, érezhetd tehat a kiilonbség. A 32 bites RAM-ra azért
van sziikség, mert maga a processzor is 32 bites. Ha a RAM
16 bites, hosszu szd olvasisdhoz kétszer kell a memoridhoz
fordulni, ami igencsak lelassitja a dolgot.

NoFastROM - Kikapcsolja a ROM-gyorsitast, azaz visszatér a
ROM-ba, és torli a masolatot a RAM-bdl, felszabaditva a le-
foglalt helyet. Emlékezziink r4, hogy a 2.0-s ROM mérete
512 kBajt, a FastROM ennyi helyet foglal el.

Trap - Nyomkovetési modba kapcsolja a processzort.

NoTrap - Visszakapcsolja a processzort a nyomkovetésbdl. A
nyomkovetési modrdl részletesen a processzorrdl szolé kony-
vekben olvashatsz, 1adsd az irodalomjegyzéket.

NoMMUTest - A parancs ezen opcié hatdsara nem végez

MMU tesztet.

Check - A kulcsszét koveten megadhatjuk, hogy a CPU pa-
rancs minek a I1étét vizsgalja. Ha a keresett egység megvan, a
return kod 0, egyébbként 5. Batch programokban hasznila-
tos. A vizsgalhaté targyak:

68010

68020

68030 - A megadott processzorok 1étét vizsgdlja.
68881

68882 - Kooprocesszor teszt.

MMU

68851 - MMU teszt.

A parancs és a Check opcidja felhasznalhaté példaul egy batch
fajlban, amely megvizsgilja, hogy van-e a gépben matemati-
kai kooprocesszor és ennek megfeleléen inditja egy program
normal vagy kooprocesszoros valtozatat:

Failat 11
CPU >NIL: Check 68881
IfWarn
Scenery
Else
Scenery.881
Endif
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3. A Workbench2.0 fijljai

A 2.0 DOS ismertetése utdn nézziik at azokat a programokat,
fajlokat, amelyeket a Workbench2.0 és Extras2.0 lemezeken
talalunk. Kezdjiik a vizsgdlodast az elGbbivel.

A C tartalomjegyzék tartalmat tulajdonképpen mar megismer-
hettiik, ugyanis ebben taldlhaték a DOS parancsai.

A Devs tartalomjegyzékben megigyelhetiink némi valtozast, a
Workbench 1.3- hoz képest, nevezetesen, hogy hidnyzik a Clipbo-
ard tartalomjegyzék (ezt most a startup hozza 1étre a RAM:-ban),
és nincs Ramdrive.device (ezt a ROM tartalmazza).

Az Expansion szokds szerint lures, ha csak valamilyen ezkoz-
vezérl6t nem tettiink bele (lasd a Binddrivers parancsot a 112.
oldalon).

A Fonts tartalomjegyzék most tires, a fontok egy kiilon leme-
zen lettek elhelyezve, helyhiany miatt.

Az L tartalomjegyzékbdl tobb dolog is hidnyzik, ezek mind-
egyike be lett épitve a ROM-ba. Legfontosabb koziiliik a Disk-
Validator, aminek a ROM-ba koltozése véget vet a Validator-
tipusu virusok, mint példdul a Saddam, ténykedésének. Ezek a
Validatort timadtak meg, cserélték le onmagukra.

A Libs konyvtarban is valtozasok torténtek. Az info- ¢és
icon.library-k beépiiltek a ROM-ba, ezek mar nem taldlhaték itt.

Néhany 1j library keriilt be, nagyvonalakban ismerkedjliink
meg ezekkel:

Asllibrary - Rendszerkérdezdk kezelési funkcioi.

Commodities.library - Az Exchange és a commodities prog-
ramok kezeléséhez sziikséges funkciok.

Iffparse.library - Az Iff formatumu fijlok kezelSrutinjai.

Mathieeesingtrans.library - Matemetikai rutinok

Powerpackcer.library - A népszerd tomorit§porgram Kki- és
becsomagold rutinjai.
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Reqtools.library - KérdezSkezelési funkcok.
Rexxsupportlibrary
Rexxsyslib.library - Az Arexx nyelvnek és interpreterének ru-
tingylijteményei.
A Monitors directory-rél mar volt szo, (Iasd a 151. oldalon) ez
a Monitorporgramokat tarolja.

A Prefs a mar ismertetett preferences editorokon és a Presets
fidkon kiviil, tartalmaz még egy Env-Archive tartalomjegyzéket
is, amelyek kiillonboz6 kornyezeti paramétereket tartalmaznak.
Mellesleg ez a kornyvtar az Envarh: logikai egységhez van ren-
delve.

A Rexxc konyvtar az Arexx-hez kapcsoldédd parancsokat
valamint a Rexx:-ként az Arexx programokat tartalmazza.
Részletes leirdsukat a Guru Ujsdg e¢ témdban futd sorozatiban
olvashatjuk. Elegendd igény esetén elképzelhet§, hogy kiilon
konyvet is megjelentetiink ebben a témaban.

Az S tartalomjegyzékben a szokdsos startszekvencidk vannak.

A System-ben csak azok a fijlok taldlhatdék, amelyeket a
Workbench-nél mar ismertettiink (1asd a 148. oldaltdl).

A T tartalomjegyzék tires, ez csak szimbolikus jelentSségt,
hisz a T:-t a RAM-ban hozzuk Iétre.

A Trashcan szintén tures, feladatdt mar ismerjuk.

Az Ultilities csak olyan programokat tartalmaz, amelyeket a
WB-nél targyaltunk.

A WBStartup tartalomjegyzékrél mar volt sz6, a Workbench
indulasakor felhaszndlandé programokat rakjuk ide. Ha ez a tarta-
lomjegyzék tartalmaz egy vagy tobb programot, azok a LoadWB
hatasara, a Workbench betoltddése utdn automatikusan elindul-
nak.

Az Extras2.0 lemez tartalmanak nagy részével megismerked-
tiink. Ezeken kiviil van még egy Devs konyvtar is a lemezen,
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amelyben a Keymaps és a Printers alkonyvtirak vannak. Ezek-
ben taldljuk meg a billenty(izet és printer meghajté programokat,
amelyekrSl a megfelelSt dtmasolhatjuk a boot lemeziinkre.
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C Végszo

Ezzel sajnos végére értiink a konyvnek. Tisztdban vagyok vele,
hogy bizonyos részeket b&vebben ki kellett volna fejteni, sét van-
nak olyan dolgok is, amelyekrdl egyéltaldn nem irtam, de a konyv
keretei korldtozottak, ennyi fért el. 6sszehasonlitdsul elmondom,
hogy az Amiga 3000-s gép felhasznal6i kézikonyve, amely a 2.0-
s kickstart, Amiga DOS és Workbench 2.0 leirdsat tartalmazza,
tobb mint 1200 oldalas, B/5 formatumu kényvecske, 2.5 kg-ot
meghaladé sullyal.

Kérlek kedves olvasd, ha barmilyen kritikdd, észrevételed,
megjegyzésed van a konyvvel kapcsolatban, ragadj tollat és ird
meg, megfontoljuk észrevételedet, és felhasznaljuk a sorozat
tovabbi koteteinek elkészitésében.

orommel fogadnidnk témajavaslatokat is, hisz célunk, hogy
minél tobb Amigasnak adjunk értékes informacidkat gépével, an-
nak hasznalataval, programozasaval kapcsolatban.

Ha nem csak témajavaslatod, de konkrét elképzelésed is van,
valamint Ugy érzed, elég tapasztalattal birsz az adott targyban,
szinvonalas iras esetén akar szerzGje is lehetsz az Aurum konyvek
sorozat valamely kotetének, ami a jogdijon keresztiil még agyagi
hasznot is jelenthet szdmodra.

A cim, ahova a leveleket varjuk:
AURUM DTP Studié

5430 Tiszafoldvar

Osz616 Fé it 64.
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DOS hibaiizenetek

W= &l
DOS hibalizenetek

Kdéd Megnevezes

103  Insuficient free storage

105 Task table full

120  argument line invalid or too long

121  file isnot an object modulé

122  invalid resident library during load

201  not default directory

202 objectinuse

203  object dready exits

204 directory not found

205  object not found

206 bad stream name

207  aobject too large

209  action not known

210 invalid stream component name

211 invalid object lock

212 object not of regired type

213  disk not validated

214 disk write protected

215  rename across devices

216  directory not empty

217  too many levels

218  device not mounted

219  seek error

220 comment too long

221 disk full

222  file delete protected

223 file write protected

224 file read protected

225 not aDOS disk

226 nodisk

Amiga felhasznd ok kézikonyve




ANSI x3.64-ESC-szekvencidk jegvzéke

ANSI x3.64-ESC-szekvendédk jegyzéke

Megnevezés  ESC-szekvencia funkcio

aRIS ESCo reset

aRIN ESC initalize

aLND ESCD line feed

aNEL ESCE return line feed

aRI ESCM reverse line feed
aSRGO ESC(0m normdl character set
aSRG3 ESC(3m italics on

aSRG23 ESC(23m italics off

aSR4 ESC(4m underline on
aSRG2 ESC(24 underline off
aSRGI ESC(Im boldface on
aSRG22 ESC(22m boldface off

aSFC ESC(30m-(39m  set foreground color
aBBC ESC(40m-(49m  set background color
aSHORPO ESC(0w normal pitch
aSHORP ESC(2w elité on

aSHORPI ESC(lw elité off

aSHORP4 ESC(4w condensed fine on
aSHORP3 ESC(3w condensed off
aSHORPS ESC(6w enlarged on
aSHORPS ESC(5w enldrged off
aDENG6 ESC(6"z shadow print on
aDENS5 ESC(5"z shadow print off
aDEN4 ESC(4"z doublestrike on
aDEN3 ESC(3"z doublestrike off
aDEN?2 ESC(2"z NLQon

aDENI ESC("z NLQoff

aSUS2 ESC(2v superscript on

n



ANSI x3.64-ESC-szekvencidk jeqyzéke

asusl ESC(lv superscript off

aSuUA ESC(4v subscript on

asuS3 ESC(3v subscript off

asuso ESC(Ov nonnalize the line
aPLU ESCL partia line up

aPLD ESCK partial down

aFNTO ESC(B US chacter set

aFNTI ESC(Rr French character set
aFNT2 ESC(K Germén character set
aFNT3 ESC(A UK character set
aFNT4 ESC(E Danish | character set
aFNT5 ESC(H Swedish character set
aFNT6 ESC(Y Italian character set
aFNT7 ESC(Z Spanish character set
aFNT8 ESC(J Japaese character set
aFNT9 ESC(G Norwegian character set
aFNTIO ESC(C Danish Il character set
aPROP2 ESC(2p proportional spacing on
aPROPI ESC(Ip proportional spacing off
aPROPO ESC(Op proportional spacing clear
arss ESC(n E set proportional offset
aJFY5 ESC(5 F autol eftjustify

aFY7 ESC(7 F autorightjustify

aJFY6 ESC(6 F autofulljustify

akFYo ESC(OF auto judtify off

aJFY3 ESC(3F letter space /judtify/
aJFYL ESC(1F word fill /auté center/
avVERPO ESC(0z 1/8' line spacing
avVERP ESC(Iz 1/6' line spacing
asLPP ESC(nt st fom length n
aPERF ESC(nq perf skipn(n)0)
aPRFO ESC(Oq perf skipoff
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Targymutatod

V. Targymutatd

A Blanker, 168
ablak, 24 blokk, 20
AddBuffers, 79, 171 boot szektor, 20
AddMonitor, 152 boot-loader, 21
aktudlis tartalomjegyzék, 66 bootolés, 15, 19
Alias, 65 botkormany, 4
AmigaBasic, 59 Break, 116
archivaléds, 108 C

Arexx, 150 Calculator, 54
Aritmetikai kooprocesszor, 105 Cancel, 34
Arp.library, 107 CD, 66

Ask, 129 Changetaskpri, 130
Adl.library, 182 Chip Memoria, 43
Assign, 88, 171 Chip RAM, 2
Assigns, 32 Clean Up, 55, 145
Autopoint, 168 CLI-Startup, 130
Aux-Handler, 97 ClickToFrorit, 168
AUX:, 97 Clips, 88

Avail, 79, 173 Clock, 53

B ClockPtr, 54
Backdrop, 142 Close, 36, 145
Basic Demos, 60 CMD, 54

batch program, 109 Commodities.library, 182
BindDrivers. 114 CON:, 93
Bindmonitors, 153 Continue, 34
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Targymutato

Copy, 148

CPU, 180
csatlakozok, 7
Custom Chip, 43
D

Date, 81

Delete, 77, 173
Dir, 66

Discard, 55
Diskchan”e, 131
DiskCopyt, il
Diskcopy, #4
Diskdoctor, 131
diskfont.library, 105
DOSllibrary, 104
DOS2D0S, 47
DPAT, 130
Drives, 31

dupla klikk, 33
Duplicate, 34
dzsoker, 68

E

Echo, 113

Ed, 110

egér, 2

Else, 121

Empty Trash, 149
Emty Traschcan, 55

Endif, 120

Env:, 88

Eval, 127
Exec.library, 104
Execute, 109
Execute Command, 144
Expansion, 36
Explode.library, 107
Extern Floppy, 7
ExtraHalfBright, 25
F

Failat, 115

f§l, 31

Fast Memoria, 43
Fést RAM, 2
FAST:, 101
FastMemFirst, 43
Fault, 80

Fed, 57

FF, 114

Filenote, 131, 173
Fixfonts, 87

FKey, 169
FlickerFlixer, 25
Font, 159

Fontok, 50

Format, 43, 82
Formét Disk, 149
FreeMap, 59




Targymutato

G

gadget, 27

Getenv, 126, 174
Graphic Dump, 54
Grzlaphich.library, 105
Guru, 44

H

hangkimenet, 7

hard diszk, 3
HDBackup, 167
HiRes, 25

Hold And Modify, 25

I

icon.library, 105
IconEd, 59
IconEdit, 165
IControl, 156
IDE, 4

if,, 120

IFF, 108
Iff.library, 108
Iffparse.library, 182
IHelp, 169
IkonMerge, 59
Info, 45, 79
info.library, 105
Information. 148

Init-Printer, 47

Input, 158

Install, 83, 174
Install Printer, 55
interlace, 25
Intuition.library, 105

’

1

irasvédelem, 33
J

J6in, 85

K

képernyd, 24
kérdezd, 34
KeyTo02000, 59
KickStart, 15
Kickstart Disk, 15
kijelolés, 28
klikkelés, 28
kiilsé floppy, 7
L

Lab, 124

Last Error, 56, 144
LeaveOut, 148
lemez puffer, 78
Libs:, 105

List, 69, 174
LoadWB, 175
Loadwb, 117
Lock, 132
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Targymutato

logikai egység, 32 Newcon-Hardler, 96

LoRes, 25 NIL:, 89

M NoCapsLock, 169
Makedir, 75 NoFastMem, 44
makré, 65 normadl boot, 21
mathieeedonbbas.library, 105 Notepad, 47
mathieeedoubtrans.library, 105 nyomtato, 4
Mathieeesingtrans.library, 182 o
mathtrans.library, 105 Open, 30, 148

MC 68881, 106

MC 68882, 106
Memacs, 57

memoria bvités, 11
ment, 29

MergeMem, 44
Messydisk.device, 102
MessyFileSystem, 102
minta, 69

Monutlist, 94

More, 52, 154

MSH:, 102

multi select, 42
Multitaszk, 16
mutatoé, 24

N

Narrator-device, 96
NewDrawer, 145
NEWCON, 96

OpenParent, 145
Overscan, 161

overscan, 26

P

Palette, 59, 161
PAR:, 93

Paralel port, 8
Parallel.device, 92, 93
Parhuzamos port, 8
particio, 101

Path, 76, 175
pattéra, 69

PCD, 129
PCMCIA, 167
PerfMon, 59

PIPE:, 97

Pointer, 161
pointer, 24
Port-Handler, 92, 93




Targymutatd

Port-handler, 92
Powerpacker.library, 107, 182
Preferences, 37, 85
Prefs, 37
PrepCard, 167
Printer, 162
Printer GFX, 162
Printer.device, 92
Printfiles, 55, 85
priorités, 16
processzor, 1
Prompt, 132
Protect, 74, 175
PRT:, 92

Put Away, 149

Q

Quit, 124, 144

R

RAD:, 98

RAM Disk, 28
Ram-Handler, 92
Ramlib.library, 105
RAW:, 94
Real-Fast Ram, 44
Redraw, 56
Redraw Ali, 144
Relabe, 84
Remrad, 99, 175

Xn

Rename, 35, 84, 148, 176
rendszer lemez, 15
Reg.library, 107
Regtoolslibrary, 107, 182
ResetWB, 150
Resident,73, 115, 176
return kéd., 89

Rexxc, 183

Rexxsupport.library, 183
Rexxsyslib.library, 183
RGB monitor, 2

Roll Down ment, 29
Romboot.library, 105
Run, 64

S

sév, 20

Say, 54

screen, 24
Screenmode, 162
SCSll, 4

Search, 132, 176
Select Contents, 145
SER:, 92

Serial, 163

Serid port, 8
Serial.device, 92

Set, 178

SetClock, 114
Setclock, 81
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SetDate, 176
Setdate, 133

Setenv, 126

Setmap, 44
SetPatch, 176
Setpatch, 98

Shell, 65

Shell-seg, 65
Shell-Startup, 130
Shell-startup, 65
Show, 146

Skip, 124

Slow-Fast Ram, 44
Snapshot, 56, 145, 148
oft reset, 5

Sort, 133, 176
SPAT, 130
Speak-Hainder, 96
SPEAK:, 96

Stack, 133
Startup-sequence, 66
Startup-sequence.HD, 130
Status, 134

Sys:., 66

szektor, 20

T

T:, 88

tapegység, 8
tartalomjegyzék, 30

tasztatUra szamitégép, 1
Termindl, 59

tobbes kijeldlés, 29
tomorités, 107
Trandlator.library, 96
trandatos.library, 106
Traschan, 55

TV modulétor, 2

Type, 126

U

Unalias, 179
Unset, 179
Unsetenv, 179
UnSnapshot, 148
Update, 145
Update AU, 144
Vv
vérakozés mutato, 24
vektor font, 160
Version, 56, 81, 144
Version, library, 106
Vided norma

Ntsc, 25

Pal, 25
View By, 146
Volumes, 31
w
Wait, 115
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WBPattem, 164
Which, 134
Why, 80
Workbench, 23
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Megjelent

Arany Sandor:
AMOS a Kreétor

Az Amos porgramozasi nyelvet 1990 6ta fejleszti a Mandarin Softvare. Ez
egy Basic szer(i programozasi nyelv, amely azonban szinte teljesen kihasznalja
az Amiga hardverében rejl§ adottsagokat, gyors és konnyen kezelhets. Kezdd
és kozéphaladd programozok szdméra idedlis nyelv, hisz mar kis tanulds,
gyakorlas utan is szép kinézet(i jaitékprogramok irasara ad lehet&séget.

A nyelv mind népszer(ibb, ezt bizonyitja, hogy egyre tébb BBS-en, PD
konyvtarban, sét kereskedelmi forgalomban jelennek meg Amos nyelven irt
jatékprogramok.

Az Amoshoz kaphaté 3D-s vektorgrafikus kiegészit6 és Compiler is. A
Compiler képes igen gyors, gépi kodu programok el$allitdsara az Amos prog-
rambdl, a 3D kiegészitd pedig lehet6vé teszi a vektoros, hdrom dimenzids
4brazolast.

A konyv 220 oldalon ismerteti az Amos programozasi nyelvet, az 1.34
verzidig. Feladatcsoportonként tagolva leija a tobb mint 500 utasitas
jelentését, szintaxisat és példakkal illusztralja azok hasznélatat.

A konyv hasznos lehet kezdSknek a nyelvvel vald megismerkedéshez,
haladéknak az utasitdsok részletekbe mend megismeréséhez. Alapos tartalom-
jegyzéke és targymutatdja segitségével referencia kézikonyvként szolgalhat az
Amos nyelvli programok megirdsanal.

A konyv kaphaté a szamitdstechnikai konyvesboltokban, szakiizletekben,
vagy megrendelhet§ a kiadé cimén:

AURUM DTP Studi6é
54}30 Tiszafoldvar
Osz6168 Fé ut 64.

Ara a kiadénal 330 Ft + postakoltség.




E1d6 k € szuletben

Arany Sandor:
Imagine 2.0

Az Imagine egy fénysugarkovetés elvén m(ikod6, un. ray-tracer program,
amellyel meglep&en élethti, 3D-s képeket, animdciokat lehet késziteni.

A program az egyik legnépszer(ibb Amiga ray-tracer. Népszertiségét nagy-
foku attekinthet8ségnek, felhasznaldbaratsaganak, konnyl kezelhetGségének és
egyediilallé animacids képességének koszonheti.

A magyar Amigasok korében is igen elterjedt, mar a régebbi 1.1-es verzid-
szamu el8dje sok hivet szerzett magénak. Errdl a programrodl bdségesen jelen-
tek meg yjsagcikkek, rovid ismertetSk, s6t az AURUM DTP Studio is jelentett
meg Rick Rodriguez - Arany Sandor tollabdl egy részletes, teljes leirdst.

Az Imagine uj, 2.0-s verziészdmot visel6 verzidjardl nagyon kevés in-
formacio jelent meg, pedig a program nem a legfrissebbek koziil valé.

Ez a valtozat Iényegesen tobb funkcidval bir, mint az elédje, erre utal, hogy
Uj verzioszammal lattdk el, nem 1.5-0s, hanem 2.0-s. Igaz, hogy tulajdonsagai-
nak egy része az el6z§ valtozat ismeretében, annak leirdsa alapjan megismerhe-
t8, de részletes, minden részletre kiterjeed§ haszndlatdhoz atfogd szakkonyvre
van szuiikség.

Ezt a célt szolgélja az Imagine 2.0 cimii konyv, amely részletesen ismerteti
a program haszndlatdt az alapfogalmaktél a kiilonleges triikkokig. Példakon
keresztiil megismerkedhetiink minden egyes meniipont, funkcié jelentésével, a
kérdezbkkel, az azokban elvégezhet§ beallitdsokkal, stb.

A konyv nem szaraz referencia kézikonyv, de nem is "step by step" utmu-
tatd, igy jol hasznalhatjak kezddk és haladok egyarant.

izelit6 a tartalomjegyzékbdl:

- A 3 dimenzios targydbrazolds alapjai az Imagine-ben.

- Az editorok

- Targyszerkesztés

- Texturak haszndlata

- Animacidszerkesztés

- Specidlis animdcids effektusok

- Az Imagine konfiguraldsa

- Billentytizetfunkciok

A konyvet az Imagine-nel késziilt szines képek melléklete zarja, leirva az
egyes képek elkészitésének miiveletét, az alkalmazott fogdsokat.

Megjelenésének varhat6 ideje 1993. julius.

|
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ElGkészuletben

Az AURUM DTP Stidié a kdvetkez§ konyvek megjelentetését tervezi:

- Imagine 2.0

- Amos kiegészit§ programok

- DPaint

- Az Amiga konyvtarprogramozésa

Az egyes konyvek megjelenésének pontos ideje még nem ismert (kivéve az
Imagine 2.0, amely varhatéan 93. juliustél lesz kaphatd).
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- Szamitastechnika
Commodore
Amiga
Atari
PC
Kiegészitdk, lemezek, monitorszirok, egerek,
lemeztarté dobozok, szakkonyvek, leporellok
Amigara valamint PC-re felhasznal6i- és
jatékprogramok elényos aron

- [rodatechnika
Panasonic telefonok, faxok
irogépek, szamologépek

- CD lemezek
Lemeztartok, boxok

- Makettek
Italeri, Esci, Monogram, Hasegawa, Tamiya,
Reveu, Airfix
Repulbgépek, harcjarmivek, autdok, motorok
Festékek, ragasztok, kiegészitdk

5000, Szolnok Kossuth L. u. 12

Tel.:56/344-605 Fax:56/370-179
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